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Projekt 1

Zvukovy design multimedialniho dila



Loop (Smycka)

Opakujuci sa usek animacie vytvarajuci dojem nikdy nekoncCiaceho pohybu
Prvy a posledny frame animacie rovnaky

Gif

Walk cycle/run cycle

Animacia loga



Walk cycle



http://www.youtube.com/watch?v=2y6aVz0Acx0
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James Curran



http://www.youtube.com/watch?v=LzPuEUETRC8

AM AM2

Lobster Studio

Slejdy

MotionMarkus



https://www.instagram.com/p/B9PnxLtBzY0/?hl=cs
https://www.instagram.com/p/CjSvJFdMv3q/
https://www.instagram.com/p/Ch9VFkyAbTD
https://www.instagram.com/p/B3XfkV8hYFe/?hl=cs
http://adamihalov.com/wp-content/uploads/2022/09/1_1-1.mp4
http://adamihalov.com/wp-content/uploads/2022/09/1_1_SD_fp1.mp4
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“Scenar”

Stary muz udrzbar s cigarem v monterkach jede znudéne s vozikem, na kterém
ma barevne skla. Vzdycky prijede k oknu, za kterym je krasna zelena krajina s
lesy. Zasouva dovnitr "zlutku" / zluté/oranzové sklo a to celou scenérii meni na
krasneé podzimni barvy.
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Animace
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Loop


http://adamihalov.com/wp-content/uploads/2022/10/1_1.mp4

Zadanie

Info: Tvorba sound designu k animovanému loopu zlozeného z 3 “rovnakych” smyciek
Styl: Volitelny - realisticky/komicky

Hudba: Moze byt/ nemusi. Minimalne ambient - pozor na loop (hudba nesmie skocit)
Voiceover: nie

Ruchy: VSetko ¢o uznas za vhodné. Chodza, vozik, svetlo, zaloZenie/zdvihnutie skla,
charakter hundranie, Zeriav, zmeny obdobi, listie, sneh/vichrica,

Atmo: Zmeny hudobnej atmosféry so zmenou pozadia?



