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Vize budoucnosti – Příběhy současnosti

Umělá inteligence a …

… znovunalézání lidského potenciálu?

… prosperující (stárnoucí) společnost?

… spolupráce lidí a technologie?



Individuální příběhy – Systémové problémy

Znovunalézání lidského potenciálu

- „Česko se řadí mezi země s nejnižším procentem 
dospělé populace, která se průběžně dlouhodobě 
vzdělává.“

- “Dochází k upřednostňování vzdělávání 
již kvalifikovaných a motivovaných pracovníků.”

(z: Budoucnost českého pracovního trhu, 2022)



Individuální příběhy – Systémové problémy

Prosperující (stárnoucí) společnost

- Do roku 2030 se stane hlavní pracovní silou v 
populaci věková skupina 50 - 65 let. 
(z: Budoucnost českého pracovního trhu, 2022)

- 60 % dotazovaných Čechů starších 50 let 
pociťuje omezení věkem, oproti 30 % v Dánsku. 
(z: kvantitativní šetření EU SHARE)



Individuální příběhy – Systémové problémy

Spolupráce lidí a technologie

- Korporáty a start-upy operují pod heslem 
“move fast and break things” 
(protlačení inovace a zpětná kontrola rizik).
(z: Not My AI)

- Málo z nás skutečně participuje na tvorbě 
designu, který na nás přímo dopadá.
(viz. žebřík participace od Arnstein; 1969)

- Intruzivnost technologií 24/7 kapitalismu.



AI jako téma sociální, kulturní, politické.
“Technology does not invent or implement itself, 

nor does it fire people— people do.” 
(Dryers, Luyckx & Rogiers, 2023)



Vize, predikce, studie jako náš kontakt s budoucností
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Proč se zajímat o vize budoucnosti? 
Socio-technical transition model.



Sociotechnical imaginaries
(Sheila Jasanoff)

- performativní charakter
(“talking AI into being”, 
např. financování projektů)

- uzavírání diskurzu (Deetz, 2007)
- výsadní role big tech při produkci imaginací



Talking AI into Being:The Narratives and Imaginaries of National AI Strategies and Their Performative Politics (Bareiz, Katzenbach, 2022)



Od predikcí k imaginaci – Změna paradigmatu
The future of work narratives

Dries, N., Luyckx, J., Rogies, P. (2023). Imagining the (Distant) Future of Work. 
Academy of Management  Discoveries. https://doi.org/10.5465/amd.2022.0130

Dataism

Exterminism

Re/Upskilling

Augmentation

the Singularity

Job Destruction

Work Deintensification

“What different groups in the public debate are doing 
is not so much making objective predictions about 

what the future will look like, but rather, pushing 
their preferred narratives (...) about what they think 

the future should look like.”

https://doi.org/10.5465/amd.2022.0130


Imaginace – co se zkoumá?

- situovaná imaginace
- podmíněnost žitou zkušeností (Lakoff & Johnson, 1999), 

vč. sociální pozicionality (Stoetzler & Yuval-Davis, 2002)

- individuální vs. kolektivní imaginace

- transformativní potenciál
- význam pro sociální hnutí (Moore & Milkoreit, 2020),
- metafory a storytelling ve strategiích (např. Loop City)

- politika imaginace
- kontrola imaginace systémem (normalita systému; např. Haiven, 2014)

https://www.researchgate.net/publication/338166871_'Artefactual_anchoring'_of_strategic_spatial_planning_as_persuasive_storytelling


 Towards post-automobility: 
destituting automobility (Braun & Randel, 2022)

“The imaginary of the everyday, taken-for-granted reality of automobility.”



Krize imaginace
- Torranceho test kreativity - od 90. let zhoršující se výsledky

- možná vysvětlení (Mulgan, 2020):
- posilující individualismus
- racionalizace společnosti
- echo chambers (sociální sítě)
- pociťovaná komplexita světa

Radikální imaginace v historii i dnes
- utopické světy (More, Campanella, Bacon, …)
- koncept základních lidských práv, dostupných veřejných služeb
- umění, sci-fi, počítačové hry a simulace



Reimaginace AI – příklady, směry
- Better Images of AI (mainstreamové reprezentace)

- AI Narratives (kultura)

- Common Futures (nízkoprahovost)

- Not my AI (feministické hodnoty)

- Dungeons and Dragons (sociální interakce)

z: Grasping AI: experiential exercises 
for designers (2023)

https://betterimagesofai.org/
https://royalsociety.org/-/media/policy/projects/ai-narratives/AI-narratives-workshop-findings.pdf
https://www.nesta.org.uk/project/common-futures-future-work-imagined-working-people/
https://notmy.ai/
https://thewire.in/the-sciences/dungeons-and-dragons-not-chess-and-go-why-ai-needs-role-play
https://link.springer.com/article/10.1007/s00146-023-01794-y
https://link.springer.com/article/10.1007/s00146-023-01794-y

