Hudebni nauka VII

Partitura - souhrnny notovy zéapis skladby zachycujici party jednotlivych néstroji. Byva bud’ velka
- urcena dirigentovi pro praci s orchestrem, nebo mald (kapesni) - urcena pro studijni ucely
k poznavani skladeb. U komornich skladeb s klavirem je partiturou part klaviru - v ném jsou
zaznamenany 1 ostatni s6love hlasy.

Clenéni partitury - méa ustilenou podobu, v horni &asti se nachazi zapis parti dievénych
dechovych nastrojii, pod nimi party Zestovych dechovych nastroji, poté nastroje bici, dalsi
nezvyklé nastroje, ptipadné part sboru, s6lové néstroje a nakonec party smyccovych nastrojt.
Zv1astni oznaceni v partiture - 1. v partu nastrojl, které jsou psdny po dvou (napf. lesni rohy) lze
nalézt nad jedinou melodickou linkou oznaceni a 2 (= ¢ti a due), znamena, Ze tuto melodii hraji
v danou chvili oba nastroje unisono (tedy v jednozvuku), 2. tutti (= vSichni) - oznacuje Cast
skladby, kde jsou néstroje soucdsti doprovodné skupiny, ta se pak stfida se sélovymi vstupy
jednoho nebo vice néstroji, jejichz nastup je v partituie i partech oznacen solo (pfip. soli, je-li jich
vice). V partu skupiny smyccovych ndstroji znamena oznaleni solo cast, kterou hraje pouze
koncertni mistr skupiny 3. v nékterych ptipadech jsou i v partech jednotlivych smyccovych néstroji
zaznamenany dvé nebo vice melodickych linek, v takovém pifipadé se skupina déli na mensi
skupinky, které pak hraji jednotlivé melodie. Takové rozdéleni souzvukl do jednotlivych hlast je
oznacovano terminem divisi (délen¢), odliSuje tak useky ve skladbé, kde se o vicezvuk déli nékolik
hraci, od usekd, kde jsou také zaznamenany souzvuky, ale jsou hrany kazdym ndastrojem tak, jak
jsou zapsany (tedy jako vicezvuky), 4. je-li nutno u jednotlivych néstroji ménit ladéni beéhem
skladby (at’ uz preladénim jako u tympant transpozici na stejném nastroji nebo vymeénou za nastroj
jiného ladéni jako napf. u klarinetil), je zména naznafena v partu i partitufe oznacenim muta in
(napf. muta in B - ptelad’ do B).

Ukol: prostudujte riizné podoby partitur a vytvoite si seznam zkratek pouZivanych pro jednotlivé
nastroje.

Hudebni formy 11

Motiv - uryvek melodie, skupinka tont, ktera tvofi pomérné uzavieny celek. Jeho hlavni sloZkou je
obvykle melodie (tj. melodicka linka a rytmus), jen vzacné tvoii motiv pouze rytmicky utvar. Jde o
drobny, ale vyhranény hudebni napad, ktery se ve skladbé stava zakladni myslenkovou jednotkou.
Téma - vyraznd melodie, Casto ve skladbé vyznamné uplatiiovand, je rozsahlejsi nez v piipadé
motivu a nepomérné uzavienéjsi (harmonicky, melodicky, rytmicky, dynamicky ap.), t¢éma muze
byt jednolit¢ nebo je lze rozdé€lit na vice motivli, mize zaujimat prostor nékterého formového
schématu - véty, periody, dvojperiody ap.

Introdukce - hudebni Gsek v tvodu skladby ¢i jeji ¢asti (tehdy mluvime o tzv. dil¢i introdukci),
nékdy v odliSném tempu (napf. u rychlych vét pomald). M4 za cil upozornit na zacatek skladby
(néstup prvniho tématu) nebo uvést do emociondlniho ovzdusi skladby (miize jiz zpracovavat
néktery z motivi pozdéjsiho prvniho tématu).

Mezivéta - hudebni tsek, ktery spojuje témata, motivy, piipadné razné tseky, v nichz se
s hudebnim materidlem pracuje. Ziskéva tak podobu delsi spojovaci ¢asti, vsuvky (neboli epizody)
¢1 kratké spojky. Mezivéta Casto prevadi stavajici hudebni proud do nové toniny - takovou mezivétu
nazyvame modulujici nebo modulacni.

Koda (Coda) - dohra, hudebni usek v zavéru skladby (vné&jsi koda) nebo jeji ucelené Casti (dilci,
vnitini koda), jenZ ma za cil pfesvédCivé skladbu uzaviit. Podle hudebniho materialu, ktery
vyuzivaji, rozliSujeme kody tematické a motivicky samostatné, podle rozméru malé a velkeé.
Doprovodné figury - hudebni useky slouzici jako doprovod jiné hudby, zvlastnim piipadem je
takzvana ostinatni figura - rytmicky nebo melodicko-rytmicky model, ktery se v doprovodu
opakuje.

Pasaz - rychly sled tond, ktery nejcastéji plni funkci ozdobnou, spojovaci nebo virtuozni.

Prace s tématem (motivem) - oznacovana téz jako tématicka, motivickd prace - zahrnuje ustalené
postupy, kterymi byvalo téma (motiv) obménovéano, v kazdé historické epoSe se zachazeni se



zakladnimi formotvornymi prvky c¢éaste€né nebo Uplné méni, v zdsad¢é vSak existuje nékolik
postupi, které plati v hudbé dodnes.

1. Opakovani s drobnymi zménami - jde o zmény dynamiky, polohy, ¢astecné i rytmu a melodie.
Casta je transpozice v ramci toniny - dochazi ke zménam jakosti intervall (takovym piipadem je
1 sekvence - n¢kolikeré mechanické pieneseni casti melodie o urcity stupen vyse nebo nize).

2. Variace - obohaceni nebo zjednoduseni melodie tak, aby se projevila vyraznéjs$i zména oproti
jejimu pivodnimu uvedeni, pii obohacovani byvaji pouzity ozdobné tony (tony prichodné,
pratazné, sttidavé, melodické ozdoby ap.).

3. Inverze - pfevrat tématu, jde o zrcadlové pfevedeni melodie opaénym smérem. Intervalové
postupy vétSinou dodrzuji doSkalnost k dané toning, jde tedy Casto o ponékud pozménény pievrat.
Jsou-li dodrzeny jak intervalové vzdalenosti, tak i jakost téchto intervalti, mluvime o doslovné
nverzi.

4. Augmentace - zdvojnasobeni vSech ¢asovych hodnot tématu, obycejn€ na dvojndsobek, opakem
je diminuce - zmenSeni casovych hodnot tona tématu, obycejné na polovinu.

5. RozSifeni tématu - téma se prodluzuje pfipojenim nckolika tont bud’ na jeho zacatku
(ptedpojeni), nebo na konci (pfipojeni), nebo uprostied tématu (vsuvka).

6. Zkraceni tématu - téma se krati vypusSténim né€kolika tonl na jeho konci nebo z jeho prostredka,
celkova délka tématu se zmensuje.

7. Déleni tématu - z tématu se vyjme men$i Gryvek a s nim se pracuje jako se samostatnym
Tektonika - nauka o stavbé skladeb, o spojovani drobnych casti ve vétsi celky podle urcitych
zakonl. Sleduje uplatiiovani kontrasti ve skladbé, vzajemné pomeéry délek jednotlivych casti
skladby, vystavbu gradaci, rozvrzeni tonin a pribéh modulaci aj. Rozbor skladeb postupuje
od popisu skladeb ke zdivodiovani vSech uzitych prvka a prostfedka az k vykladu obsahu skladeb.
Funkéni typy hudby - rozliSujeme hlavni typy hudby - typ expozi¢ni a evolucni, a vedlejsi typy -
uvodovy neboli introdukéni (introdukce), spojovaci (mezivety) a zavérovy (kody). Expozicni typ
hudby - jde o prosté uvadéni hudebnich myslenek a jejich opakovani beze zmén. Pfevlada v hudbé
zdbavné, populdrni a uzité, je zalozena na uvadéni melodii vcelku, po jedné uzaviené melodii
nasleduje dal$i. Evoluéni typ hudby - zaloZen na proménach hudebnich myslenek, na jejich vyvoji
(evoluci). Jadrem je zde prace s tématem. Evoluc¢ni typ hudby je ptfiznacny pro umélecky zdvaznou
hudbu, casté jsou rozsdhl¢ hudebni plochy postavené pouze na zpracovavani diive uvedenych
témat, nova témata se neobjevuji. ,,JJedna z hlavnich pticin nepochopeni umélecky zadvazné hudby
spociva v pfili§ jednostranném navyku na vnimani hudby expozi¢niho typu.* (ZENKL)

Déjiny hudby - samostudium - Zenkl: ABC hudebni nauky, Editio Supraphon, Praha 1991, str.
161-187, zvlastni zfetel vénujte prosim stran¢ 184 a 185 - skladebnym principiim hudby 20. stoleti.



