Spolecnost, technologie a
kulturni areal

Od mapovani po zvednutou rukavici - 1.den



Odkud a kam jdeme?

Mapa == Konkretizace problému msp Konkretizace cilcmmy K
¢emu chceme piimmpzt |deacmsiySeni Protommyvani Testovani

a evaluace



Cile dnesSniho dne

1. vime, kdo je nase cilovka

2. vime, co tu cilovku stve

3. vime, jak to zapada do SirSiho kontextu a kdo jsou zainteresované strany
4. vime, ¢eho chceme dosahnout

5. mame to formulované



Role

Jak se jmenuju?
Pro€ se mi libi tohle téma?
Co je moje kli¢ova kompetence?

+
Ve které roli se vidim a proc¢?

Své kliGové kompetence si dopiste
k papiriim s rolemi

Tvorba Designérské sebereflexe

Vizualizator*ka

Vyzkumnik*ce

Stavitel*ka



https://kisk.phil.muni.cz/100metod/designerska-sebereflexe

Prace s mapami
- cilem je spolutvorba jedné mapy tématu

- kazdy Clen a Clenka tymu ma maximalné 5 minut, béhem nichz:
- mluvi o své mapé
- ostatni zapisuji na post-ity zjisténi

- Kazda mapa muze byt jina, nékdo muze vice mluvit o lidech, nékdo o
problémech, organizacich, zakonech, pripadovkach - do mapy se vleze
vSechno.



GIGA-mapa



https://kisk.phil.muni.cz/100metod/giga-mapovani
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/giga-mapovani
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/giga-mapovani

Clustering

muzete rozhodnout az po sdileni podle toho, co se vam hodi

- jednotlivé mapy je mozné i kombinovat (mUzZou vedle sebe byt klidné
informace o uzivatelkach a dlouhodobé trendy)

- doporuceny cas - 40 minut

- ta mapa je hlavné pro vas, abyste se v ni vyznali a dokazali na jejim zaklade
rozhodnout, na co presné se zamerite, o Cem toho vite dost apod.



Jak dal

- Diskuze nad mapou.
- Jaké jsou preference jednotlivych ¢lenek a ¢lend tymu? Jaky problém je dle
aplikovatelnost?

- Dot voting o klicove oblasti

- Potrebujeme jeSté néco dozjistit? Podivat se na internet? Zeptat se chatu
GPT? - tohle muzZete samoziejmé délat v priubéhu celého hackathonu



Pojdme si to nasdilet (max. 5 min.) do spolecné
mistnosti ve 12:00!

Muze to byt i rozpracované a “nehotové” (ono to totiz nikdy nebude hotové).

A nezapomerite si dat pauzu.



Persony - 30 minut

- vyberte, kdo bude vasi cilovkou, pro kterou
budete dal navrhovat reseni
(u kazdého tématu muZze byt cilovou
skupinou napfr. knihovnik Ci uzivatel,
urednice nebo obCanka)

- zpracujte podrobnou personu dle navodu

- muzete vyuzit samotnou personu, nebo
treba empatickou mapu



https://kisk.phil.muni.cz/100metod/persony
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/empaticka-mapa

Teorie zmeny

slouzi nam k tomu, abychom védeéli, ceho chceme nasim reSenim dosahnout,
k jaké budoucnosti chceme pfispét

- existuje zase vice moznosti, ktere, stejné jako v pripade map, ovlivni, jak
budete nad feSenim uvazovat

- teorie zmeny se daji na zakladé vyvoje procesu vzdy upravovat

- nemuzete to udélat Spatné!



Klasicka teorie zmeény

Research
Funding

Researchers

Existing
Knowledge

Facilities and
Equipment

Theory of Change

Research and
Development

New Methods
Collaboration
Experimentation

Theorising

Publications,
Datasets and
Products

Innovations:
Methods and
Processes

Community
Engagement

Cited Outputs

Uptake of Tools
and Instrument

SKill
Development

Policy Changes

Economy
Society
Education

Health and Well
Being

Environment



https://kisk.phil.muni.cz/100metod/teorie-zmeny

Backcasting

3 4

W,
Vision of
what I want
E —

=Future ()

Present

Move step by step towards the vision


https://kisk.phil.muni.cz/100metod/backcasting

Trl horizonty



https://kisk.phil.muni.cz/100metod/tri-horizonty

Co bychom chtéli my pro nase ucely

K ¢emu chceme pfispét

Vase
m) intervence WP

/reseni




Designova vyzva

- meli byste védét, na jaky problém se zamerujete, kdo je vase cilovka,
pripadné jakeé technologie, prostfedky a zdroje vaSe cilovka pouziva

- formulujte jej do designove vyzvy:

Jak bychom mohli (nasi cilovce symbolizované personou)
pomoci fesit (problém, s nimz se potykd), a to pomoci
(takovych a takovych) prostiedk?

- cilem tohoto kroku jednoduse je, abychom pak mohli ideovat


https://kisk.phil.muni.cz/100metod/designova-vyzva

Pojdme se potkat v 15:15 a rict si, kde jsme
(max. 5 min.)!



Pro dnesek konec!
Vime?
1. vime, kdo je nase cilovka (persona)
2. vime, co tu cilovku stve (mapa, persona)
3. vime, jak to zapada do Sirsiho kontextu a kdo jsou zainteresované strany (mapa)
4. vime, ¢eho chceme dosahnout (teorie zmény)

5. mame to formulované (designova vyzva)



