Zadani pro zpracovani mapy predchazejici design sprintu

Na nasledujicich tfech krocich pracujete individualné. Ve skupinach budete pracovat az
bé&hem zafijového design sprintu.

Krok prvni: Zvolte jedno z témat ve studijnich materialech kurzu

Ve slozkach pak najdete doporu¢ené zdroje (knihy, ¢lanky, podcasty a dalsi), z nichz mlzete
do zagatku design sprintu v sobotu 16. srpna €erpat. Prosim, zdroje jsou doporucené, berte
je spiSe jako odrazovy mustek a klidné se vuci nim vymezujte. Pfedpokladame, ze néjaké z
témat vam bude blizSi nez jiné, Ze jste napfiklad k tématim jiz néco precetli. Kazdy zdroj se
hodi. Zaroven ve chvili, kdy ve sloZce najdete doporucené napfiklad dvé monografie,
neznamena to, ze musite precist obé. Ve skuteCnosti mizete precist tfeba jen Cast jedné a
pfidat si k tomu dalSi zdroje, které doporucuje autor*ka.

Primarnim cilem této faze je vytvorit si uréité povédomi o tématu, poznat klicové
problémy, zkratka se trosku ,nachytfit’, abyste pak na design sprintu méli s ¢im pracovat.

Krok druhy: Zjisténi (pribézné) zaznamenavejte do mapy
Inspirovat se muzete:

1. Kontextualnim mapovanim, kde mapujete dlouhodobé trendy, aktualni podobu
systému (problému) a nové nastupuijici iniciativy, nebo

2. Giga-mapovanim, které je velmi volné a dovoluje vam zachycovat informace z
vyzkumu, vase myslenky, ndvazna témata a dalsi.

Krok tfeti: Mapu odevzdejte

Mapu pak prosim odevzdejte do 15. zafi do odevzdavarny. Jakym zplsobem mapu
vytvofite je Cisté na vas. Pouzijte néjaky graficky nastroj nebo ji klidné nadrtejte rukou a
vyfotte. Podstatné je, abyste ji délali individualng, do vétsiho a robustnéjSiho celku se pak
mapy spoji az v ramci skupinové prace béhem design sprintu.

Pokud byste méli k zadani jakékoliv dotazy, piste je na rnovotny@phil.muni.cz nebo v MS
Teams.



https://kisk.phil.muni.cz/100metod/kontextualni-mapovani
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/giga-mapovani
mailto:rnovotny@phil.muni.cz

