Pokyny pro individualni design sprint Kulturniho
arealu.

Prectéte si brozuru solidarnich projektdl Domu zahrani¢ni spoluprace. Tematické okruhy vam
pomohou lépe ohrani¢it vase uvazovani nad dalSim postupem v ramci procesu.

Cely proces dokumentujte napfiklad do Mira nebo Jamboardu, protoZe jej budete na zavér
prezentovat a za prezentaci budete také hodnoceni. Prezentace probéhne v Gtery 19.
prosince od 13:00. Pokud vam tento termin nevyhovuje, napiSte mi co nejdfive.

V prubéhu celého procesu si mizete domluvit individualni konzultaci s Romanem Sellnerem
Novotnym (piSte v Teamsech). Ta mize byt vhodna napfiklad v pfipadé, kdy si nejste jisti,
kdo je vaSe cilova skupina, jak nastavit testovani, ale i pfi samotné formulaci problému.
Predpokladana doba celého procesu je zhruba dva dny v&etné testovani, ale tempo je na
vas. Projekt déla kazdy individualné.

Pokud byste v rliznych fazich chtéli pouzit i jiné metody (napfiklad misto person empatickou

mapu nebo misto Crazy 8'’s jinou idea¢ni metodu), inspirujte se na webu 100metod.

Formulace problému ve formé designérskeé vyzvy

Pracujte s mapou, kterou jste vytvofili. Na jejim zakladé identifikujte:

e Konkrétni problém. Problém musi leZzet mezi naprostou abstrakci (klimatické zmény,
chudoba apod.) a pfiilisnou konkrétnosti (absence lavi¢ek na konkrétnim namésti -
zde byste totiz jiz navrhovali feSeni).

e Cilovou skupinu, ktera je z vaseho pohledu nejvice dotéena v ramci daného
problému a vytvofte k ni personu. Inspirujte se na internetu, jak persona vypada a
zpracuijte ji. Zahriite demografické udaje, vzdélani, rodinné stavy, ale i potieby,

bariéry ¢i nazory. Pokud vam tyto informace chybi, dohledejte je na internetu.

Na konci si stanovte designovou vyzvu ve formé: Jak bychom mohli (nasi cilové
skupiné/personé) pomoci s freSenim (problému) prostrednictvim (technologii, zazitych
postupt, medialnich kanald, uZivanych nastroji)? Designova vyzva musi byt stanovena tak,

aby na ni Sla navazat ideace moznych feSeni.

Ideace a Prototypovani

Ve chvili, kdy mate stanovenou vyzvu, udélejte si ideacni metodu Crazy 8’s. Muzete k tomu

vyuzit klidné umélou inteligenci.


https://kisk.phil.muni.cz/100metod
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/persony
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/designova-vyzva
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/crazy-8s

Prioritizujte feSeni na 8kale proveditelnosti a relevance podle vadeho vlastniho nejlepsiho

védomi a svédomi.

Relevance

Proveditelnost

Reseni nadesignujte, zkuste vytvofit high-fidelity prototyp, vyuZijte umélou inteligenci, figmu,
co potrebujete. Prototypem muze byt navrh sluzby, aplikace, fyzicky model, landing page,
blueprint. Klicové je, aby prototyp jasné adresoval va8i designovou vyzvu. Inspirovat se

mUzete na portalu 100metod.

Testovani a evaluace

V ramci testovani mate dvé varianty:

1. Testujte se samotnou cilovou skupinou. Pfipravte si scénar testovani, oslovte
zastupce cilovky a provedte s nimi testovani, na jehoz zakladé muzete prototyp
upravit. Tato varianta je preferovana.

2. Pouzijte tarot, ktery mazete ale pouzit i v pfipadé uzivatelského testovani. Vyberte si
dveé karty adekvatni formé a zaméfeni vaseho prototypu a polozte si dané otazky. Na

jejich zakladé prototyp upravte.

Prezentace a hodnoceni

Pfipravte si pétiminutovou prezentaci, v niz shrnete cely vas postup. Identifikujte, pro¢ jste
se rozhodli pravé pro tuto cilovku, toto zaméfeni problému, tento prototyp, co jste se

dozvédéli o/od cilové skupiny.


https://kisk.phil.muni.cz/100metod
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/uzivatelske-testovani
https://kisk.phil.muni.cz/100metod/tarotove-karty-technologii

