i interaktivni tlacitka ve videu, aplikace jako Socrative nebo dalsi
aktiviza¢ni prvky. V zasad¢ jde stale o totéz — najit aktivitu, ktera bude
studenty provozovana béhem sledovani videa a povede k nutnosti aktivné
pracovat a reflektovat sdélené.

Zavér

Z nastroji pro stfih videa bych tplnym zacate¢nikiim doporucil Spark, ktery nas
provede strukturou videa. Pokud ale chceme byt samostatnéjsi, je na zvazeni, zda
sahnout po jednodus$$im a privétivém nastroji Fimora, nebo jit cestou vétsi

profesionality u DaVinci Resolve.

Hotové video muzeme nahrit nékam, kde s nim budou moci uzivatelé dale

pracovat. Nabizi se platformy jako YouTube nebo Vimeo, vyuzit Ize i Google Disk.

Ze vsech téchto platforem je mozné video ddle sdilet. V pfipadé potreby je mozné
k nému dodé¢lat titulky (viz tfeba navod, jak dodat videu titulky na Youtube
[Menza, 2014]). Formy sdileni pak mohou byt rozmanité a zalezi jen na nas, jakou
cestou se vydame — zda videa mame v kurzu, na svém YouTube kanale nebo n¢kde
uplné jinde.
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'Tvorba podcastu

Podcasty nejsou ni¢im novym — za jejich otce se povazuje Adam Curry, ktery v roce
2004 tento pojem pouzil poprvé (Konrad, 2009). V té dobé bylo popularni §ifeni
¢lankt skrze rss kanaly a tento novinaf usoudil, Ze by se stejnym zptisobem mohl
sitit také audio obsah. Zatimco v klasickém rozhlasovém vysilani se pracuje
s pofady vysilanymi pravidelné v urcity cCas, u podcasti ma kazdy moznost si
zvolit, kdy a co bude poslouchat. Soucasné zde odpada nutnost byt profesional —
zatimco tvofit klasické radio je ekonomicky narocné, podcasty si miize ¢lovék
vytvaret prakticky sam.

Tento format se postupné dockal velké obliby v prostredi médii — Podcast Studia

N. (denikn.cz/podcast-studio-n/) , Vinohradskd 12 (www.irozhlas.cz/
vinohradskal2), svlij podcast ma i Respekt (www.respekt.cz/podcasty), ale i ve
firemnim prostiedi nebo u jednotlivych osobnosti — Deep Talks Petra Ludwiga
(www.petrludwig.cz/deeptalks), Pomahime dobrym myslenkdm (https://
soundcloud.com/pomahame-dobrym-myslenkam) od  Ceské  spofitelny.
Samoziejmé velky vybér nabizi predevsim anglicky namluvené podcasty. Jejich
vyuziti pfitom miaze byt rozmanité — od vzdélavani, pres marketing az po
zpravodajstvi nebo reseni konkrétnich témat a problému. Predevsim v anglictiné
je k dispozici mnoho vybéri nejlepSich vzdélavacich podcastt — Top 25
Educational Podcasts You Must Follow in 2020 (blog.feedspot.com/
educational podcasts/), Listen and Learn: The 40 Best Educational Podcasts in
2020 (https://collegeinfogeek.com/best-podcasts/), 10 Educational Podcasts

You'll Love Learning From (marieclaire.com/culture/g31210369/best-educational-
podcasts/,...

Velkou vyhodou podcastu oproti psanému textu je moznost udrzet si posluchace
delsi dobu, ziskat s nim tésnéjsi vztah a také skutecnost, ze u poslechu je mozné

délat mnoho dalsich véci — napitiklad fidit nebo béhat. Pro mnoho studentt se tak
jedna o idedlni formu vzdé¢lavaciho materialt.

V této kapitole se pokusime zaméfit na to, jakym zplsobem je mozné podcast

tvofit ve Skolnich podminkach - at uz jim sledujeme rovinu rozvoje

komunikacnich kompetenci studentti, ktefi mohou podcastem nahradit klasické

Skolni casopisy, nebo u ucitele, ktery muze touto formou zajimavé pracovat
Y. 7 V.7 . v . °

s pfevracenou tfidou nebo v roviné tvorby mikrokurzi.

a4 7

Obecné — podcasty se vétsinou §ifi pomoci néjaké automatizované platformy jako
jsou Podcasty Google, Podcasty od Apple ¢i Spotify. Ale Ize samoziejmé vyuzit
i jiné moznosti, jako je hostovani obsahu na platformach jako je SoundCloud
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(bohuzel drahy) nebo MixCloud. Alternativ je samoziejmé vice, setkat se lze
i s tim, Ze jsou zvukové soubory ulozené pfimo na serveru a uzivatel si je musi
stahnout (coz v kontextu streamovani a podpory audia v HTML5 neni takovy
problém).

Nize se pokusime naznacit postup, jak o podcastech vhodné uvazovat
a postupovat v procesu tvorby. Upozoriiujeme na to, Ze na internetu je mozné
nalézt mnoho rznych postupti, jak s podcasty zacit, a zdlezi jen na stylu, ktery
nam bude vyhovovat (Cudmore, 2020; Winn, 2020; Gray, 2020; Lee, 2019).

Vytvorte si koncept

Pfi tvorbé podcastu je jako prvni tfeba rozhodnout, co a pro¢ vlastné¢ chceme
tvorit. Dtlezité je, aby to bylo néco, co ndim samotnym dava smysl a bavi nas to
(ptipadné studenty). Volba konceptu je klicovda - asi malokdo bude chtit
poslouchat podcast, ktery bude kazdy tyden radikalné odlisny. Je proto tfeba
dopfedu promyslet cely zptisob prace — piijde o jeden zanr nebo je budeme v ramci
série stfidat? Budeme dodrzovat pfiblizné stejnou délku, nebo ji naopak ménit?
Chceme podcast tvofit sami nebo v tymu?

V prvé fade je tieba si fici, co nAm ma podcast prinést, napiiklad:

o Zviditelnit se v ucitelské komunité.

e Pomoci vytvofit vzdélavaci jednotku.

7V

. Podpotit studenty s auditivnim stylem uceni nebo nizs$imi ¢tenarskymi
kompetencemi.
e Pfedat studentiim nebo kolegtim diilezité informace.
o Podpotit koncept prevracené tridy.

e Bavit se.

Tento cil pak zcela ptirozené spojujeme s tématy a obsahem, ktery chceme prinaset.
Vsechna doporuceni pro tvorbu podcasttl zdtraznuji, ze posledni bod je vlastné
povinny. Pokud budeme podcast tvofit jen z donuceni, s velkou pravdépodobnosti
u toho dlouho neztistaneme a nebudeme mit ambici se v této ¢innosti zlepSovat.
Pokud poslech ¢i tvorbu podcastii zadavame studentim jako tkol, neméli bychom
je odradit nevhodné zvolenymi tématy.

At uz chceme nebo ne, tvorba podcastu je pro mnoho lidi spojena se stresem —
neumim mluvit dobfe, mam nizké sebevédomi, nemam dobry hlas, nemam co fici.
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To jsou jen nékteré obavy, které mohou byt s tvorbou audio obsahu spojené. I kdyz
je pro vétsinu lidi prijemnéjsi pouze hovofit a nebyt vidét na kamere, ani tak neni
podcast iplné snadnou disciplinou.

S tim souvisi i styl a jazyk — pokud budou studenti délat podcast pro své
spoluzaky, mohou si dovolit zcela jiné vyrazové prostfedky nez uditel, ktery tvori
podcast pro své kolegy. To ale nemusi viibec znamenat, ze se musime vzdy
vyjadfovat dokonale spisovné a formalné. Dtlezitéjsi je, abychom znéli autenticky.
Zvlasté pokud tvorime podcast pro studenty, je dulezité, aby k nim hovoril ,tyz
¢loveék®, kterého znaji ze skoly.

Kazdy podcast potiebuje také nazev. Zkuste se zamyslet nad tim, pod jakymi
klicovymi slovy vas kanal mtze né¢kdo dohledat. Je to vase jméno? Jste schopni do
nazvu vmeéstnat klicovou hodnotu nebo téma? Piikladem mtize byt podcast Deep
Talks Petra Ludwiga — Petr Ludwing ho ma spojené s propagaci sebe samého a své
firmy. To je jeden rozmér. Druhy je samotny nazev Deep Talks — ten naznacuje, ze
v ném ptijde o néco delsiho, naro¢néjsiho, hlubsiho a zifejmé to bude rozhovor.
Jde tedy o hodnoty, které se snazi autor reflektovat jiz v nazvu. Obdobné asi
nejznaméjsi éesky ucditelsky podcast jsou Hovory z kabinetu (ceskepodcasty.cz/
podcasty/hovory-z-kabinetu) od Daniela Prazdka. Opét je jasné, Ze pijde
o ucitelské téma, o néco, co je bézné neviditelné a soucasné kazdodenni, provedené

formou rozhovoru.

Predposlednim koncepénim bodem je otdzka formatu. Obecné existuje né¢kolik
moznosti, jak s podcastem pracovat:

e Mize jit o béznou prednasku nebo tvahu. V takovém piipad¢ je
vhodné pracovat s predem pripravenym skriptem a vzdy mit jasnou
predstavu o tom, co chceme fict. Délka hodné zdlezi na zajimavosti
tématu, obecné lze doporucit néco mezi péti az tficeti minutami (ale
hodné zélezi i na stylu a zadnru podcastu). Je tfeba mit na paméti, ze delsi
podcasty jsou naro¢néjsi na udrzeni pozornosti.

o N¢ktefi lidé jsou schopni vtipné improvizace, v takovém piipadé
sta¢i jen ramcova osnova. Jde ovSem o ¢innost, na kterou je tfeba mit
talent.

e Rozhovorové podcasty jsou mozna nejzajimavéjsi formou,
protoze jsou zivé, zajimavé, mohou byt i delsi a soucasné ctenare bavi,
protoze otazky téma dobre strukturuji. Nebojte se pracovat i s variantou,
ze si ke svému vykladu poridite moderatora, kterému prichystate
pribliznou strukturu otazek sami.
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o Klasické vzdélavaci podcasty vétSinou zacinaji néjakou otazkou
nebo jasné danym problémem, ktery je dost kratky a jasny na to, aby bylo
mozné jej vylozit. Hodné se pracuje s TED formatem, ktery vyzaduje obsah
do dvaceti minut a praci s vtipem, priklady a nadsazkou. Kli¢ova je zde
také vlastni prace pfednasejiciho, ktery si ze sebe musi umét udélat legraci.

e Dalsim zajimavym formatem je souhrn, ktery pfeda posluchaci
v kondenzované formé to nejdtlezitéjsi — tfeba hodinovou prednésku
v péti minutach, pololeti béhem pul hodiny. Nejde zde o detaily, ale
schopnost identifikovat to dtlezité a nabidnout kontext.

o Serialy se vénuji jednomu tématu, které rozpracovavaji ¢asto i do
nékolika mésicii. Jednd se o postupné za sebou jdouci lekce, avahy nebo
prednasky, které vedou posluchace ke stale hlubsimu pochopeni urcité
problematiky.

e Samoziejm¢ se miizeme setkat také se zdbavnymi formaty, jako
jsou do podcasttl pirevadéné beletristické knihy nebo i popularné nau¢na
literatura. Tento format mtize byt zajimavy napiiklad pro ucitele ¢eského
jazyka nebo ,véd“, které nejsou v hlavni profilaci studentti. Zde je tieba
velice peclivé vyresit autorskd prava k textim.

Posledni otazkou v koncepénim uvazovani je periodicita. Zde plati totéz, co
u délky - je idedlni, pokud se ji podati néjak nastavit a po celou dobu projektu
udrzet. Napfiklad miize jit o podcasty, které budeme vydavat pravidelné kazdou
stfedu, protoze vime, Ze v pondéli mdme hodinu ticha na nataceni a v titery prostor
na postprodukci. Pokud jsou do tvorby podcastu zapojeni i studenti, pak je mozné
pracovat i s variantou, ze si na publikaci nékterych svych audii prosté pockaji,
nebo mizeme navrhnout néjaky slozitéjsi harmonogram. Je lepsi nemit na zacatku
velké oci a snazit se nastavit si takovy rezim, ktery jsme schopni i za nepfiznivych
vlivii skute¢né udrzet.

Podcast mize byt v jistych piipadech i neperiodicky, pokud ho napi. vytvarime
k néjaké konkrétni prilezitosti, pfipadné nahrajeme celou sadu a pak ji jako celek
zvefejnime na webu nebo jako kurz. Jde vSak o méné obvyklé podoby tohoto
formatu.
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TVORrRBA

Pokud se chceme pustit do tvorby, je tifeba si v prvé fadé nachystat techniku. Zde
velmi zalezi na tom, jak kvalitni potfebujeme mit vysledek. V iiplném zakladu je
mozné nahravat na slusné handsfree sluchatka pripojena k mobilnimu telefonu,
ale samoziejmé lze postupovat i mnohem profesionalnéji. Pokud nejsme zvykli
mluvit na mikrofon, mtze byt vhodnym fesenim klopovy port, slusného zvuku je
mozné dosihnout i se viesmérovymi mikrofony (ty je mozné pouzit i pro
rozhovor). Kvalitni USB mikrofony je mozné ale pofidit jiz od osmi set korun
(maji i pop filtr), coz miize byt dobra volba naptiklad pro malé $kolni nahravaci
studio.

Je tfeba pamatovat na to, ze vysledek budeme s velkou pravdépodobnosti
exportovat do mp3 (jde o idedlni pfilezitost hovofit se studenty o kompresnich
formatech) nebo podobného formatu, takze mikrofony za nékolik tisic skute¢né
nepotfebujeme. Mnohem podstatnéjsi je akustika mistnosti — pokud nemame
k dispozici studio, tak je idedlni co nejzaplnénéjsi mistnost; dobie poslouzi
napiiklad $kolni knihovna, kterd je typicky mal4 a plna knih. Cim vice nabytku
a koberctl, tim 1épe. Pokud mame moznost prostiedi mistnosti upravit, dobrou
sluzbu casto udéld i vhodné umistény molitan nebo prazdna plata od vajec —
nemusime tak fesit celou mistnost, staci akustika tfeba jen v blizkosti nahravaciho
stolu. Klicové je, aby mistnost byla skute¢né tichd — bzucici zarivky, hucici silnice
nebo $tekajici pes se editaci odstranuji jen velice obtizné.

Pro samotny zaznam zvuku se mohou hodit naptiklad nasledujici nastroje:

e Audio Highjack nabizi moznost prace s 64bitovym zdznamem,
nastaveni kanalt (systém, mikrofon) a zakladni editaci a export zvuku do
vSech béznych formatt. Jeho vyhodou je nulova cena a pomérné snadné
a intuitivni ovladani.

e Sound Forge pracuje pouze s 32bitovym zdznamem, coz ale pro
mluvené slovo bohaté stac¢i. Nabizi mimofddné moznosti v editaci
zvukového zdznamu, efekty v realném case, podporu vst plugint, praci
s vice kanaly soucasné¢ a mnoho moznosti nastaveni. Pokud je pro vas
prace se zvukem v redlnim case klicovym pozadavkem a hledate bezplatny
nastroj, pak Soud Forge stoji za vyzkouseni.

e Audacity je multiplatformni open source nastroj, ktery umi jak
zaznam zvuku (byt jen 32bitové), tak také nabizi pomérné pokrocilé

moznosti jeho editace. Pokud chcete zaznam spojit s postprodukci, pak
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pravé Audacity, které podporuje mnoho pluginti, miazeme velice
doporucit. Nevyhodou je pon¢kud obtiznéjsi dostupnost nékterych funkci
a celkové slabsi grafické rozhrani.

e Adobe Audition je profesionalni varianta nastroje pro zpracovani
zvuku. Pokud si chcete uzit skute¢nou kvalitu a maximum funkci, pak
urcité¢ doporucujeme, byt limitem pro bézné (tedy ne demo) vyuzivani
bude cena - v nejlevnéjsi verzi pro Skoly je mozné koupit cely Creative
suite za 235,95 euro na rok. Na druhou stranu pro néjaké jedno nebo dvé
multimedidlni centra ve $kole, kde se zpracovavaji fotografie, stfihaji filmy
nebo sazi $kolni ¢asopisy, mtze jit o dobrou volbu.

Pokud mame v timyslu délat s nékym rozhovor online, je pro to tieba zvolit vhodny
nastroj. Podle recenzi se velice nedoporucuje Skype ani Facebook Messenger,
z bezplatnych nastroji (pokud nepfesahneme 40 minut) je asi nejlepsi variantou
Zoom.

Tim se dostavame jesté ke dvéma dulezitym bodim. Predné muze nékomu
vyhovovat provadét zdznam zvuku na digitalni diktafon, levné varianty
samozrejmé nejsou idedlni, ale obcas se n¢kde najde zapomenuty dvoukanalovy
kvalitni pfistroj, ktery je mozné vyuzit. Druhou zajimavou moznosti je prace
s videem — nékomu muze vyhovovat k podcastu natacet i video verzi poradu. To
je samozfejmé naroc¢néjsi na postprodukci, ale pracovat s touto variantou je také
mozné. Pokud vSak chceme kvalitni zvuk, urcité neni radno spoléhat na vestavéné
mikrofony u kamery.

Existuji samoziejmé jednoduché aplikace, které cely proces prace s podcasty
mohou vyrazné zjednodusit tim, Ze umoznuji veskeré procesy od nahrani az po
publikaci provadét v jednom, casto mobilnim a jednoduchém prostiedi. Jde
o vybornou variantu pro postprodukéné nenaro¢nou tvorbu nebo obecné pro
rozvoj studentskych kompetenci v tvorbé jednoduchého audio materidlu.
Prikladem takovych nastroji jsou Anchor, coz je asi nejznaméjsi a nejkomplexné;jsi
nastroj svého druhu s velice jednoduchym ovladanim a navic bezplatny. Dalsi
moznosti pak muze byt tfeba Podomatic, pripadné Spreaker ¢i Podbean.

Z3kladni postprodukce
Obecné prvni véc, kterou se v postprodukci ¢asto zacina, je odstranéni Sumu. To

napfiklad Audacity umi udélat dobfe, ale vzdy je to néco za néco — ¢im vice Sumu
odstranite, tim vésti je zasah do vlastni zvukové stopy, coz hlas do jisté miry snese
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(a je to lepsi nez ten $um), ale tfeba hudba je na tom jiz htife. Idedlni je, kdyz se
nam podari podcast nahrat co nejcistSsim zpusobem. VétSinou je prijemnéjsi
natacet v $atni skiini nez odstranovat zvuk projizdéjiciho automobilu.

V druhém kroku se udéla hruby stfih — vytvori se tedy vlastni zvukova stopa.
Pokud mame v podcastu néjaky ,,prerek nebo jiny problém, je vhodné se zastavit
a vétu nebo odstavec zacit od zacatku. S odstavci se pak samoziejmé pracuje
nejpohodInéji. U sttihani zvukovych stop je tfeba davat pozor na to, aby nebyly
nepfirozené daleko nebo blizko u sebe a aby nebyly odstrizené napiiklad nadechy.
Pokud potiebujete dodat delsi pauzu, urcité nepracujte s prazdnou stopou, ale
i mezeru si odnékud nakopirujte.

Samozfejmé naptiklad v rozhovoru se stfiha Spatné, ale i zde se da urcitym
zptsobem pracovat s tim, zZe host nebo moderator néco zopakuji a pokud nejsou
stfihy moc Casté, na plynulosti rozhovoru se to nemusi projevit.

Vétsinou se bude hodit néjakd podkladova znélka nebo melodie. S tou lze pracovat
jako s celou znélkou, kterd ma néjaky pocatecni a koncovy stav, nebo muze
fungovat i jako podklad. Je soucasti nasi auditivni identity. Velice doporucujeme
se nad jejim vybérem zamyslet, protoze pravé podle ni na$ podcast budou
posluchaci poznavat.

Za timto ucelem muzeme vyuzit sluzeb riznych zvukovych bank, jako je
Freesound, Freesoundeffects, Findsounds ¢i Soundrangers. Se znélkami
a melodiemi vét§inou pracujeme v samostatném kandlu. Jejich aplikace je pak
spojena s efekty zeslabovani nebo zesilovani, podle toho, co se nam vice hodi. Tyto
zvuky je samozfejmé mozné spojit napfiklad se slovnim oznacenim nazvu
podcastu. Velice doporucujeme si tuto sadu prvki nékam ulozit a pracovat s nimi
systematicky, ne je jen kopirovat z projektu do projektu.

Z elementarni postprodukce je nutné uvést jesté praci s metadaty (u mp3 jde o D3,
ale podobné najdeme i u dalsich formati). Urcité doporucujeme vyplnit nazev
a Cislo poradu, interpreta, zanr (podcast) a pfipadné i dal$i informace. Ve
zvukovych souborech se tézko vyhledava a metadata mohou hodné pomoci. A to
i ve sluzbach pro poskytovani podcastt.

V zavislosti na druhu podcastu je mozné pracovat i s dalsimi efekty nebo si vice
pohrat se sttihem. Vzdy je dobré zvazit, jaké naklady jsou s danou ¢innosti spojené,
aby byl vysledek dobry a soucasné nas jeho tvorba tésila. I s technicky hor$im
podcastem, ktery nas (a studenty) bude bavit, je mozné zaujmout. Naopak —
pokud se clovék zcela vycerpa na jednom jediném podcastu, tézko s jeho tvorbou
vydrzi pokracovat.
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Finale

Jako posledni krok zbyva export podcastu — ten se vétsinou déla do mp3 formatu.
Zajimavé diskuse je pak mozné vést ohledné hledani optimalnich parametri
komprese s tim, Ze v dnesni dob¢ uz neni zfejmé potfeba tplné Setfit mistem.

Poté uz jen staci najit vhodné misto, kam by bylo mozné podcasty nahravat.
Tradi¢ni moznosti jsou predevsim:

» Spotify (idedlni je na piidavani pouzit Anchor)

o iTunes

e Google Play Music

e Stitcher
e Blubrry
¢ Mixcloud

Prvni dvé zminéné platformy jsou zasadni pro mobilni poslech. Posledni dvé pak

nabizeji pomérné snadné embedovani na webové stranky, coz miize byt pro
Y./ o . Ve s . o Ve, s

mnoho piipadd propagace i vyuziti velice diilezité.

Riké se, Ze nato¢enim podcastu cely proces tvorby zdaleka nekonéi — nabizi se
moznost tvorby stranky s rozsifujicimi zdroji, archivem, prace s vizualni podobou
podcastového projektu a mnoho dal$iho. Pokud chceme z podcastu udélat
skutecné silny a zajimavy nastroj sifeni urcitych myslenek, tak se takovy ekosystém
dalsich informaci urcité hodi.

Ocima odborné literatury

Na zavér bychom se radi dotknuli nékterych zajimavych odbornych ¢lanka
a studii, které se v oblasti podcastti ve vzdélavani objevuji, abychom ziskali $irsi
pohled na uzite¢nost a funkénost tohoto média. Neptijde nam o vybér studii tplny,
ale spise takovy, ktery ndm miiZe pomoci uchopit celkovou §ifi a zajimavost tématu
podcastu ve vzdélavani.

Evans, C. (2008). The effectiveness of m-learning in the form of podcast revision
lectures in higher education. Computers & education, 50(2), 491-498.

Tato jiz star$i studie zduraznuje, ze podcasting je pro vétSinu studentt
snadno dostupny, ale pfedevsim — Ze se z néj uci 1épe nez z ucebnic (a je
to pro né ptijemnéjsi) a nez z vlastnich poznamek. Clanek proto naznacuje,
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ze jde o mimofadné zajimavy a ucinny nastroj pro podporu vzdélavani
dospélych, ale zfejmé neni moc duvodu predpokladat, ze napriklad
u stiedoskolaki bude situace jind. Lze tedy fici, Ze je mozna na case prejit
od psani dlouhych papirovych skript k nahravani podcastti (tfeba
doplnénych o textové podklady).

Merhi, M. I. (2015). Factors influencing higher education students to adopt
podcast: An empirical study. Computers & Education, 83, 32-43.

Velice obsahla studie, kterd dava pohlédnout do vétSiny z relevantni
literatury v oblasti podcasti do roku 2015. Mimo jiné se snazi pojmenovat
vyhody, které podcasty do vzdélavani pfinaseji — zajimavy je rozmér
simage“, ktery podcasty maji, a ktery se ukazuje byt dilezity jak
v subjektivni oblibé této formy vzdélavani, tak také v oblasti socialnich
vazeb a struktur. Studenti ocenuji moznost o podcastech hovofit se svymi
vrstevniky a pfilezitost studovat odkudkoliv. Silny je také rozmér snadnosti
uziti a nizké bariéry pfi uceni.

Hew, K. F. (2009). Use of audio podcast in K-12 and higher education: A review
of research topics and methodologies. Educational Technology Research and
Development, 57(3), 333-357.

Starsi studie (néktera jeji zjisténi jsou dnes uz malo pouzitelnd) se vénuje
naptiklad doporucené délce podcastti — z jejich vyzkumi vyplyva, ze
idealni délka je 5-20 minut na jeden podcast, zatimco podstatna cast
vyzkumniki operuje s analogii délky pisnicky, tedy s ¢asem do 4 minut.
Dale upozornuje, zZe existuje vyznamny rozdil v konzumaci obsahu
studenty oproti poslechu hudby — velka ¢ast z nich je schopna drobného
multitaskingu, ale soustfedi se primarné na podcast, coz je opacné nez

v pripadé jiného poslechu.

Drew, C. (2017). Edutaining audio: an exploration of education podcast design
possibilities. Educational Media International, 54(1), 48-62.

Studie se vénuje hned né¢kolika témattim, pricemz dospiva k nékolika
zajimavym zjisténim: 1) Délka podcastti se pro jejich poslechovost nejevi
jako rozhodujici — mnoho kladné hodnocenych podcastii bylo vyrazné
delsich nez pul hodiny. 2) Didakticky stale pfevlada pfedstava, ze podcast
je medium pro jednosmérny prenos znalosti, prace s posluchacem je
véts§inou minimalni, byt existuji pokusy, jak tento model oslabit. 3)
Funk¢ni jsou jak linedrni, tak nelinearni modely vydavani podcasta,
a ucitel si mtize vybrat, ktery z nich zvoli. Oslabeni linearity podporuje
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transitivnost vykladu, ale soucasné snizuje moznost ¢asové synchronizace
s béinou vyukou. 4) Podcasty maji ¢asto neformalnéjsi (uvolnény)
charakter, pfedev$im tam, kde neni pfitomny pfepis.

Zajimavé je, Ze vyzkumna pozornost je stale hodné sméfovana na podcasty tvorené
uciteli nebo jinymi odborniky. V podstaté ze vSech téchto vyzkuma vyplyva, ze
podcasty predstavuji formu, ktera je pro studenty velice zajimava a zvysuje jejich
uspésnost u zkousek i subjektivni pocity z uceni, coz povazujeme za jeden
z nejdilezitéjsi motivl pro¢ (uditelské) podcasty viibec pouzivat. Soucasné se zda,
ze rozhodujicim faktorem poslechovosti neni délka — doporuceni v textech je
vrozptylu od 4 minut do 3 hodin (napf. u narativnich forem na historii zaméfenych
podcastil). Zd4 se, Ze mnohem vice zélezi na jinych faktorech, jako je tfeba styl —
u vypravéného piibéhu vydrzi ¢lovék déle nez u prednasky o néjakém subtilnim
jevu konstruovaném odbornym jazykem.

Zaveér

Pokusili jsme se stru¢né projit zaklady tvorby podcastti jako média, které ma velice
zajimavy edukacni potencidl a soucasné je mezi studenty nesporné vnimané jako
moderni a zajimavé. Bez ohledu na to, zda jeho tvorbu na svych bedrech ponese
ucitel nebo treba celd tfida, jde o néco, co do Skolniho prostiedi patii a zfejmé
bude patfit stale vice. Je jen otazkou kreativity a umu, do jakych predmét nebo
mezipfedmétovych celkt se uciteli podafi dany obsah zaradit. V zdkladnim
provedeni to naro¢né urcité neni. Staci se jen odhodlat a zacit.
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Jednoducha tvorba grafiky

Rika se, Ze zijeme v dobg, které na vizualitu klade mimotadny dtiraz — noviny jsou
plné obréazkii, na ulicich jsou plakaty s rozlicnou grafikou. At se podivame
kamkoliv, narazime na urcitou formu grafické komunikace. Tato obrazovost je
soucasn¢ nécim, co soucasny clovék potfebuje — chceme rychlé a prehledné
informace, abychom védéli, kam méame jit, jak se mame rozhodnout. Cilem grafiky,
tak jak o ni budeme na tomto misté premyslet my, je rychle a srozumitelné
informovat.

Druhou dilezitou slozkou, o kterou se budeme opirat, je stale vyssi poptavka po
kvantifikaci ¢ehokoliv, co délame — kolik mdme zaméstnanci, kolik jsme vyridili
zadosti, s jakym rozpoctem, kolik jeden ufednik dokaze ve své pracovni dobé
udélat tkont atp. V poslednich dvaceti letech mtzeme vidét velky obrat ke
kvantifikaci a k né¢emu, co se oznacuje jako evidence-based (Corcoran et al. 2019)
— tedy zkuSenosti ¢i daty fizené rozhodovani. Pocit, ze sva rozhodnuti mame
podlozena daty, je pro nas dilezity, protoze vytvari (alespon zdanlivy) pocit, Ze se
rozhodujeme na zdkladé rozumu.

Pravé spojeni grafiky a dat je pak néc¢im, co v soucasné dobé, kdy potiebujeme
s uzivateli komunikovat skrze Facebook, Twitter ¢i Instagram, skute¢né silné
potfebujeme. Vznika tak néco, co v nasledujicim textu oznacujeme jako
infografiku.

Samotna infografika (informacni grafika) ma ale $ir$i vyznam (Lankow et al., 2012;
Krum, 2013) - obecné jde o vyuziti grafického jazyka pro sdéleni néjakych
informaci, takze sem mimo rtizné zajimavé grafy a souhrny bude patfit napiiklad
orientac¢ni planek k uréitému tématu, shrnuti ¢i vysvétleni néjaké problematiky.

Pokud se rozhodnete pro tvorbu online infografiky, mate moznost navic uzivat
prvky, jako jsou videa, odkazy nebo tfeba v realném case generovana data, ktera
se n¢kde zobrazuji. Na druhou stranu ne vzdy potfebujeme, aby uzivatel na néco
klikal nebo aby se pied nim néco pohybovalo. Casto je i v online prostiedi vihodné
udé¢lat infografiku jako obycejny obrazek nebo pdf soubor.
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