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Digitalizace zvuku

* Na vstupu je analogovy signal — vinéni
* Vzorkovaci frekvence — jak casto zjist'ujeme hodnotu
* 8 kHz = telefon, 22 kHz = lidské ucho, 44,1 kHz = Audio CD
: — prifazeni hodnoty (velikost amplitudy)
* Ztratovy proces, pii kterém vznika kvantiza¢ni Sum
* Zvukové kanaly

* Mono, stereo, prostorovy zvuk



https://cs.wikipedia.org/wiki/Kvantov%C3%A1n%C3%AD_(sign%C3%A1l)

/vukové formaty

WAV, PCM — odpovida obsahu zvukového CD

* Nekomprimovanybezeztratovy format

* REAC
* Nejrozsifencjsi komprimovany bezeztratovy format
MPEG-1 audio layer 111 aka MP3, AAC, OGG

* Ztratové formaty, cilem je vyznamne snizit velikost soubort

* Z audionahravkyjsou vypustény informace, které clovek ,,neslysi

Spousta dalsich zeiména ..profesionalnich® formata
b




Software pro pract se zvukem

Prevodniky, editory
* LAME — MP3-enkodét,

Prehravace

* Téch jsou spousty, tfeba 1 s titulky, doporucujt

Editory metadat

* Nejrozsitencjsi format je ID3 pouzivany u sobora MP3
* Dalsi
* Vypalovani audio CD, zvukové efekty, nastroje pro D]'s,
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https://www.audacityteam.org/
https://twistedwave.com/
https://audiomass.co/
https://www.bearaudiotool.com/cs/
http://www.videolan.org/
https://www.lupa.cz/aktuality/poslechnete-si-muziku-kterou-na-cvut-slozila-umela-inteligence/

/Zaznamenavani videa

* Jako u analogového filmu — promitani obrazka v rychlém sledu za sebou
* Obvykle 24, 25 nebo 30 snimkt za sekundu
* Pouzitelné minimum je polovina, profi video pouziva dvojnasobek
* Kvili usporfe mista:
* Se ujednotlivych snimkt pouziva ztratova komprese (nevidime ,,detaily®)
* Se vyuziva informaci z pfedchozich (i budoucich snimki) — snimky u MPEG

* Je zapottebi dostatecny vypocetni vykon (lepsi komprese vyzaduje lepsi pocitac)



https://cs.wikipedia.org/wiki/Typ_sn%C3%ADmku
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Rozliseni videa

720X576 — DVD
* puvodni TV
720p — HD
1080p — Full HD
2160p — 4K
4320p — 8K

DVD PAL |

3840x2160

2160p/4K




Dalsi ,,video* pojmy

* V ramci kazdého snimku je zakédovan jen ,,ptl obraz* — vsechny liché nebo vsechny
sudé fadky na stfidacku. Efekt ,,plynulejsiho* obrazu, problémy pfi zpracovani.

* HDR video
* Namisto 8bitli na jednu barvu se pouziva 10 ¢1 vice bith — lepsi barevné podani
* 3D video

* Triky jako polarizaci ¢i sttidavym zakryvanim obrazu pro levé a pravé oko se dociluje
toho, aby kazdé oko vidélo scénu trochu jinak — mozek spoji v prostorovy obraz



https://blog.video.ibm.com/streaming-video-tips/interlaced-video-deinterlacing-for-streaming/

Video formaty

* Kontejner

* TFormat pro ulozeni riznych stop filmu — video, zvuk, titulky

* AVI, MP4, MKV (Matroska), OGG, WebM, VOB, 3GP

* MPEG, MPEG-2, MPEG-4, H264 (AVC), H265 (HEVC)
* Komercni svét diktujici smeér vyvoje

®* Theora, Daala, VP8, VP9, AV1

* Svobodny svét snazici se konkurovat




Upravy videa na pocitaci

* Nahravani, spojovani ® Stiih
. * Z (web)kamery * Napft. odstranéni reklamnich blokt pii -

* Zaznam obrazovky nahravkach z televize
* Promitani fotografif * Pfevod do jiného formatu

s Rilery * Ztrata kvality, vypocetn{ vykon, ¢asova
* Ofez, pomér stran narocnost
* Odstranéni prokladani * Synchronizace, mixovani
* Bmelecke * Audiostopy, titulka




Domaci kol

* Vytvofit video na téma ,,ja za pét let*

. * Co se mnou bude, az vystuduiji?
* Jak bude vypadat svét kolem mé a jaky bude muj bézny den?

* Délka videa: 1-2 minuty

* Jinak se fantazii meze nekladou

* Zvukovastopa neni povinna
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