Bitmapova

grafika

Adéla Kotkova




Bitmapova grafika

e bitmapova (rastrova) grafika je jeden ze dvou zakladnich zptsob, jakym
poditace ukladaji a zpracovavaji obrazové informace (druhy zputsob je
vektorova grafika)

e celyobrazek je popsan pomoci jednotlivych barevnych bodu (pixell)

e body jsou usporadany do mfizky, kazdy bod ma uréen svou presnou polohu a
barvu v néjakém barevném modelu (napf. RGB)

e tento zpUsob popisu obrazkld pouziva napf. televize nebo digitalni fotoaparat




Bitmapova grafika

e pokud se obrazek zobrazuje na monitoru, pak vétsinou staci rozliseni 72 DPI,
pro tisk na tiskarné 300 DPI

e pro prevod obrazovych predloh (klasické fotografie, kreseb a dalSich) do
rastroveé grafiky slouzi skener nebo digitalni fotoaparat

e dalSi moznosti pro ukladani a zpracovani obrazu je vektorova grafika, kde se
obrazek popisuje pomoci geometrickych objektu - kfivek a mnohouhelnik(

e kvalitu zaznamu obrazku ovliviiuje pfedevsim rozliseni a barevna hloubka,
rozmisténi a po€et barevnych bodu obvykle odpovidaji zafizeni, na kterém se
obrazek vykresluje (monitor, tiskarna)



Vyhody a nevyhody bitmapové grafiky

e pfirozend volba pro digitalni fotografii (a nékteré dalsi typy grafiky)
e pofizeniobrazku je velmi snadné napfiklad pomoci fotoaparatu nebo pomoci
skeneru

e zména velikosti (zvétSovani nebo zmensovani) vede ke zhorseni obrazové
kvality obrazku

e zejména zveétSovani obrazku je mozné jen v omezené mife, nebot pfi vétsim
zveétseni je na vysledném obrazku patrny rastr

e pomérné velké naroky na pamétové zdroje (pfi vysokém rozliSeni a barevné
hloubce velikost obrazku dosahuje i jednotek megabytu, v profesionalni grafice
se bézné operuje i s podklady o desitkach megabytl)



Formaty

e pouzivané formaty grafickych souborut délime na nekomprimované a
komprimované, komprimované pak na formaty s bezeztratovou &i ztratovou
kompresi

e bezeztratova komprese je jeden ze dvou zakladnich pfistupl ke kompresi dat,
které dovoluji pfesnou zpétnou rekonstrukci komprimovanych dat, na rozdil od
ztratové komprese, kde se to zamérné nedéje

e bezeztratova komprese se pouziva vSude tam, kde je dulezité, aby se originalni
data a data po kompresi a nasledné dekompresi zcela shodovala - napf. texty
nebo audiovizualni data, u kterych uzivatel nechce ani sebemensi ztratu kvality

e FLIF; GIF, JBIG2, JPEG 2000, JPEG-LS, JPEG XL, PNG, TIFF, WebP



Formaty

e ztratova komprese je zpusob ukladani nékterych digitalnich dat v pocéitacich

e zmensuje objem dat na zlomek plvodni velikosti, pfitom se nékteré méné
dulezité informace ztraceji a z vytvorenych dat jiz nejdou zrekonstruovat

e JPEG, JPEG 2000, JPEG XL (podporuje i bezeztratovou kompresi), MPEG



Rastrové grafickeé editory

e pocitacovy program umoznujici uzivateli prostfednictvim grafického rozhrani
vytvaret a upravovat soubory s rastrovou grafikou

e datajsouzaznamenavana v nékterém z formatl vhodnych pro rastrovou
grafiku jako napf. JPEG, PNG, GIF a TIFF

e mezinejznamejsi rastrové editory patfi Adobe Photoshop, GIMP, Krita a
Malovani
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