2.3.  Eticka rovina archeologické rekonstrukce a vizualizace

Obecna ustanoveni tykajici se tohoto tématu jsou zapsana do dvou klicovych Uumluv,
kterymi jsou London Charter (z roku 2005), snazici se komplexné popsat a definovat
moznosti vizualizace kulturniho dédictvi pomoci pocitace (podrobnéji Hermon, 2007).
London charter definuje, Ze vizualizace by méla presné informovat, jaké jsou rozdily mezi
redlnymi daty a hypotézami a mezi rozdilnymi trovnémi jejich pravdépodobnosti (Denard,
2012, p. 60). Navazujici umluvou jsou tzv. Principles of Seville (podrobnéji Bendicho,
2013). Z historie lze zminit nékolik moment(, které odporuji pravidlim vizualizace
kulturniho dédictvi. Je tfeba si uvédomit, Ze predevsim prvotni pokusy o vizudlni vypravéni
archeologického poznani sice obvykle byly konzultovény s archeology, nicméné stéle zde
byla pomérné vysokd mira tzv. umélecké licence — ¢im vétsi nejistota v archeologickém
pozndni, tim vice byla vizualni reprezentace tohoto poznani poplatna své dobé.

Ukazkovym prikladem je zasazeni sekeromlatli do kontextu slovanského narativu
Mikolasem AleSem. Tento jev byl umocnén v momenté prolnuti antropologickych a
archeologickych dat. Proto lze jako elementarni pfiklad zminit vyvoj imaginace podoby
neandrtalce. Kresby FrantiSka Kupky z poc¢atk( 20. stoleti pfipominaji svym narativem
spiSe lidoopy, coZ odpovida plvodnim darwinistickym myslenkam o vyvoji druhd. Se
30. let 20. stoleti skici Amerického antropologa C. S. Coona (Coon, 1939, p. 24) znazornujici
moznou podobu neandrtdlce ve spolecenskych Satech. Ackoliv jsou zachovany stejné
anatomické proporce, vyuZiti odévu v rekonstrukci postavu neandrtalce polidstilo.
Podrobnéji se trendim ve znazorfiovdni neandrtdlcl v kontextu vizuadlniho jazyka
archeologie vénovala autorka S. Moser, pficemz zavérem své prace konstatuje, Ze pravé
vnimani minulosti na zdkladé obraz( (a potazmo samy obrazy) jsou klicovym aspektem,
na zakladé kterého je minulost vnimana (Moser, 1992, p. 842). Tématice vyobrazeni
podoby neandrtalcl se ve své antropologické studii vénoval i E. Trinkaus a P. Shipman,
kdy jejich prace shrnuji vyvoj badani v oblasti spojeného s neandrtalci (Trinkaus and
Shipman, 1993). Pravé antropologie hraje v rekonstrukci podoby neandrtdlcd klicovou
ulohu. Diky stanoveni forenznich metod rekonstrukce obli¢eje (napf. Wilkinson, 2004) a
jejich nasledné prizplisobeni modernim technologiim, jsou rekonstrukce tkani a svalové
hmoty neandrtdlcl pravdépodobné velmi blizko realité. Na zakladé danych proménnych
(rozdilné pro rtzné forenzni metody) tak antropologové vytvareji model podoby ¢lovéka
minulosti. Je vSak tfeba podotknout, Ze i pi sebepresnéjsi metodé nebude vysledny model
neménny (tj. 100% odpovidajici minulosti), jelikoz zlstava celd skala proménnych, které
je komplikované urcit. Pfi rekonstrukci podoby ¢lovéka to maze byt napfriklad barva odi,
pleti ¢i ochlupeni. Souhrnnym ndzvem uréeni rasy daného jedince. Typickym prikladem je
rekonstrukce podoby nejstariho obyvatele Anglie, tzv. Cheddar man’, ktera se nachazi v
Galerii vyvoje ¢lovéka (z anglického Human evolution Gallery) v Natural history museum.
Jedna z plvodnich rekonstrukci byla dle Natural history musem provedena roku 1997
Manchesterskou univerzitou. Z anatomického hlediska jde u obou modeld o témér
porovnatelnou interpretaci. Nicméné nejnovéjsi analyza ancient DNA pfinesla nova

7 Kosterni pozustatky byli objeveny roku 1903 v Goughové jeskyni, Somerset, Anglie. (Brace et al., 2019, p.
765)
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poznani v podobé reinterpretace vzhledu tzv. Cheddar mana (Brace et al., 2019, p. 768) —
dle nejnovéjsich dat byl nejstarsi Anglican tmavé pleti. Na tomto pfikladu Ize pozorovat
nejzasadnéjsi momenty, které by méli byt reflektovany i v archeologické imaginaci podoby
minulosti a potazmo ve 3D rekonstrukci. Prvnim z nich je dalezitost metody — tj. postupy
zahrnujici co nejvétsi pocet archeologickych dat a umoziujici jejich interpretaci. Diky tomu
nedoslo z anatomického hlediska k pfilis velkému rozdilu. Druhym momentem je
poplatnost takové rekonstrukce dostupnym datlm a zni plynouci nutnost prace s
metadaty.

Obr. 9 Neandrtdlsky muZ v modernim obleceni. Autor pravdépodobné J.H. McGregor (Coon, 1939, p. 24)

Obr. 10 Tzv. Cheddar man. a) Pivodni rekonstrukce z roku 1997 b) Aktualizovand rekonstrukce z roku 2018. Zdroj
Natural history museum
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Obr. 11 Struktura procesu tvorby modelu dle Apollonio 2015 (prevzato z Unger, 2019, fig. 10).
Graficky upravil autor diplomové prdce.

Metadata jsou typem dat, poskytujicich informace o jinych datech (Ogleby, 2007, chap.
3). Pravé jejich strukturovani a vyuZiti je jednim zkli¢li ke zodpovédnému a eticky
korektnimu 3D modelovani a rekonstrukci v archeologii. Prace s metadaty by méla byt
zakladni soucdsti 3D rekonstrukéniho procesu (Apollonio and Giovannini, 2015) tak, jak jej
popisuje (Apollonio, 2015, viz obr. 11; preloZil J. Unger 2019, 38-39):

1.
2.
3.

o

sbér dokumentacnich zdrojq,

sémantické strukturovani artefaktd,

analyza dokumentacnich zdroji a extrapolace informaci stalych vlastnosti
artefaktu (geometricky tvar, vzhled povrchu, fyzikdlni vlastnosti) zahrnujici analyzu
/ interpretaci / rozhodnuti na zakladé evidence, vzajemnych vztahl mezi
informacemi, dedukce nebo domnénky,

korelace mezi daty pouZzitymi v procesu rekonstrukce a mirou jejich nejistoty
charakterizovanou pro kazdy jednotlivy element,

rekonstrukéni 3D modelovani,

sémantické rozsiteni 3D rekonstrukéniho modelu,

validace rekonstrukéni hypotézy ziskané z rozsifenych dat kazdého zdkladniho
nebo podstatného elementu a jeho zobrazeni.
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Po uskutecnéni vySe popsaného by mélo byt navazano klasifikaci diavéryhodnosti
rekonstrukce:

1. rekonstrukce zaloZend na archeologické / architektonické evidenci (redlna data,
stratigraficky zadznam),

prostorovych dat),

3. rekonstrukce zaloZena na konstrukénich datech vztahujicich se k ¢asové stejnym
analogiim (krytina, typ stfechy, rdmova konstrukce, reSeni suterénu, okna, dvere
nebo dekorace),

4. reference na literaturu na dané téma ptimo od autora rekonstrukce,

reference na literaturu vztahujici se ke studovanému tématu,

6. interpretacni hypotézy zamérené na studovany architektonicky styl a casové
obdobi,

7. interpretacni hypotézy i z dalSich oblasti vyzkumu, které se vztahuji ke
konstrukénim systémim daného obdobi a které mohou poskytnout konstrukéné
vérohodné reseni,

8. rekonstrukéni hypotézy bez referenci.

o

Mimo tento nastinény postup existuje mnoho metodickych pfistupl na praci s metadaty
a etickych feseni, nicméné klicovym se stala implementace ndvaznosti metadat do podoby
Harrisovi matice (Demetrescu, 2015), pficemz jde o dynamické navazani dat na 3D model
(Ferdani et al., 2020a) pomoci Extended Matrix tools for Blender. Koncept dynamického
propojeni metadat sdaty 3D rekonstrukce za uUcelem vizualizace povaZuje na
nejvyhodnéjsi i J. Unger a to presto, Ze vySe citované studie ve své disertacni praci
nereflektuje. Diky funkci dynamického provazani dat a metadat je minimalizovano riziko
subjektivniho chapani obrazl. Je mozné dynamicky ménit prvky 3D modelu a soucasné
prednaset presny a pro archeology Citelny zapis 3D rekonstrukce.

Je tfeba si uvédomit Ze veskera imaginace minulosti, at jiz pouha kresba, fyzicky model ¢i
virtuadlni 3D rekonstrukce, ovliviiuje chapani minulosti nejen Siroké verejnosti, ale i
archeologl samotnych. Jde o zplsob prezentace archeologického poznani, ktery je
srozumitelny pro vSechny, kdo se o dané archeologické téma zajimda. Zda zlstane
apoliticka, eticky korektni a védecky odpovidajici je pouze na tvircich této imaginace.

2.4. MoiZnosti analyzy virtudlni rekonstrukce
Jak jiz bylo feceno, virtudini 3D rekonstrukce umoznuje pracovat s rekonstrukcemi jak
hmotovymi, tak i materidlnimi — pfi odborné rekonstrukci dochazi k transkripci redlného
fragmentarniho predmétu do jeho virtualni kopie, doplnéné o interpretaéni podobu,
zaloZenou na veskerych dostupnych datech. Cisté z teoretického hlediska lze hovofit o
prakticky stejnych mozZnostech, jaké jsou dostupné pro standardni 3D skeny realnych dat
—tj. archeometrické analyzy, prostorové analyzy a virtudlni experimenty. AvSak s ohledem
na problematiku tvorby 3D rekonstrukci je pfi jejich analyze nezbytné kritického
posouzeni pravdépodobnosti validity rekonstruovanych dat. Lze fici, Ze je tfeba uplatnit
obdobné postupy, které jsou zndmé z experimentalni archeologie, tj. zaznamenat metody
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