SPOLECNOST, TECHNOLOGIE
A KULTURNI AREAL
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To bylo tak ...




Ted to bude takto ...




PODMINKY UKONCENI

« TEST 18.10. ze zadané Cetby (Slepé skvrny + megatrendy)
Ugast na 4 ze 7 setkani (prezenéné &i online)
Povinna ucast na workshopu 20.12. (pfi
Prezentace vystupl (zkouskové)
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VSTUPY A VYSTUPY

Vize

. TAH Technology, Art, Humanities Creative and Innovation Centre: manifest za spojeni sil novych technologii,
umeéni, spoleCenskovédnich a humanitnich

Nastroje a metody

. Jsme pfipraveni na budoucnost? Foresight je nastroj pro odhalovani budoucich vyzev a prilezitosti pomoci
analyzy trendu a tvorby scénaru

Proces

. Program SIGMA podpora VaVal napfi¢ obory orientovany na potfeby spole¢nosti a hospodafstvi: DILCI CIL 3: PODPORA
INOVACNIHO POTENCIALU SPOLECENSKYCH VED, HUMANITNICH VED A UMENI

Dovednosti

. dokazeme uvazovat o problémech a tématech v jejich komplexité a provazanosti
. dokaZeme se rozhodovat na zakladé zjisténi z vyzkumu
. dokaZeme realizovat rychly vyzkumny rozhovor na zakladé pripraveného scénare

. nenafika nad svétem, ale aktivné resi problémy.



oborůhttps:/tah-centre.org/wp-content/uploads/2023/12/Manifest_TAH_CZ.pdf
oborůhttps:/tah-centre.org/wp-content/uploads/2023/12/Manifest_TAH_CZ.pdf
https://www.ceskepriority.cz/foresight
https://www.ceskepriority.cz/foresight
https://www.tacr.cz/soutez/nezarazeno/desata-verejna-soutez-dilci-cil-3-podpora-inovacniho-potencialu-spolecenskych-ved-humanitnich-ved-a-umeni/
https://www.tacr.cz/soutez/nezarazeno/desata-verejna-soutez-dilci-cil-3-podpora-inovacniho-potencialu-spolecenskych-ved-humanitnich-ved-a-umeni/

27.9. Uvod do predmétu
e Seznameni s cili a strukturou kurzu
o Zakladni pojmy: spolec¢nost, technologie, kultura

18.10. Test + Socialni kapital a komunitni studia
Teorie socialniho kapitalu v kontextu komunit
Role technologii v posilovani nebo oslabovani socialnich vazeb
Komunitni angazovanost a participace v digitalni ére

25.10. Inovacni mindset a kreativni mysleni
Principy inovaéniho mindsetu
Kreativni mysleni a feSeni problémii

1.11. Digitalni média, kultura a inovace
Inovace v digitalnich médiich a jejich kulturni dopad
Vznik novych kulturnich forem diky technologiim
Inovativni pristupy v tvorbé a distribuci obsahu

8.11. Uméla inteligence, inovace a spole¢nost
* Al jako nastroj pro inovace
» Etické a socialni dusledky Al
* Inovativni aplikace Al v kulturnich institucich

15.11. Diskuze a zadani vyzvy
20.12. Design sprint (9 - 16)




Co se stalo? Co se déje?

ZPETNY POHLED SOUCASNY STAV
(Evidence) (Evaluace)

Historicky vyvoj a znalosti Pochopeni vzajemnych vztah a pficin  Schopnost vytvéaret scénare budou-
predstavuji dulezity zaklad pro  riznych jevii umoziiuje interpretaci  ciho vyvoje umoZiiuje véas a lépe
pochopeni soutasného stavu  souéasnych a nastupujicich trendi  reagovat na nastupujici trendy a udalosti




FORESIGHT

— nastroje umoznujici
systematické uvazovani o
moznych variantach budouciho
vyvoje. K pochopeni klicovych
faktoru budouciho vyvoje a
identifikaci jejich dopadi vyuziva
radu metod a umozihuje na
zakladé souc¢asnych rozhodnuti
vytvaret efektivni budouci
strategie. Svym charakterem
foresight predstavuje nastroj pro
lepsSi pochopeni komplexnich
vztahi, které se mohou vyraznéji
projevit za horizontem bézného
planovani.

EXPERTIZA

KREATIVITA

VISIONING

BACKCASTING
USUDKOVY FORECASTING
FUTURES WHEEL

ROADMAPPING
DELPH
WIND TUNNELING
THREE HORIZONS
HORIZON SCANNING s V74
) KRIZOVYCH
DESK RESEARCH  popan()

TEXTOVA ANALYZA

MODELOVANI

DATA

JOMYYILNI




Kreativita

Kvalitativni

Divokeé karty Semi-kvantitativai
Védecka fikce
Intuitivni vyhledy Simulaéni hry
Psani scénari SWOT Tvorba vizi Hrani roli

Backcasting Brainstorming Myslenkové mapy

Stromy relevance Seminare pro tvorbu scénari

Tvorba cestovnich map Delphi Priizkumy Ob&anskeé panely
EXpEftlli Expertni panely Morfologicka analyza Seminéfe a konference Interaktivni
metody Analyza kritickych technologii Multikriteridini analyza Hiasovéni metody
Tvorba kvantitativnich scénari Analyza ziéastnénych

Rozhovory Analyza kiizovych dopadi Slabé signély

Upraveno podle Popper, R. (2008) Foresight Meth-
odology, in Georghiou, L., Cassingena, J., Keenan,
M., Miles, |. and Popper, R. (eds.), The Handbook
of Technology Foresight, Edward Elgar, Chelten-
ham, pp. 44-88.

Statisticka
data




Vhledy do
budoucnosti

FORESIGHT
Otevieny
Participativni
Orientovany na akci

Diskuse Aktivni vytvareni
o budoucnosti budoucnosti

Zdroj: https://www.tc.cz/cs/novinky/chcete-pochopit-co-je-foresight



https://www.tc.cz/cs/novinky/chcete-pochopit-co-je-foresight

MEGATRNDY

je oznaceni pro rozsahlé vyvojové tendence, jez zapocaly v
minulosti, probihaji v sou€asnosti a budou pokrac¢ovat do
budoucnosti. Pokud probihaji v celosvétovém meéritku,
pouziva se pro né oznaceni globalni megatrendy. Koncepci
megatrendu etabloval americky védec John Naisbitt.

°



https://www.megatrendy.cz/%5d

“VYBERTE PRESNE 6 OBLASTI, KTERE BUDOU MIT PODLE VAS
NEJVETSI VLIV NA KVALITU ZIVOTA V CR V PRISTICH
DEKADACH, A PROTO BY NA JEJICH POZNANI A RESENI MELY
BYT PRIORITNE ALOKOVANY VEREJNE PROSTREDKY?™.

Vzdeélavani a uplatnéni
Digitalizace, umeéla inteligence a automatizace

Zdroje
Ekonomika
Véda a inovace

Zivotni prostredi
Demokracie a viadnuti
Chudoba a nerovnosti
Zdravi
Klima

Energie
Demografie
Geopolitika
Konflikty
Spotreba
Hodnoty
Urbanizace
Migrace

0% 20% 40% 60% 80%
podil Gcastniku (%), ktefi oblast vybrali mezi 6 prioritnich oblasti




DO TESTU (18.10.)

« Slepé skvrny: O chudobé, vzdéelavani, populismu a dalsich
vyzvach ceské spole€nosti [Daniel Prokop]

 Nastudovat karty oblasti 1,5,6,7,8,10,13,15,17,18

Z



https://www.megatrendy.cz/

SPOLECNOST,

TECHNOLOGIE A KULTURNI
AREAL

OD MAPOVANI PO ZVEDNUTOU RUKAVICI - 1.DEN




ODKUD A KAM JDEME?

Mapa —)> Konkretizace problému =—) Konkretizace cilovky—)
K éemu chceme prispét =™ Ideace feseni =)
Prototypovani =—) Testovani a evaluace




CILE PRED DESIGN SPRINTEM

1. vime, kdo je nase cilovka

2. vime, co tu cilovku Stve

3. vime, jak to zapada do SirSiho kontextu a kdo jsou zainteresované strany
4. vime, ceho chceme dosahnout

5. mame to formulované




GIGA-MAPA
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https://kisk.phil.muni.cz/100metod/giga-mapovani

CLUSTERING

- muzete rozhodnout az po sdileni podle toho, co se vam hodi

jednotlivé mapy je mozné i kombinovat (mizou vedle sebe byt
klidné informace o uzivatelkach a dlouhodobé trendy)

ta mapa je hlavné pro vas, abyste se v ni vyznali a dokazali na
jejim zakladé rozhodnout, na co presné se zamerite, o €em toho
vite dost apod.




JAK DAL

Diskuze nad mapou.

Jaké jsou preference jednotlivych ¢lenek a ¢lenu tymu? Jaky

al L a.b &l

vidime prilezitost pro aplikovatelnost?
Dot voting o klicové oblasti
Potrebujeme jesté neco dozjistit? Podivat se na internet? Zeptat

se chatu GPT? - tohle miuzete samozrejmé délat v pribéhu
celého hackathonu
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