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Ramcovy program

St 11. 9.

—  9:00-11:50 B2.34 - Gvod, — FAO manual (Uvod a

design)
— 11:50-13:00 — obéd

—  13:00-13:50 G02 — vzdélavaci cile a prvni
prototyp

—  14:00 - 15:00 GO2 —komiks

—  Drobny domaci ukol

Ct12.9.

—  9:00-11:50 B2.34 - Testy, vyzkumy, evaluace;
vyvoj objektl

11:50-13:00 — obéd
13:00-14:50 G02 - Kahoot, Quizlet, Mentimetr

Drobny domaci ukol

Pa 13. 9.

9:00 — 11:50 B2.34 diskuse, prototypovani,
psychologie, zadani zavérecného projektu

11:50-13:00 Obéd
13:00 — 15:00 GO2 Prace na projektu
15:00—16:00 GO2 Reflexe




Nastrojové okéenko

— Actionbound — aplikace na tvorbu aktivit ve venkovnim prostoru. Lze ho spojit s kvizy Ci
aktivitami, které kdyZ student splni, ziska informaci, kam se ma v prostoru posouvat dale.
UmoZNuje spojeni online aktivit a fyzického prostoru.

— Audacity — néstroj na editaci zvuku, primérné je offline. Umoifluje provédét zékladni stfih audio

stopy, pf‘idévat efekty, odstrallovat §um nebo spojovat vice stop dohromady. Vyhodou je, Ze je
zdarma.

— Baamboozle— mén€ uCeni, vice tymova a zabavna variace na Kahoot, ktera pracuje se
skupinovymi interakcemi, odpovidanim na otazky, ale i s prvky nahody.

— Buncee — aktivity v urCitém ohledu podobné HS5P pro interkativni vyuku, ale zam€Tené na

nejmladsi uZivateIe, CemuZ odpovidd jak vzhled, tak typologie aktivit. Skvély nastroj pro uZivatele
na prvnim stupni.

— Coggle.it — mySlenkové mapy organického tvaru, které je moZné doplflovat o markdown znaéky.




Eé:lpuzzle — nastroj na tvorbu interaktivnich videi pro vzdClavaci uéely. Do klasického vida v n€m lze vloZit
rUzné kvizy, aktivity a dalSi prvky, které vedou k tomu, Ze je video mén€ pasivnim a vice aktivnim
médiem.

Formative — aE)Iikace umoZIVluji tvolit a administrovat testy, vzdjemné hodnoceni, zajimava transformace
pracovnich listl do online podoby. Jde o jednu z nepopularn€jSich aplikaci pro formativni hodnoceni.

HS5P — soubor jednoduchych prkal integrovatelnych na web nebo do LMS podporujici interaktivitu a
multimedialitu, jako jsou interaktivni videa, kvizy, prace s hotspoty v obrazcich atp.

Hootsuite — aplikaceo na spravu vice socialnich siti souéasné, ktera umtoluje napf'iklad i planovat Cas
zvel'ejn€ni plispC€vkU. Pokud uZivdme socialni sit€ pro praci v kurzech, jde o zcela nezbytny nastroj.

Hypothesis — nastroj na tymové éteni, diskusi nad texty (PDF, WordPress...). Tak jako Perusaoll se hodi
pro tymoveé Cteni a hlubSi praci s textem, ale poslouZi také pro vlastni anotaCni Cinnost nad rUznymi
dokumenty.




Indihu_— nastroj na tvorbu multimedialnich digitalnich vystav, ktery pochazi z Ceska. UmoZMuje tvofit
prochazky po galerii, jednotlivym objektUm pIipojovat popisky a dalSi data.

Mentimetr — aplikace pro podporu igteraktivity online pf’ednééek s jednoduchym analytickym nastrojem. Hodi
se pl'edevSim pro aktivizaci studentll bChem onIille vzd€Clavani, kdy nemusi nic Tikat, ale mohou psat
kratké textové odpov€di, T'adit nebo pracovat s rUznymi Skalami.

Mozilla Hubs — tvorba virtualni reality pro cardboardy i imersni virtualni reality, v bezplatném a komplexnim
nastroji. Lze si pomoci nich tvolit vlastni komplexni sv€Cty, ve kterych uZivatelé interaguji a spolupracuiji
bChem uCeni se.

Nearpod — komplexni nastroj, ktery podporu;e formativni a individualizované uCeni. UmoiflUJe tvofit rﬁzny
multimedialni a interaktivni obsah a uCitel sleduje, jak jednotlivy studenti pracuji a podle toho je formativn€
hodnoti.

Online.officetimeline — vyborny nastroj na tvorbu éaSOV)'/Ch os v aplikaci, ktera je kancelal'ského stfihu.

Nelze oCekavat Zadnou multimedialitu, ale do urCitého druhu dokumentlol, hlavn€ tiéténych se hodi
vyborn€.




Dalsi na: https://toptools4learning.com/

— Powtoon.com — jednoducha animovana videa, slouZici pro jednoduché vysvétleni problému, reklamu nebo
jen zpestl'eni vykladu. Zdarma je moZné tvolit jen kratka videa.

— Quizlet — aplikace na tvorbu flashcards, umoifluje jejich organizaci, sdileni, ale také rUzné mody uCeni
se, vCetn€ her. ldedlni nastroj na podporu znalostniho uCeni.

— Timetoast — nastroj na tvorbu éasovych os majicich multimedialniho charakter. Ke kaZdé poIche Ize vloZit
nejen multimédia, ale také vlastni textovy komentar.

— W|zer me — aplikace na tvorbu interaktivnich pracovnlch Ilstu ktere jsou pouZ|teIne pro vSechny stupne
vzdClavani. Pracuje s dlouhym listem, ktery mUZe byt vyplneny rllznyml obrazky, texty a ukoly.

— Word\évall — aktivity prenosite!né do vlastnich prostredi podobné HS5P, nabizeji trochu vetsi variabilitu a Sirdi
plizpUsobeni vzhledu vystupU. Vyhodou je, Ze vystupy je moZné i tisknout, coZ podporuje mySlenku
hybridni vyuky.




Designovy proces

v navrhu kurzu

3 praktické zkusenosti
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© > TEMATA > Fize price s informacemi > Vyhledavani na inferetu |

Vyhledavani na internetu |

Doba, kdy nam v3e diileZité mohla Skola nabidnout na stiibrném podnose, je nenavratn&
prye. Proto se nyni budeme soustredit na to, jak viastn vyhledévat informace. Musime
ale fici, Ze informace nemusite hledat jen na intemetu, uZiteéné mohou byt knihy
aknihovny, rozhlas, muzea nebo tfeba Zivi lidé. Ale internet je mozna prece jen asi
nejrychlejsi a nejpohodinjsi.

) UPRAVIT TEXT ® VIDED @ AKTIVITY

[ PRACOVNT LIST CJ PREZENTACE B oRu1z

2 CHATBOT @ PODEAST

/ani na internetu |
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Pomahame s rozvojem
informaéni gramotnosti na
strednich skolach
==

e

Jste ucitel a cheete uéit
s ONLIFE?

ok o e e e et S

Hiede]

Prvni bod vyhledavani

Prvni bod vyhledavani, kterym ziejmé vétina z nas zaéne, je tedy jednoduchy — vyuzit adresni
Fadek prohlizeée. Jde o fe$eni rychlé, a i sami tvarci prohlizecd cekaji, Ze jde o strategii, kierou
budeme vyuZivat vibec nejtastéji. Na druhou stranu takewy vyhledavas ndm nemusi vidy
vynhovovat nebo davat spravné vysledky, takze je fajn, pokud se miZeme porozhlédnout také
jinde (pokud vyuZivate hlavné Google, coZ se da cekat, doporu€ujeme si jen tak pro zajimavost
chvili pohrat také s Bing nebo se Seznamem)

Mimochodem — védéli jste, e Ceska republika Jg jednou 7 velice mala zemi, ve které existuje
svobodny trh a Google zde nema ve vyhledavani zcela rozhodujici podil? Ceska firma Seznam
je vtomto ohledu radné é alei icky (spésna. Stale si udrzuje asi Etvrtinu

trhw, zatimeo Google ma asi 70 %.

Varianta 1

Je&té dfive, neZ se pustime do néjakych praktickych navod( a postupl jak wyhledavat (viz dalii
meduly), bychom radi upozornili na dvé véci. Pfedné — abychom mohli néco nalézt, musime
védét, co hledame. Bulharské Uslovi e kdo nevi, kam jde. dojde nékam jinam*®, coZ u
vyhledavani na internetu urcité plati. Cim Iépe vime, co hledame, tim Iépe to miZeme najit.
Proto je také vy avani pribéz aleZitosti — jen u hodné | ych a jasnych dotazil
dostaneme na prvni pokus presné to, co potfebujeme. Pocitejme s tim, Ze podle vysledk(
budeme muset svij vyhledavaci dotaz (tedy to, co hledame) postupné upravevat, doplfiovat a
ménit. dokud se nedopatrame k tomu, co skuteéné potfebujeme.

Varianta 2

To souvisi s tim, co jsme psali o védéni — aZ tim, Ze néco hledame, casto zjistujeme, co to
vlastné je, jaké detaily nebo Casti problému nas skutecné zajimaji. MGiZeme napfiklad zacit s
hledanim informaci o Pfemyslovcich a skonéime u studia kaZdodennosti na dvofe Karla V.,
nebo hledame o icilinu a
pfisludné molekuly. Takovy proces je zcela normaini a k vyhledavani patfl. vEt3ina z nas
nepracuje ve sluZbé, jako je Ptejte se knihovny. kde ma jasnou otazku a jasnou odpovéd, ale
chce zjistit néjaké informace. Z kazdého vyhledanéha vysledku se mizeme poudit

onlife

Viastné je, jaké detaily nebo Casti problému nas skuteéné zajimaji. MiiZeme napriklad zatit s
hledanim informaci o Premyslovcich a skoncime u studia kazdodennosti na dvore Karia IV.,

prisluSné molekuly. Takovy proces je zcela normaini a k vyhledavani patfi. Vétsina z nas
nepracuje ve siuZbé, jako je Plejte se knihovny, kde mé jasnou otézku a jasnou odpovd, ale
chce zjistit néjaké informace. Z kaZdého vyhledaného visledku se miiZeme poucit

RNDr. Michal Gerny
‘odbornj pracovnik

Vyhledavani na internetu |

Vyhledavani na internetu Ii: Kde vyhledavat?
Vyhledavani na internetu lil: Jak vyhledavat?
Kde hledat knihy?

Kde hledat odborné zdroje?

Filtrovani vysledki

Hodnoceni informaci

Hodnoceni informa

ezinformace a manipulace s informacemi
Hodnoceni informaci: Wikipedie
Vyuziti informaci

S informacemi k feseni problému

Projekt pro rozvoj informaéni gramotnosti

Podpofeno z TACR

Akcent na designov




Proces designu

Stanoveni designové vyzvy

Avr)atlyz? vlastnich prostfedkl a zkusenosti (Umbraco, tvorba obsahu, kuratorsky
pristup

Volba teoretickych vychodisek, prace se statistikami

Vyzkumy mezi uciteli (Q metodologie, polostrukturované rozhovory)
Vyzkumy kurikula

Vyzkumy mezi studenty (focus groups, pretesty)

Tvorba prototypu

Prabézna evaluace ucitel

Spusténi prvniho prototypu

Béh

Rozhovory s uciteli, focus groups se studenty

Inovace kurzu, tvorba prvni ,finalni verze”




Co tvori designovy klastr

— ZkuSenosti a znalosti tvurcu

— Projektové moznosti

— Potreby cilove skupiny (ty nejsou konstantnil!)
— Vnéjsi vlivy (COVID-19)

— Diskurs (neni informacni gramotnost jako informacni
gramotnost)

— Omezené zdroje — lidské, casové, technickeé
— Menici se prostredi

— Technologické moznosti (neco umime Iépe a jednoduseji, nez
kdy drive,...)




DOBRODRUZNA VYPRAVA PO PROUDU
REKY PILCOMAYO

HUMANITN] VEDY
DOKORAN

Projekt podporeny OP VVV

Cilem je prace s digitalizovanych
Kulturnim dedictvim

Projekt je psany jako aplikovany vyzkum
kuratorstvi jako edukacniho pristupu

Spoluprace KISK a MZK




Designovy proces

— Analyza vlastnich zdroju, navrh témat

—  Psani projektu

— Vyzkum na skolach mezi studenty a uciteli

— Vznik obsahoveho konceptu 0.1

— Analyza technickych moznosti a nastroju

— Analyza didaktickych vychodisek

— Manazerské rozhodnuti — nelinearni pribehove materialy v Twine 2.0
— Vyvoj prototypu

—  Prvni testovani a zpétna vazba od studentu (online)

— Proces overovani: 1. metodici Broje,ktou, 2. jeden az dva studenti SS, 3.
pilotaz ve Skole, 4. recenze odborniku (didaktik a technik)

— Zaneseni zkusenosti do vyvoje dalsiho objektu




Problemy

— Unifikace x diversifikace
— Online spoluprace

— Technickeé reseni

- COVID-19

— Prace se stale stejnymi principy — nelinearni vyuka, situacni
uceni, prace s reflexi, pripadné tvorba a analyza miskoncepci

— Jak to udélat jinak?




Osobnosti
+ Fsther Grassian
+ Ignati Inge deWaard
+ Frangois Tacdel
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—  KISKovy kurz
— Bez projektového ramce

— Zalozeny na kuratorskem pristupu a
SOO0C




Designovy proces

— Analyza tematu

— ldentifikace vyzvy, existence poptavky
— Tvorba obsahu kurzu

— Beéh

—  Prubézné reflexe

— Zmeny:

Témata (2-3)

- Pridavani testu
Ukonéeni kurzu
Modely interakci
Konzultace

— Predchozi generace meéni kurz pro novacky, coz ma sveé limity




Souhrnné moznosti desighového procesu

v kurzu
Od celkového navrhu k drobnym upravam

— Vzdy se pracuje se socialnim a intelektualnim kapitalem
tvlarcu

— Casto je tfeba se pohybovat v projektovém schématu
— Vzdy existuje nejistota ve vyvoji
— Neexistuje jedna spravna Ci idealni cesta

— Vyzkumy mohou hodné pomoci, ale nemusi byt vzdy
homogenni nebo jasne. Je dobre pracovat s postupnym
ladenim

— Klicem je dobra znalost teoretickych vychodisek




Souhrnné moznosti desighového procesu

v kurzu
Velice prakticky je iterativni postup

— Designové metody a jejich znalost musi byt spojena s designovym
myslenim
— Je treba se nebat vyhazovat Ci Skrtat (vytvor-vyhodnot-pouc se)
— Velice praktickym postupem je vyvoj minimum viable product
— Je treba chapat limity:
— 'V predstavé toho, co ma byt vytvoreno

— V tradiCnich mentalnich modelech
— V tom, Ze LoFi prototypy funguiji velice omezené

— Neékdy ma smysl jit proti zdi a nékdy zase ne :)




Obecné poznamky

Je vhodné umeét Neni to tak, ze e-
pojmenovavat learning je méne
benefity. prace.

Dominantni diskurs
bude zrejme
kombinace klasické
a online vyuky.

: > . Vyplati se unifikace
Asi nebude spatné orostredi (i s

S€ opfit 0 vyzkumy U s 110 4em na GDPR a
uzivatelu. legislativni ramce).




OER a universal
design

Oteviené vzdélavaci zdroje jsou jednim z kliCovych
témat vzdelavani v poslednich letech (od HR od
Educase po EU projekty, TA CR,...), coz |ze skrze
e-learning snadno naplnit.

OER umoziuji snadné Sifeni, propagaci univerzity,
ale i naplnovani treti role.

Typicky se podpora OER dostava do strategickych
dokumentl a je tfeba s ni u e-learningu postupné
pocitat.

E-learning mUzZe pomoci pracovat se specifickymi
vzdélavacimi potfebami, pokud je s ohledem na to
designovany.




Situace ve svete: tezko generalizovat

— Velky duraz se obecné klade na profesionalizaci (kurz
nedéla akademik po veCerech).

— Velky dUraz se klade na projektové fizeni (vyvoj kurzu
ma projektového managera).

— Duraz je kladen na akcentaci smyslu (pro¢ to délame).

— Dulezité je spojni s rovinou managementu fakulty Ci
katedry.

— Velky dUraz se klade na tymovou praci (jeden Clovék to
nemuZze zvladnout); pfiklady profesi:

Projektovy manager
Grafik

Korektor
Programator

Autor obsahu
Kameraman
Rezisér

Animator
Instruktazni designer
Editor

Webmaster

Tutor

Navrhar rozhrani
Metodik




Model ADDIE

Cyklicky model vyvoje,
paradigma akcéniho
vyzkumu.

.2

V €eskych podminkach je
ne vzdy jasné oddélena
faze Design a Develop.

o

Duraz na vyzkum spojeny s
navrhem.

=
ag!

Pravdépodobné nej¢astéjsi
model vyvoje e-
learningovych objektu.

Evaluate
Design
il

ADDIE Model B i3

Implement Develop

S X







Rizeni a ’

facilitace

1

Tvorba Design

Uvod




Proc tvorit e-learning, podpora uéitelt
kteri:

cestuiji, jsou na
konferencich nebo pracuiji
jinde,

nechtéji nebo nemohou
vyuzivat ucebny kvuli
COVID omezenim,

jsou odborniky z praxe,

potiebuji potencialné
jednoduché skalovani
(jeden obsah do riznych
vzdélavacich projektu,
cilovych skupin,...),

chtéji vyuku
personalizovat,

chtéji podpofit globalizaci
vyuky (zvani host,
zaznamy z prenasek,
TEDTalks,...),

chtéji dat moznost ucasti
na vyuce i lidem, co by
pfijit nemohli (matky na
materské, osoby s
hendikepem, vzdaleni
studujici i vyucuijici),

podporuji genderovou
rovnost (matky na
matefské mohou snadno
ucit online, Casto ale
obtizné klasicky).

potfebuji snizeni jazykové
bariéry (komunikace v
realném Case),

podporuji rozmanité
studijnich cest,




Jak vypada kvalitni e-learning?

X L , % Je poutavy, aktivizujici, metody
é Obzah Je orientovany na 1 Je roz€lenén na mensi ¢asti. 00 podporuji aktivitu studenta a
studenta. Te L kreativitu.

. . Grafické zpracovani, jazykové
Je personalizovany — student ® korektury, rozmanité metody.
m Je interaktivni. E muze vyuzit vlastni tempo, ﬁ Je to prof’esionélnl’ préce net,)'c.).
dilo ,na koleni*“?

Cas, uCebni styl.




E-learning muze byt dobrou volbou,

kdyz...

Existuje velké mnozstvi

obsahu, ktery je tfeba

dorucit velkému poctu
studentd.

Je tfeba rozvijet
homogenni zakladni

znalosti o tomto tématu.

Studenti pochazeji z
geograficky rozptylenych
mist.

Studenti jsou velmi
motivovani ucit se a
ocenuji postup vlastnim
tempem.

Chceme, aby se studenti
mohli k obsahu vracet.

Studenti maji omezenou
geografickou mobilitu, maiji
zdravotni €i socialni
hendikep.

Obsah muze byt v
budoucnu znovu pouzit pro
riizné skupiny studenta.

Chceme mit moznost
pracovat s SirSim obsah
kurz(.

Studenti maji omezeny Cas
béhem dne vénovat se
uceni.

Kurz se zaméfuje spise na
kognitivni a interpersonalni
dovednosti nez na
psychomotorické
dovednosti nebo socialni
dovednosti.

Potfebujeme diferencovat
obsah mezi rizné skupiny
studujicich (netradi¢ni
studenti jsou postupné
skoro vsichni)

Studenti maji alesponi
zakladni znalosti prace s
pocCitaem a internetem.

Chceme podpofit kreativni
a kolaborativni metody ve
vyuce.




Blended learning

- RuUzné modely implantace.

— Dnes dominantni v literature
podporovana forma vzdélavani.

— Kombinace online a presencni vyuky.

- Napriklad: - N
o, , . Follow-up enline mentoring phase i
~  Pipravny workshop — online e
workshop — face to face wokshop | Evaluate
— e-mentoring (FAO) FACE-TO-FACE WORKSHOP
. , . ’ , Analyse Group work exercises aiming to:
- On“ne Vyu ka Je Vykladova - « apply the VGGT principles to the country context;

« analyse and identify gaps; and
Apply + critically examine and evaluate the potential actions
to be put in place for improvement.

presencni diskusni seminare
—  Cast obsahu je online — ¢ast

offline a stfidaji se periodicky Elrnbg et quos e Understand
(napriklad ob tyden) nebo v S

bIOCI’Ch Remember

—  Vyklad NAU: nahrana videa se
nepocitaji do hodinové dotace
presencni vyuky.




HyFlex model

— Moznost rozhodnuti o tom, jakym zpusobem absolvujeme
vyuku — online, offline, ze zaznamu, ...

— Kazda z forem ma vlastni ,cestu®, ukoly, zpusoby
hodnoceni,...

— Cilem je, aby volba odpovidala optimalni vzdelavaci ceste
konkretniho studenta v konkrétni situaci

— Ddraz na moznou praci s diferencovanymi hodnotami
(feministicka pedagogika, kriticka informacni gramotnost, ...) a
bezpecCi




Kdo je cilovou skupinou?

— Zjakého regionu nebo geografické oblasti pochazeji nebo kde ziji?

— V jakych organizacich nebo institucich pracuji? Jake jsou jejich pracovni
pozice a naplné prace? Co se potiebuji oni sami naucit do své praxe?
— Jaké predchozi znalosti a zkuSenosti studentu?

=7

— Jakou maji uroven digitalnich kompetenci, Ctenarske gramotnosti,
jazykove kompetence,...?

—  Maji zkuSenosti e-learningem?

—  Zjakych zarizeni, prostredi se pfipoju;ji?

— S jakymi nastroji jsou zvykly pracovat?

— Jaké maji konicky, kulturni zvyklosti, Cemu se smégji?
— S jakou popkulturou pracuji?

— Jakeé je studentska socialni stratifikace?




Bloomova taxonomie

— Cilem je klasifikovat vzdelavaci cile

— Obecné plati, ze vyssi cile predpokladaji nizsi

— S postupem vzhuru roste komplexnost

— Mohou byt spojené s technologiemi

— Mohou byt vicedimensionalni

— Znalostni dimense x kognitivni dimense (klasicky Bloom)




Bloomova taxonomie vzdeéelavacich cilu

Bloom’'s Taxonomy

'Produce new or original wo
Wﬂﬁnmﬁtmmﬂw

Justify a stand or decision
avalum appraise, argue, defend, judge, select. support, value, critique, weigh

Draw connections among ideas
differentiate, organize, refate, compare, contrast disinguish, examine




Bloomova taxonomie vzdeéelavacich cilu

Bloomova taxonomie (1956)

Revidovana Bloomova taxonomie (2001}

Hodnoceni

Synteza

Analyza

Aplikace

Porozumeéeni

Zapamatovani

Hodnotit

/ Analyzovat \
Aplikovat \

Pochopit

Zapamatovat




Kolo iPadagogiky Model SAMR PW plakat: Vsechny aplikace odkazuji do
Czech V4.1 ; 1 : obchodu iTunes Store.

PW plakat v cestiné

u u Ceské stranky vénujic! se bit.ly/PWposterCZE
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Kolo iPadagogiky od Allana Carringtona je moZné
§ifit pod licenci v v}
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‘hitp:i/tinyurl.com/bloomsblog.




3D Bloomova taxonomie
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In this model, each of the colored blocks shows an example of a
learning objective that generally corresponds with each of the various
combinations of the cognitive process and knowledge dimensions.

Deconstruct

one’s biases.
Remember: these are learning objectives—not learning activities.

It may be useful to think of preceding each objective

Integrate Determine Generate
with something like: “Students will be able to..." cempliancewit

regulations. rel:'::,g: of [ a log of daily

activities.
Differentiate Check . ‘
*Anderson, LW. (Ed.), Krathwohl, D.R. (Ed.), high and low for consistency among
Airasian, PW, Cruikshank, K.A,, Mayer, R.E., culture.
Pintrich, PR, Raths, J., & Wittrock, M.C. (2001).

sources.

A taxonomy for learning, teaching, and Provide
assessing: A revision of Bloom's Taxonomy of

nforn .~ ¢ advice to
Educational Objectives (Complete edition). g ISR RS, novices.
New York: Longman.

Select
the most complete list

of activities. o \
o, Th.
9,
Respond 5

to frequently asked
questions.

Classify
adhesives by
toxicity.

how to perform
CPR.

Recc»gnilef Summarize $
symptoms o features of a new S
exhaustion. product. Q‘Q\
&
AN y List
a? primary and secondary
colors. ;
S




Jak Bloomovu taxonomii pouzivat?

— Prace se slovesy pfi tvorbé cilu, vystupu z uceni i uloh

— Revize a reflexe toho, co délame

— Inspirace na typicke aktivity Ci ukoly

— Reflexe toho, zda v edukacni aktivité mame vse, co chceme
— Jako nastroj pro design kurzu - > od spodu nahoru

— Nastroj na tvorbu testu

— Inspirace na typicke nastroje a moznosti jejich vyuziti

— Reflexe kognitivni i znalostni domeny

— Ale ma to i uskali: obtizna a nejednoznacna klasifikace uloh nebo
prilisny formalismus




Tutor, mentor, kouc — v e-kurzech (FAO)

— Tutorovani zajistuje tutor nebo facilitator, aby podporil
studenty pfi dokon€ovani aktivit v prubéhu kurzu.

— Koucovani je ukolove orientovana sluzba na podporu rozvoje
konkrétnich dovednosti; je obvykle poskytovana odbornikem v
jasne ohraniCeném (spisSe kratkém) Case.

— Mentoring je dlouhodobegjsi sluzba na podporu rozvoje
studentu. Muze napfiklad podpofit prenos ziskanych znalosti
a dovednosti do praxe.




Tvorba

vzdelavaciho
obsahu




Vzdelavaci obsah

— Nikdy nenaucCime vSechno! Je tfeba uvazovat o celé Bloomové taxonomii

— Volba ukolu:
— Pojmenovat oblasti
—  Prioritizovat je
—  Dekomponovat na mensi €asti, urCit konkrétni ukoly
— Identifikovat potfebné znalosti pro jejich spInéni

—  Znich pak rekonstruovat nutny obsah. Je to lepSi, nez postupovat naopak, i kdyz...

— Metody hodnoceni:
—  Metody prace s ukoly
—  Metody jejich hodnoceni
— Analyza vystupu z ukolu
—  Tvorba zpravy pro dalSi inovace

— Z tohoto miUzeme ziskat vystupy z uceni




Vyplnujte si tabulku

Vzdélavaci objekt | Vzdélavaci | Zpusob
aktivita hodnoceni

Zapamatovani

Porozuméni

Aplikace

Analyza

Hodnoceni

Tvorba




Definovani metod uceni

—  Vykladovy zpusob: pfedani obsahu, ktery je pfipraveny ucitelem, daraz je kladen na
logickou provazanost a vysokou miru standardizace.

— Prezentace, pfipadové studie, demonstrace, priklady z praxe
— Aplikacni metody: studenti se uci praxi, zkousenim, aplikaci toho, co se uci. Prave potreby
ukoll jim upravuji €as, zpusob a mnozstvi toho, co se naudi.
— Hrani roli, simulace, vlastni vyzkum, praxe, ...
—  Kolaborativni metody: studenti se u¢i dohromady, spole¢né hledaji feSeni problému, které
nejsou vetsSinou spojené s jedinym spravnym feSenim.
— Online diskuse, kolaborativni prace, vzajemné hodnoceni

—  V8e mulze byt synchronni i asynchronni.




Hodnoceni, testovani

— Pre-test x post-test
—  CertifikaCni test

—  Vstupni test

— Diagnosticky test

— Sebeevaluadni testy

—  Co a proc potfebujeme testovat a hodnotit?

— Formativni x sumativni hodnoceni.

—  Velké moznosti odznacku v Moodle, které umoznuji nejen rozsifeni, ale i promyslenou
strukturaci obsahu (a je to motivacni).




Jednoducha

tranSformace —  Zaznam z prednasky, 20 stran PDF skript
nefu N g uj o nebo Powerpoint nejsou(automaticky)

objekty do e-learningu, protoze
predpokladavaji jiné formy studia.
—  Prechod do online prostfedi umoznuije:
— Jinak designovat vystupy z ucCeni
(nauci se néco jiného)
— Jinak nastavit vzdéelavaci aktivity
(vzdélavani se online udava jinak)
— Pracovat s jinymi nastroji
— Resit dil&i vzdélavaci ukoly, vystupy,
aktivity,. ..
— MEéfit vykon a uzivani




Strukturace obsahu

© i

KAZDY VZDELAVACI OBJEKT RUZNi STUDENTI MOHOU MIT
SLEDUJE JEDEN SPECIFICKY RUZNE ZKUSENOSTI, JE
CIL. TREBA PRACOVAT S

RUZNYMI PRIKLADY.

(L

URCETE, CO JE JADROVA A
CO DOPLNKOVA ZNALOST,
DOVEDNOST, POSTOJ.

v/

DEJTE STUDENTUM
MAXIMALNi PODPORU PRO
TO, ABY PRACI S OBJEKTEM
(UKOL) ZVLADLI, VEETNE
~ PROVAZBY SE
ZAKLADNEJSIMI NEBO
NEDAVNO PROBRANYMI
SKUTECNOSTMI




Jazyk

— Piste pfimo k véci.
- Oslovujte studenta.

— Nepouzivejte odborné pojmy tam, kde to neni nutné (nejde o neznalost nazvoslovi, ale o obtiznost
porozumeni)

— Omezte dlouha souvéti.

- Pouzivejte nadpisy, odrazky, seznamy, grafické znazornéni, ....
- Pouzivejte aktivni slovesa.

— PiSte mirné optimisticky, pracujte s pozitivnimi pfiklady.

- Mixujte média.

- SnaZte se o genderoveé vyrovnany pfistup (od jazyka, pfes pfiklady az tfeba po zastoupeni obou pohlavi ve
videich), vyhnéte se stereotypum.

— Vysvétlujte zkratky.

— Pracujte s odkazy a wiki principy.




Média: text

—  Spise kratSi Casti textu.

—  Odstavce do péti fadku.

—  Pracujte s tabulkami, seznamy, odkazy, obrazky... (snazte se rozbit text).
—  Zkuste vzdy, zda se text Cte dobre i na mobilnim telefonu i na pocitaci.

—  Doporucuje se uzivat Sipky, naopak tucné pismo nebo ramecky mohou mit sporny
vyznam.

—  Stanovte si graficky styl a toho se drzte.




Meédia: grafika

— Méla by mit vzdy realnou funkci.
— Je vhodné premyslet o celkovém grafickém designu a stylu (v€etné pisma).
— Je nutné ji popisovat (alt popisky pro nevidomé a vyhledavace).

- Vzdy by méla sledovat né&jakou funkci (shrnuti myslenky v kapitole, vysvétleni souvislosti, konceptu,
priklady z praxe, ...).

— U fotografii je mozné vyuzit fotobanky, ale pozor na opakujici se obrazky, nehodici se kontexty a
genderovou a rasovou vyvazenost, dle prostredi.

— Spoustu véci mohou vysvétlit screenshoty.
— Projekty ,od ruky® jsou malo kdy dobreé.

— Druhy: fotky, screenshoty, ilustrace, ikony, konceptualni ilustrace, diagramy, grafy, schémata, mapy,




Interaktivni prvky — H5P

‘Wihich of these animals can be found in the forest?

Find the city names in the grid below

T o K Y & Countries.
?’ Canberra
6 A T H Minsk
Beijing
! a (€ 0 N D O N L K T (Gt
Paris.
The ingredients for this delicious smoathie is: T s o 5 =2 E . Fog ¥ londen
Madrid
Athens.
1 cup milk o @ s B P E L 4 o M N Tokyo
100g blueberries Moscow
i CR | o R N W 1 s v o1 Washington
200g strawberries s
2 tablespoons condensed milk, sweetened c E R R @ R V E L N H
4 oatmeal cookies
o M A D R | D B O M S
w H P 1 A H W H B O A
1 Y P N H S V X G H W
X M L O H K C O T s s
© Time Spent : 0:06 1 of 12 found

Across
2 BigBenisin (6)

« Check

3 Acropolis is located in? ()
,,,,,, Find all the vegetables in this picture
4 Halian ciy of bridges (6)

P 6 Statue of iberty s located

Early mentions of Strawberries

Latin writers such as Apulius had cited the strawberry for fts
‘medicative purposes. Other writers such s Virgil and Ovid

‘mentioned strawberry only in association with other wild

fruits, Pliny (2379 4.D.) was the last-known writer to men- >
tion this fruft.

1 Brandenburger Tor is in the

5
in? (34
i v
Down
German city (6)
P /
3 In which state is Grand
Canyon located? (7)
N
5 Taj Mahal is located in which
city? (4)
< é |

Great job, you have found 2 of 2 vegetables.

‘Early mentions of
Seabirmies

Whddie ages
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Nelinearni pribehy v Twine2 (+manual)

Némecka obecna skola, Jugoslavska 682/126

Ted si mifes vybrat joden. 3 dobobeh texti hterg.se venuje prablomative vystehovalectot Cec
Finerky

sl prduldogag okiak ) igehe

ik se culs st K emigrace Cookia do USH?

A Sudoh Caeid R Eid y mipiavedblsod stinisks?
LIV i Lot e Koo paptadfiionso
DVZ jeite widtis.

0 stehovani se naseho lidu

do ciziny.

jsem také jiz v mlddi proslul jako botanik a objevitel novych druhii kaktus. Pak
jsem ale hluboko ve vnitrozeni pfisel do styku s indidny a stal jsem se na diouhou
&ist Zivota etnologem.

Prévé mdme namifeno do vesnice kmene Bordro, kterd se nachazi na hranici Bolivie
a Brazilie. Uz jsem byl leckde - byl jsem hostem kmenii Savantes, Pilagd, Topa,
Camakoko a mnohych dalsich. V této vesnici jsme viak vy i jd dosud cizinci. Uréité to
bude zajimava zkusenost, ale jisté i nebezpeénd.

Prednidks J. Fotta v obehodsiekém spolku
Merkur*.
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| mezi kiestanské filosofy a snazi se ve své
sjin filosofie. Kratochvil by ti mohl fici néco
<6 filosofii.

Dokonéeno piibéhu:

10 %

8)Ano, e B Nojo, __————* mact e
I ey ek

pad, sy
Vstougit Bainm = gouan _ ekolene —— Toudno

Skupinky hosti:
Filosofové: Nenavstiveno
Umélci: Nenavstiveno

Babuska: Nenavstiveno

bokem

L eluk,
Nereagu, e
kons ¢
n

e, ale pamatuj na jedno, éas més pouze
\y nestihnes. Tva momentalni volba uréi,

wiipna

Crispec u

Zachytné body:
Uvod

fetrd

o déda E
b s
+ B
Eek; T = skut
o ook

. g i osamt

: s
i se gobier poskakull TN wip e

U# to neméme daleko. Les, kterym jsme a dosud putovali, pomalu ustupuje

. ] 5 p Pfed vstupem do salonu
polickiim dzapaji, bandnii a mandioky. Okolo sice neni nikoho vidét, ale mém pocit,

jako by nds z porostu sledovaly néi zvédavé odi. Vy také? A hle, témhle uz se mezi 3 =E8 Te oha

stromy rysuji obrysy vesnice!

A ke
ebar

oponuie

Rozsifujici zdroje

51, Koupill
emy

A

= a.gote Tuce & e @ Na nic tedy neéekejme a vstupme do vesnice! Poutité zdroje
oseine vesnicy |\ B0
. -z Autori

zzineno | ket
pravda -

vermrbema jost o2 vibe 1530 e 3 Sy 1 Mavurin 1 Trwxille




Media: podcast

— RUzné moznosti pojeti:
— Nacteny zakladni text
—  RozSitujici material
—  Diskuse
— Jiné uchopeni problematiky (vybér toho nejlepsSiho,...)
- Rozsah od 2 minut do 6 hodin (idealni je asi ale pod 20 minut)
— Jeden podcast = jedno téma
— Ptrvghhodné podcastu se vyplati profesionalni feSeni, pro doplfikovou ¢innost vysta€i dobry mikrofon a zakladni
stfi
— Idealni je vzdy mit pfipraveny scénar, kterého se drzime

— Idealné feSime distribuci napfiklad skrze Spotify a dalSi platformy (podcast na stazeni neni idealni formou pro
vSechny)

- Je vyhodné drzet stale stejné aranzma.

- Lze pracovat s uvodni a zavérecnou znélkou nebo hudebnim podkresem




Média: video

- Idealné profesionalni, ale neni to nutné.
- Idealné ne zaznamy z pfednasek.
- Jedno video = jeden vzdélavaci cil.
- Idealni délka zalezi na druhu, ale 20 minut je realné maximum.
- Nejcastéjsi druhy videa:
- Sceencasty
- Mluvici hlava v kancelafi
- Zaznam z u€ebny

— Video ze studia
- PiSici ruka na ¢ernou ¢&i bilou tabuli

- Idedlni je, pokud je mozné pracovat s kliCovanim a stfihem, ale to uz je drahé.
- Je nutné mit scénar a dobfe se ho naucit.
- Text scénare je jiny nez psaného textu.

- Je vétSinou snazsi na pochopeni a nazornéjsi, nez podcast, [épe odbourava socialni distanci

- Je nutné ho ale doplnit néjakymi aktivitami!




Meédia: kvizy

— Pravda — nepravda: spiSe jen aktivizacni, lze tim zjistit malo o studujicim
— Vice spravnych odpovédi: dobré na hlubsi zamysleni, naroéné na konstrukci a vhodné vyhodnoceni

— Vybér jedné spravné odpoveédi: extrémné naro¢né na tvorbu kvalitnich Spatnych odpovédi, ale velké
moznosti prace se zpétnou vazbou.

— Prifazovani: riziko jednoduchého zadani, ale je to snadné na tvorbu a zabavné.
— Razeni: riziko jednoduchého zadani, ale je to snadné na tvorbu a zabavné.
— Doplnéni slov: naro¢né, uzivatel tvofi odpovédi, ale je tfeba peclivé pracovat s vyhodnocenim.

— Tvorené odpoveédi volné: vyborné na aktivizaci, ale je tfeba vSe opravovat ru¢né.




Media: kvizy

—  Nutné vzdy peclive testovat.
—  Meéli by pokryvat potfebné vystupy z uceni.

—  Malo by jit o vzdé&lavaci nastroj — je tieba pracovat se zpé&tnou vazbou. Cim lepsi
zpétna vazba, tim vice muze jit o nastroj pro realné uceni.

—  Poazitivni formulace otazek i odpovédi je nutna.
—  Nesmi obsahovat zjevné nesmysiné odpovédi.
—  Otazky by méli byt jasné a srozumitelné, ¢im kratsi, tim lepSi.

— Je treba to peclivé dopfedu vSe vyzkousSet.




Meédia: dalsi

—  Chatboti

— Animace

— Hry a dalsi aktivity

— Scenare zalozené na rozhodovani se
—  Komiksy




Media: pedagogicti agenti

—  PostaviCka provazejici kurzem.

—  Dnes typicky lidska nebo jen implicitni (bublina s textem, ale bez tvare).

—  Mohou byt realistiCti i animovani.

— Je tfeba s nimi pracovat opatrné, aby to nebylo kyCové nebo Skolometskeé.

—  Vétsinou bud' zadavaji néjaké instrukce nebo shrnuji néjakou dulezitou myslenku Ci
postreh.

— Je treba s nimi nakladat konzistentné v celém kurzu.




Nastroje: v Cem tvorit

—  Profesionalni doporucovana feSeni: Articulate, Camtasia, Adobe Captivate.

—  Druha moznost: pro kazdé médium mit vlastni nastroje, jako napfiklad:
— Video: DaVinci Resolve, Shotcut
— Audio: Audacity, Ocenaudio
— Sazba dokumentu: Scribus, MS Publisher, ...
—  Grafickeé prvky: Krita, Inkscape, ...
— H5P




Trendy

—  Gamifikace

—  Mikrolearning

—  Nanolearnig

—  Responsibilni desing

—  Stale méné LMS!




Implementace




Uvodni poznamka

—  Podle FAO se postupuje tak, ze se vytvofi jednotlivé prvky a ty se pak spojuji

[ ALl

sluzbami, které studenti vyuzivaji a skladame to celé z nich

o . T Implementace
. . Vybér a Spojeni do Vybér ukold,
Stagﬁgem 8\532&\/;&”' design jednoho hodnoceni, do IJTil\rfléShgebo
objektd prubéhu komunikace prostredi
. A3 em (i1 Implementace
, Analyza o Vybér ukold, . "
I Stanoveni : Vybér a : do LMS nebo Design vSech
Stanoveni cill P 5 dostupnych : e hodnoceni, g BT




Typicke komponenty online kurzu

— Inicialni aktivity, pretest atp.
— Vlastni vzdélavaci obsah
— Hodnoceni a testovani

—  Zpétna vazba a reflexe




Typickeé aktivity v kurzu

—  Samostudium (Cteni, poslech, sledovani videi)
—  Ukoly pro jednotlivce

—  Tymové ukoly

—  Sdileni reflexe

—  Ptanise

—  Diskuse mezi ucastniky

—  Diskuse mezi studentem a lektorem

— ... kazda lekce by méla obsahovat vice téchto prvku.




Synchronni a asynchronni vyuka

—  Asynchronni vyuka:
—  E-mailova komunikace
—  Cteni materialti
—  Sledovani videa
- Testy
— Individualni ukoly
—  Portfolia
—  Blogy
— Mix:
—  Pruzkumy, ankety, dotazniky
—  Socialni média
—  Spole¢né kolaborativni nastroje (nasténky, tabule,...)

— Synchronni vyuka:
—  (Video) chat
—  Ziva setkavani
—  Online workshopy
—  Sdileni aplikaci
—  Prace v realném Case




Synchronni a
asynchronni
vyuka

V univerzitnich kurzech idealné mély byt zastoupené
rozumné obé formy:

Vyhody synchronni vyuky: aktivizace student,
spoluprace, snizeni pocitu osaméni a distance.

Nevyhody synchronni vyuky: nutnost byt v jeden Cas
pripojeny, mala mira individualizace, stejnost,
nevyhovuje vS§em studentim stejné.

Vyhody asynchronni vyuky: moznost pracovat
vlastnim tempem, personalizace, vlastni prace s
casem.

Nevyhody synchronni vyuky: pocit distance, nizsi
motivace, nizsi studijni uspésnost, narocné na
seberegulaci.




Nastroje na komunikaci

— Komunikace je dullezita pro organisaci kurzu (v online prostfedi podstatnéjsi nez offline), motivaci,
udrzeni studentu v kurzu.

— TFi mozné cesty:
— Integrovana feSeni v LMS (napfiklad diskusni formu v Moodle Ci IS, interni posta)
—  E-mailova komunikace (napfiklad ve spojeni s Mailchimp)
—  VyuZziti socialnich médii (Whatsapp, Facebook, Discord)

— KliCove je védét, kdo jsou uzivatelé a jaké sluzby vyuzivaiji.
— Ale musime pamatovat na GDPR, pfedevs§im u povinnych kurzu.

— KliCové jsou sluzby pro online video komunikaci:
— Zoom
—  MS Teams
—  Google Meet




Nastroje na spolupraci

Drive dominantni vliv Google Docs a Office 365

Dnes se stale vice prosazuji nastroje jako:

Invision Padlet Mural.co

A 4

Ale spadaji sem i projektové nastroje jako je:

Trello Basecamp




Systémy na rizeni vyuky (LSM)

—  Typicti zastupci: Moodle; Canvas; Open edX; OpenlLearning; Blackboard Learn; Google
Classroom.

—  Obecné platformy, které umi spravovat vzdélavaci obsah, analyzovat praci studentu,
testovat, spravovat ucCitele a studenty, zajiStovat komunikaci,...

—  Kazdé reseni ma své vyhody a nevyhody, ale predevsim mysSlenky na kterych stoji a
vyplati se je respektovat v navrhu kurzu.




Evaluace




Motivace

—  Potfebujeme védét, jak studium funguje, jak se studenti uci, protoze je nevidime.

—  Online systémy nabizeji velké a snadno dostupné zdroje dat, napfiklad o:
— Casu straveném studiem

— Frekvenci pfinlaSovani

—  Frekvenci ¢teni dokumentu
— Uspésnosti v kvizech

— Studijnich strategiich

— Preferovanych materialech




Trendy

—  Dfive: vyuzivame LA k tomu, abychom eliminovali studijni neuspésnost.

— Nyni: hledame a podporujeme optimalni studijni strategie, rozvijime vzdélavaci obsah,
designujeme material pro studenty.

—  Obecné: je vzdy snazSi vychazet z dat uvnitf LMS nez implementovat externi metriky




AKkcni vyzkum

—  Vyvoj vzdélavacich objektd je vzdy spojovan s paradigmatem akéniho vyzkumu —
testujeme, co funguje a nefunguje a snazime se to spravit.

—  E-learning neni nikdy hotovy, idealni, dokonaly, uz jen tim, Zze se vzdy méni studenti.
—  Cilem evaluace je vylepSeni stavajiciho vzdélavaciho produktu.




RUzné pristupy

—  Prace s daty z LMS

—  Komparace pre- a post- testu

—  Evaluace portfolii €i ukoll

—  Sebereflexe a sebeevaluace studentu
—  Prace s daty z testu

—  Rozhovory se studenty, focus groups

—  Obecné: stale vétsi duraz se klade na vyznam reflexe vlastniho studia studentem
samotnym, coz pomuze nam (designeruam) i jim.

—  Typicky: kombinace vice metod, lepsi je presné cileni nez obecné otazky




