Canvas pro designovy vyzkum

Problém, ktery budu zkoumat a jeho
zdlvodnéni:

Klicové otazky, které chci zodpovédét:

Jaké mam predpoklady o problému?

Rekrutacni kritéria (pro rozhovory, pozorovani):

Vyzkumné metody pro poznavani:

Duleziti stakeholdefi:

Harmonogram vyzkumu (timeline):

Vystupy z vyzkumu (jak budu prezentovat
vysledky)







