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Co je to vlastné program?

« Pfevodnik vstup( na vystupy
* Vstupy:

« Od uzivatele - klavesnice, mys, rec, biometrie

e« /e souboru, z internetu, z databaze

« Z pfistroje - napf. méfici néjaké fyzikalni veliciny
* Vystupy

¢ Obrazovka, webova stranka

* Tiskarna, reproduktory
* Jiné soubory



Svét programovacich jazyk0

* Nejrozsirenejsi - C, C++, Java, ...

e Zastaralé - Basic, Pascal, ...
* Moderni - Python, Ruby, Rust, ...

°ro web - PHP, ASP, JavaScript, ...

Doménoveé specifické - shell, Matlab (Octave), ...

Neprocedurélni - Lisp, Haskell, Prolog, ...

Pro déti - Scratch, Karel, Logo, Baltik, ...



Ldakladni prvky programu (v PHP)

e Promeéenné
« $a = 1; $text = "Ahoj!"; SAnoNe = true;

* Funkce
* $nahodneCislo =rand(', 10); $prvniPismeno = substr("Ahoj",

* Programové zavorky:{ ...}
» Ridici struktury
e Vetveni: I,
 Cyklus: tor,
e Komentare: /* komentar 1*/ // komentar 2

1)



Operdtory

* Aritmetické
e +,-,* [/ % - zbytek pfi celociselném déleni

e Porovnavaci

e == I=> < >=<=_..  =="1"versus | ==="1"
 Logické
« I - negace, && - logicky soucin (a), || - logicky soucet (nebo)

* Spojovani retézcu
« . -tecka; napr. $ScelyText = "Ahoj " . "Karle";

* Ostatni
« =, +=, -=, *= .= (pfifazovaci); ++, -- zvySovani / snizovani hodnoty o jednotku



Vétveni programu

(podminka){ ($akce == "prihlaseni") {
vetev prikazu pri splnéné zkontroluj_heslo($uzivatel);
podmince; } ($akce == "odhlaseni"){

} (upresnujici podminka) {

vyprazni_pamet();
volitelna vétev pfikazu pri
splnéné upresnujici podmince;

}else {

volitelna vétev pfikazu pri
nesplnéné podmince; }

j

zaznamenej_cas_odchodu();

yelse {

vygeneruj_menu();



Cyklus while

(plati podminka) { $hodKostkou = 0;
opakuj vetev prikazl pfi ($hodKostkou = 6) {
splnéne podmince; $hodKostkou = rand(1, 4);
) print $hodKostkou;
}
GlD



Cyklus for

( $noveHeslo ="":
inicializace ridici proménné; ($i=1:%i<=70;Fi++){
testovani hodnoty I. p.; $noveHeslo .= substr("abcdefg”,
zména hodnoty r. p. rand(1, 7)-1,1);
> )
{ print $noveHeslo;

opakuj vetev pfikazu;

)



EukleidUv algoritmus — naprogramujte

Méjme dana dvé prirozena disla, ulozend v proménnych u a w.
Dokud w neni nulové, opakuij:

Do r uloz zbytek po déleni Cisla u Cislem w

Do u ulozw

Do w uloz r

Konec algoritmu, v u je ulozen nejvétsi spolecny délitel padvodnich
Cisel.

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Eukleidlv_algoritmus

https://www.w3schools.com/php/phptryit.asp?filename=tryphp intro



https://cs.wikipedia.org/wiki/Eukleid%C5%AFv_algoritmus
https://www.w3schools.com/php/phptryit.asp?filename=tryphp_intro

Z matematické olympiady ...

Najdéte vSechny dvojice prirozenych cisel, kde rozdil jejich
druhych mocnin je roven 45.

Nejdrive rozmyslete mnozinu myslitelnych hodnot.

https://www.w3schools.com/php/phptryit.asp?filename=tryphp
Intro



https://www.w3schools.com/php/phptryit.asp?filename=tryphp_intro
https://www.w3schools.com/php/phptryit.asp?filename=tryphp_intro

Dalsi uzitecné pojmy

» Ladéni (debugging - eliminace chyb) a Testovani

* Knihovny funkci
* pro praci s databazemi
* pro manipulace s ¢asem
pro komunikaci s internetovymi sluzbami (e-mail, WWW, ...)
* pro zpracovani znac¢kovacich jazyku
* a mnohé dalsi

« Rekurze - funkce voléd sama sebe
» Backtracking - rekurzivni prochdzeni mnoziny problému (pokus - omyl)

* Efektivita programu



Odkazy

* Programatorské kucharky
* https://ksp.mff.cuni.cz/kucharky/

* Oficidlni strdnky o PHP
* https://www.php.net/

* Prochazeni bludisté
 https://cs.qaz.wiki/wiki/Maze_solving_algorithm#Wall_follower



https://ksp.mff.cuni.cz/kucharky/
https://www.php.net/
https://cs.qaz.wiki/wiki/Maze_solving_algorithm

Domdci ukol

Naprogramujte kod, ktery vypocita, jaka je pravdépodobnost, ze
registracni znacka projizdéjiciho vozidla bude obsahovat
alespon dvé stejné cifry vedle sebe.

v v/

Uvazujte jen blok Ctyr Cisel v druhé casti RZ. Znacky na prani
ighorujte.

Ctyi&isli tedy mGze nabyvat hodnot od 0000 po 9999,
celkem tedy 10 tis. riznych hodnot.

Domaéci ukol ve varianté plus: ne alespon, ale prave dvé stejné cifry vedle sebe.
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