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Prvni pocitace

Mgr. Dana Hlavackova, Ph.D.



Predchudci pocitacu

18./19. st. fizené tkalcovské stroje, dérné stitky (J. M.
Jacquard)
Charles Babbage — angl. matematik, filozof a vynalezce —
prvni mechanické pocitace, pohon — parni stroj
analyticky stroj (princip sou¢asného pocitace)
* pamét (store), procesor (mill), vstupni (reader) a vystupni (printer)
zarizeni, rozhodovaci proces

mechanicky programovatelny pocitac rizeny dérnymi stitky,
1837



Babbage zjistil, Ze pro svij stroj bude potrebovat programdtora.
Spolupracoval s mladou Zenou jménem Ada Lovelace (dceru basnika Lorda
Byrona), ktera se tak stala prvnim programdtorem na svété (jako nadand
matematicka se aktivné na vyvoji stroje a teorie programovdni podilela). Na
jeji pocest byl v 70. letech 20. stoleti nazvan jeden programovaci jazyk Ada.

Charles Babbage (1791-1871) Ada Lovelace (1815-1852)

Zdroj fotek: Wikipedie
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Architektury pocitacu

* Alan Turing (1912-1954)

— 1936 — turinguv stroj — konecny automat (procesor) se
schopnosti zapisovat data na nekonec¢nou pasku (a zpétné
je Cist), teoreticky model

e John von Neumann (1903-1957)

— puv. z Madarska, matematik, fyzik, pocitacovy védec,
vynalezce (,,renesancni clovek”)

— genialni uz v détstvi

— 1945 navrh pocitace First Draft of a Report on the EDVAC,
von Neumannova architektura

— procesor, fadi¢, operacni pamét, vstupni a vystupni zarizeni

— spole€na pameét pro instrukce i data



Prvni pocitace (30.—40. |éta)

* 0. generace — elektromechanické, vyuzivaji relé, dérné stitky a
pasky, el. psaci stroje, nékolik operaci za sekundu

e Konrad Zuse (némecky inzenyr)
e 71 (1938), kolickova pamét na 16 Cisel

e 72 aZ3(1941), prvni pouzitelny pocitac, 2,6 tis. relé, dvojkova
soustava, vypocty pro aerodynamiku

1939 zalozena firma HP, Bill Hewlett a David Packard, Palo Alto,
Kalifornie (v garazi)

e 1941 — Turing a stroj na desSifrovani kodu Enigmy

* Howard Aiken (am. prof. fyziky)
e 1944 Mark 1, IBM, predan Harvardu, 3,5 tis. relé
e 1947 Mark 2, predan namornictvu, 13 tis. relé, prvni ,,bug”

* SAPO - A. Svoboda, 1. ¢s. pocitac, Vyzkumny ustav matematickych
stroju CSAV (1957-1960)


https://cs.wikipedia.org/wiki/Z3
https://cs.wikipedia.org/wiki/Harvard_Mark_I
https://en.wikipedia.org/wiki/Harvard_Mark_II
https://www.computerhistory.org/tdih/september/9/
https://cs.wikipedia.org/wiki/SAPO

Prvni pocitace (40.-50. léta)

* 1. generace — elektronky, pouze 1 operace, poruchové, nizka
vypocetni rychlost, nékolik set az tisic operaci za sekundu,
zabiraly prostor, Casta vymeéna, chlazeni

* 1939-1942 ABC (Atanasoff and Berry computer), resil pouze
linearni rovnice, 280 elektronek, spory o prvenstvi

e 1943-1955 ENIAC (Electrical Numerical Integrator and
Calculator)

e John W. Mauchly and J. Presper Eckert, University of
Pennsylvania

e pro americkou armadu, turingovsky uplny, 18 tis. elektronek,
bez operacniho systému, jednoduché ukoly, poruchovost, 167
m?, 40 t, chlazen 2 leteckymi motory, pfi prvnim spusténi se ve
Philadelphii ztlumila svétla


https://en.wikipedia.org/wiki/Atanasoff%E2%80%93Berry_computer
https://cs.wikipedia.org/wiki/ENIAC

Prvni pocitace (40.-50. léta)

e 1944 EDVAC Mauchly, Eckert s J. v. Neumannem
1952 MANIAC - John von Neumann (vodikova bomba)

e 1951 UNIVAC 1 (Universal Automatic Computer), Mauchly,
Eckert, Remington, 5,2 tis. elektronek, prvni komercni pocitac
pro rtzné ucely (konkordance z Bible), sériova vyroba

e (s. pocita€ EPOS 1 (elektronkovy pocitaci stroj), A. Svoboda, n.
p. ARITMA, mag. buben a pasky, rada externich zarizeni,
1961-1963



https://cs.wikipedia.org/wiki/EDVAC
https://en.wikipedia.org/wiki/MANIAC_I
https://cs.wikipedia.org/wiki/UNIVAC_I
https://cs.wikipedia.org/wiki/EPOS_1

Prvni pocitace (50.—60. |éta)

* 2.generace — tranzistory
e zmenseni rozmérd, zvyseni rychlosti, nizsi energetické naroky

» dalkovy prenos dat, nova periferni zafizeni (¢teni pisma, hlasovy vstup a
vystup), nékolik tis. operaci za sekundu

* 1953 International Business Machine, IBM 650 a 700
e sériova vyroba, rlizné ucely

* operacni systém, mag. buben, mag. pasky, vystup tiskarna
— davkové zpracovani, vznika mnozstvi programovacich jazyk( (COBOL,
FORTRAN, ALGOL)
— pronajimani strojového Casu

e (s. pocitaC EPOS 2, A. Svoboda, od 1960, rychlejsi a efektivnéjsi nez EPOS
1, salovy pocitac


https://en.wikipedia.org/wiki/IBM_650
https://en.wikipedia.org/wiki/IBM_700/7000_series

Prvni pocitace (60.—80. |éta)

* 3. generace —integrované obvody
* salové, 1 skrin, paralelni zpracovani (multitasking)

* stavebnicové reseni prvkl, databanky, lepsi programové
vybaveni (operacni systémy a knihovny)

* desitky az stovky tisic operaci za sekundu
e externi pamét — mag. disky a pasky
1965 IBM System 360, sériova vyroba

— komercni i vedecké ucely


https://cs.wikipedia.org/wiki/IBM_System/360

Prvni pocitace (od 80. let)

4. generace — mikroprocesory
osobni poditace, zmensovani rozméru, zvysovani operacni rychlosti
a pameti

externi pamét — audiokazety

1977 Apple Il (First West Coast Computer Faire in San Francisco),
programovaci jazyk BASIC, barevna grafika, audiokazety, floppy disk

1980 Microsoft Disk Operating System (MS-Dos), graficka
uzivatelska rozhrani

1981 IBM PC pro domacnost a kancelare
1984 Apple Macintosh computer, grafické rozhrani a mys
1983 oznamen Windows 1.0

PMD 85, od 1985 Tesla PieStany (Piestansky mikropocditac
displejovy), skolstvi

1Q 151 — od 1985 ZPA Novy Bor, skolstvi



https://cs.wikipedia.org/wiki/Apple_II
https://cs.wikipedia.org/wiki/IBM_Personal_Computer
https://cs.wikipedia.org/wiki/Macintosh
https://cs.wikipedia.org/wiki/PMD_85
https://cs.wikipedia.org/wiki/IQ_151

Budouchost

5. generace (ve vyvoji)

umeéla inteligence (Al) — strojové uceni, neuronové sité a
algoritmy pro zpracovani prirozeného jazyka

zpracovani prirozeného jazyka — tyto pocitace budou
schopny porozumeét a interagovat s uzivateli v prirozeném
jazyce, coz usnadni komunikaci mezi lidmi a stroji

adaptivni a autonomni systémy — tyto pocitace budou
schopny se ucit z dat a prizpusobovat své chovani v redlném
case, coz umozni vetsi miru automatizace a efektivity
kvantové pocitace — vyvoj kvantovych pocitacu, které
vyuzivaji principy kvantové mechaniky pro zpracovani dat s
mnohem vyssi efektivitou nez tradicni pocitace

fotonové pocitace



https://cs.wikipedia.org/wiki/Kvantov%C3%BD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
https://en.wikipedia.org/wiki/Optical_computing
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