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POSTHUMANIZMUS
*Definiény rdmec:

Ako novy systém hodnét sprevadzajuci produkciu novych bytosti a legitimdacia
pouZivania technickych prostriedkov, ktoré augmentuju éloveka.

*¥*Analyza filozoficky ustdlenych a aktudlnych vychodisk:
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Rosi Braidotti Katherine Hayles Joanna Zylinska Lev Manovich Nick Bostrom
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*Priekopnici generativneho umenia:

VVera Molndr,Georg Nees,Harold Cohen, Frieder Nake, Sol LeWitt etc.
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GANism / AIART ako konceptudlne umenie

*GANism, ako druh esteticky GAN generovanych obrazov. GANismom mbéZeme oznac¢it poéiatoénu fdazu
pouzivania umelych neurdénovych sieti na vytvdaranie umenia, kde sa déraz kladie na samotnu technolodgiu,
a nie na obsah, ktory mda umelecké dielo v umysle komunikovat. V tomto zmysle ,GANistické® umeleckeé
dielo vad&8inou zostdva na povrchu technoldégie a poskytuje rdamec, ktory odévodruje jeho vizudlny vystup
a spolieha sa na relativnu novost média, aby potvrdil svoju relevantnost.

*Paralely s konceptudlnym umenim. Mnohé umelecké stratégie AIART sa opieraju princip toho, ze umenie
sa nenachddza vo vysledku alebo kone¢nom obraze ale toho, Zze umenie je v procese, ako forma konceptudlneho

umenia. Dal$ie signifikantné paralely mozno ndajst aj v umeleckych vyskumoch zaoberajucimi
sa vztahmi medzi redlnym predmetom a jeho my$lienkou reprezentdciou vo forme jazyka.
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_TRANSPOZICIA

Pre umelecko-vyskumné stratéqgie AIArt méze byt
signifikantné, Ze umelecky vyskum vyuzivaju
transpoziciu vedeckych metod do umeleckej tvorby
za ucelom vytvorenia diela ako systému AI, ktoreé
disponuje prvkami vedomia (Consciousness in
Artificial Intelligence - CAI)v redlnej alebo
symbolickej forme.

——__MARIO KLINGEMANN
A.I.C.C.A,2023

principmi operaénych logik:

____KYLE MCDONALD &
LAUREN LEE MCCARTHY
VOICE IN MY HEAD, 2023

1. _Tudskda operacéna logika konsStruuje
spésob, ktorym mda byt CAI zapojené do
vytvdrania estetickych operdciti.

2._operacnd logika CAI je samotnym
procesom estetickych operdcii

pre umelecky vyskum, pdévodne predstavuje
neologizmus Marcela Duchampa pre najjemnejsi
odtien rozdielu, tu ndhle zastdva svoje miesto.

____REFIK ANADOL
HENNESSY X, 2023

Schopnost entity aktivne konat The Perception Machine by Z2ylinska.

a ovplyvriovat svoje prostredie. pozvanie ku vsetkym metodam a synkreézam,
ktoré sa chcu zapojit do odhalovania
infrapotencidlu percepcneého stroja.



https://underdestruction.com/author/quasimondo/
https://underdestruction.com/2020/08/29/appropriate-response/
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je medidlny umelec a dizajnér, ktory
vyrazne uputal prelomov prdacou v
oblasti digitdlneho umenia,

vizualizdcie dat a strojového ucenia.
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*DeepDream je algoritmickd technika generovania obrdzkov vyvinutd inzinierom
Google Alexandrom Mordvintsevom v roku 2015, ktord vyrazne ovplyvnila
vizudlne umenie.

*Gy& a zdbava

*¥Mike Tyka je rozpoznatelny hlavne s prdcou s DeepDream od Google ako
populdrnou technikou algoritmického generovania obrdzkov. Tyka tiez skumal
dalsie generativne umelecké techniky, ako je pouzitie variaénych
autokodovadov (VAE) a generativnych adversaridlnych sieti (GAN).

*Memo Akten je britsko-turecky umelec, zndmy svojou priekopnickou précou na
prieseéniku umenia,

vedy a technolégie. Skuma tvorivy potencidl algoritmov, strojového uéenia a
vypoc&tovych systémov.

*Deep Meditations (2018)

je nevyhnutnd pre umelecky
vyskum, ktory nembéze existovat bez logistického a finanéného zdzemia. Tdato
Ccast priblizuje deje spojené s produkciou umenia AI.

-European ARTificial Intelligence Lab, SETI Institute, Leiden Observatory, -
Laboratorio de Neurociencia de la Universidad Torquato Ditella
*Technologické spolo¢nosti a trh s AI umenim

Al LAB

European ARTificial
Intelligence Lab


https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fint.cpn.edu.rs%2Fwp-content%2Fuploads%2F2018%2F08%2Failab.png&tbnid=o1qMwelwmpBdeM&vet=12ahUKEwjkq9aO5raBAxVQi_0HHWvTBdQQMygCegQIARBT..i&imgrefurl=https%3A%2F%2Fint.cpn.edu.rs%2Fen%2Feuropean-artificial-intelligence-lab%2F&docid=rAi-tFrezG2FDM&w=300&h=100&q=European%20ARTificial%20Intelligence%20Lab&ved=2ahUKEwjkq9aO5raBAxVQi_0HHWvTBdQQMygCegQIARBT
https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fupload.wikimedia.org%2Fwikipedia%2Fcommons%2Fd%2Fd0%2F%2522Mona_Lisa%2522_with_DeepDream_effect_using_VGG16_network_trained_on_ImageNet.jpg&tbnid=jvB-uvcyKbgvwM&vet=12ahUKEwiI8orS5raBAxXF7rsIHelhCQQQMygAegQIARBQ..i&imgrefurl=https%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FDeepDream&docid=px7Vaum26P1yPM&w=687&h=1024&q=deep%20dreem%20&ved=2ahUKEwiI8orS5raBAxXF7rsIHelhCQQQMygAegQIARBQ
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je umelec, ktory pouziva
algoritmy a umelu
inteligenciu na tvorbu a
skumanie systémov. Zaujima
sa najmd o Iudské vnimanie
umenia a kreativity, skuma
metdédy, ktorymi mbézu stroje
tieto procesy zleps$it alebo
napodobnit. Je uzndvany ako
priekopnik v oblasti AI
umenia, neuroénovych sieti a
strojového ucenia.
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vo svoje] tvorbe skuma
socidlne a emociondlne
dbésledky technoldgie, teda
je mozné konStatovat, ze
stiera hranice medzi umenim,
technoldégiou a kazdodennym
zivotom, vyzyva publikum k
uéasti a spochybriuje normy
interakcie ¢loveka s

poc¢itacom.
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1.SOFIA CRESPO ie argentinska vizudlna

umelkyna, ktord skuma organicky zivot a jeho
evoluciu prostrednictvom umelej
inteligencie. Zije a pracuje v Lisabone. 0d
janudra 2024 je sucéastou umeleckého dua
Entangled Others, spolu s ndérskym umelcom
Feileacanom Kirkbrideom McCormickom.

2. JOY BUOLANMMNIMNI ie pocitacova

vedkyna, koderka a digitdlna aktivistka
zndma svojou prdacou v oblasti
algoritmickej zaujatosti a etickych
doésledkov umelej inteligencie (AI).

9. JAKE ELMES. Elwesova praca s umelou

inteligenciou sa uvddza ako ndadejna
stratégia, ako urobit AI hravej$ou

a rozmanitejsou. Elwes vo svojich
vychodiskdach operuje s “queer theory”.
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POHLAD NA AIART A PRIROPDNE VEDY.

¥lichael Sedbon je umelec, ktorého praca zahrria
predovS§etkym prienik umenia, technoldégie a prirody,
pri¢om skuma spésoby, akymi méze umeld inteligencia
interagovat s prirodnymi systémami a ndsledne ich
ovplyvnovat.

*# Tega Brain je umelkyria, inzinierka a pedagogiéka,
ktorej umelecky vyskum sa nachddza na priese¢niku
umenia, ekologie a technologii.

FORENSIC ARCHITECTURE ie multidisciplinarna

vyskumna skupina so sidlom na Goldsmiths,
University of London, ktord pbésobi na priesedéniku
medzi architekturou, progresivnymi technoldégiami a
ochrany ludskych prav a to pomocou Sirokej $kdaly
digitdlnych ndastrojov.
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ARCHITEKTURA

*Computational architecture predstavuje pristup k
architektonickému navrhovaniu, ktory vyuziva informatiku,
algoritmy a komplexnu matematiku na ulah&enie a zlepSenie
procesov havrhovania.

#Mlatias del Campo: Neural Architecture je publikdcia ,
ktorej hlavnym cielom je pochopit, ako skumat

umelu inteligenciu - technologicky ndstroj - v oblasti
architektonickej tvorby, ¢o je tradié&ne prax, ktorad
spdja humanitné vedy a vizudlne umenie. Matias del Campo,
skuma Specifické aplikdcie umelej inteligencie

— -_—
v sucasnej architekture, priéom sa zameriava na ich vztah M:U RAL.ARPH' r-CT|lRE
L

k materialnej a symbolickej kulture. : | A 1
{ design and artificial intelligence }
*Architecting the lMetaverse (2019): Projekt vznikol ako #matias del campo

kooperdacia medzi Zaha Hadid a Refikom Anandolom
a odkazuje na metaversum ako na architekturu, ktord nie
je viazanda fyzickymi obmedzeniami.
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DIZAJN

Komunikaény ale aj priemyselny alebo produktovy dizajn sa s vyvojom technoldgii
vyuzivajucich AI vyrazne prepojili. Umeld inteligencia so svojou schopnostou analyzovat
velké subory udajov a vytvarat prediktivne modely mdéze vyrazne pombéct v procese
navrhovania a tvorby.

FILM

Prijatie AI vo filmovom priemysle znamend revoluciu v tradiénych filmovych procesoch a
takmer vo v8etkych fdazach filmovej produkcie. Medzi najvyraznej$ie ovplyvnenia patria:

#*AI generovanie scendarov a metody predpovedanie finanédného uUspechu filmu.

#Produkcia vizualnych efektov (VFX), ktoré vynechdvaju ndrodnu Tudsku pracu a vyrazne
skracuju ¢as a ndaklady.

*Deepfakes a vytvarné simuldcie, cestou vyuzitia AI nahradzuju nie len Tudsky prvok pri
navrhovani aleaj Tudskych hercovu.

DISKUSIA. Synergie medziodborového dialégu.
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INTELIGENCIE V KONTEXTE
MOZNYCH BUDUCNOSTI.

#Analyza Manovichovej uvahy z roku 2019
sDefining AI Arts: Three Proposals® o sudasnom
stave umelej inteligencie a vizudlneho umenia.

#* Manovichov definiény rdamec estetiky AI ako
rozSirenie ludskych estetickych schopnosti,
ktoré prehlbuju tvorivé procesy, ako aj
chdapanie a vnimavost kulturnych artefaktov.

Artificial
Aesthetics.

A Critical Guide
to AI, Media
and Design

abook by
Lev Manovich & Emanuele Arielli
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INTELIGENCIE V KONTEXTE
MOZNYCH BUDUCNOSTI.

PREDIKCIE MOZNEHO VYVOJA
*# Predikcie a analyza: Prehlad o aktudlnych progndézach vyvoja umelej inteligencie vo
vztahu k &loveku, etiky alebo prdvnych noriem, ktoré mézu ovplyvnit AI ART v blizkej

budicnosti.

2droje: Artificial Intelligence, Journal of Artificial Intelligence Research (JAIR),
IEEE Transactions on Artificial Intelligence, Mleural MNletwork, Machine Learning, Mllature

Machine Intelligence.
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