EVOLUCE CHOVANI
@ 9

AGRESIVITA
A RITUALIZACE ALTRUISMUS

Vliv ¢innosti ostatnich prislusnikii populace — obtizna analyza populacné-
genetickymi nastroji

—> pouziti evolucni teorie her — analyza fenotypu

- predpoklad: asexualni populace, pominuti biologie druhu

e strategie = fenotypovy projev

* evolu¢né stabilni strategie, ESS: piis. selekce nemtuze proniknout jina

- Cista symetrické
* strategie: ~ hry (modely)
smiSena asymetrické




Evoluce chovani

AGRESIVITA, RITUALIZACE

 puvodné: ritualizace ve prospéch druhu

: : . z e 3o oba utoci, jeden prohrava (zranéni = C
e x ritualizace vyhodna pro jedince ) ) p ( ),

druhy vyhrava (V)
Otazka: pro¢ samci nezabijeji jiné samce?

J utoci (vyhra V), H prcha (0)
Symetrické modely

,,Jestiab a holubice*: vytezek o
obé H vyckavaji, potom
jedna z nich odléta (0),

druha vitézi (V)

* je strategie ,,jestrab,
nebo ,,holubice* ESS?

G




i iestis Evoluce chovini
Holubice a jestrab voluce chovani

* H: ztrata za prodleni=> Hx H=V/2 - Z

eV=50;C=100; Z=10 frekvencné zavisla selekce;

1. Populace holubic: primérna H = +15 nejde o ESS!

2. Populace jestrabu: prumérny J = -25

—> pouze smiSena strategie, nebo smiSena populace (v tomto pr. H:J = 5:7)

= skupinova selekce (samé H) muize vysvétlit pouze v pripadé védomého
chovani (konspirace) - pouze u lidi a pouze teoreticky

* H nikdy ESS, J pouze v pripadé, ze V>C

Pt
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Dalsi mozné symetrickeé strategie

Podminéné strategie:

 odvetnik (retaliator): zacatek boje = H, pri utoku odplata (x H= H; x J = J)

* tyran (bully): zacatek boje = J, pri odveté = H (uték)

 odvetnik-pokusitel (prober-retaliator): = odvetnik, ob¢as pokus o konflikt
(xH=J)

* ESS se nejvice blizi smiSena strategie odvetnika, pokuSitele a holubice
v urcitém poméru - v prirodé i polymorfismus Cistych strategii
(které vSak nejsou ESS!)

Dil¢i zavér: nechovat se jako tyran, dobré oplacet dobrym, zlé zlym

Asymetrické modely 1. protivnik mensi, slabsi
2. jeden protivnik ma méné co ztratit

3. 1 z protivniki na misté drive (obecné -
princip pana hory)




Evoluce chovani
Ad 3. - strategie mést’ak (burgeois): ,,Jsi-li domaci - zautod, jsi-li vetrelec - utec*

 obrana teritoria - pévci, koljusky atd.

samice C

- 3 strategie: nemusi byt ESS

 leguan Uta stansburiana:
- ¢ervené hrdlo: velké teritorium, nékolik samic
- Zluté h.: zadné teritorium, ,, kradeni* kopulaci
- modré¢ h.: teritorium, 1 samice, obrana
proti ,,zlodé€jium* r

= cykly asi 6-leté
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ALTRUISMUS
pribuzensky reciprocni
(kin selection) (vzajemny)

+ zdanlivy altruismus: individualni vyhoda
manipulace

Reciproc¢ni altruismus

Modely vzajemné pomoci (vybirani parazitu):
* hlupak

e podvodnik

e zdrahavec

*Reciprocni altruismus se neomezuje pouze na prislusSniky téhoz druhu
— mutualismus
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Reciprocni altruismus

Véznovo dilema:
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Robert Axelrod (70.-80. 1éta) - pocitaCovy turnaj:
* 14 programu + 1 nahodny (7 ,,zlych* strategii)
» kazda 1 hru o 200 tazich proti ostatnim i sobé
= 225 nezavislych her
* body: 5, 3, 1, 0 = max. 15 000 bodi, min. 0

» vitéz: Pujcka za oplatku (Tit for Tat): zacit S, potom kopirovat predchozi
krok soupere

* Dvojita pujcka za oplatku (Tit for Two Tats)
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Reciprocni altruismus

R. Axelrod - 2. turnaj:
* 62 + 1 strategie — jen 15 ,,dobrych*
* vitézem opét Pujcka za oplatku

3. turnaj:

* stejné strategie

* misto bodu - zvySovani/snizovani poctu strategii

* vZdy vyhra ,,hodnych* strategii, v 5 ze 6 her Tit for Tat

! Pujcka za oplatku neni ESS!

Zavislost na pritomnosti ostatnich strategii * nahodny posun frekvenci
— nutna kriticka frekvence — spoluprace e pribuzenstvi
— podvod * viskozita
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Reciprocni altruismus

x psychologicka praxe - rozpor s poc¢itaCovymi simulacemi
i samotnou existenci altruismu?

' 4 %

Hra s nulovym a nenulovym souctem Casové hledisko

/ \ * nezniame konec hry

— spoluprace
 zname konec
— zrada

* hry * rozvod

* X Premier League 1977 * upir obecny
(Desmodus rotundus)

1. svétova valka: strategie ,,zit a nechat Zzit*




