KARTOGRAFICKE VYJADROVACI
PROSTREDKY

Barva v obsahu mapy




% MAPOVE ZNAKY (ZNACKY)

LGC

e Mapové (smluvene, smluvni) znaky (znacky)
jsou hlavnimi kartografickymi vyjadrovacimi
prostredky. Jsou to grafické symboly, jejichz
pomoci se na mapach znazornuje POLOHA,
DRUH, KVALITATIVNI a KVANTITATIVNI
charakteristiky objektu a jevi, které tvori
obsah mapy.

e Mapové znacky vytvareji zvlastni druh
obrazkového pisma. Délime je na BODOVE,
LINIOVE a PLOSNE.

o Z grafického hlediska Ize u nich definovat
tzv. OPTICKE VLASTNOSTI
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KARTOGRAFICKY ZNAK

Chapeme jako libovolny graficky prostredek
nebo souhrn grafickych prostredki
prvotniho vyznamu vztahu, jako graficky
zaznam, ktery je schopny byt nositelem
vyznamu, tzn. néco na kartografickém
produktu (mape, planu, atp.) vyjadrovat o
zakladnich prvcich obsahu.

(M.V. Drapela, 1983)
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%‘ OBSAH KARTOGRAFICKEHO
ioe ZNAKU

e Volba jednotlivych charakteristik pro urcity
kartografické znak je odvisla od jeho
FUNKCE v mapeé.

e Znaky se dale podrizuji ZNAKOVEMU
ZAKONU - to je vztah znaku a vyznamu,
ktery je odrazem jednak smyslové nebo-li
citové zkusenosti a jednak rozumoveé
zkusenosti vyuzivajici logiku a schopnost
abstrahovat.




%A VYZNAM BARVY V OBSAHU MAPY

LGC

° Barva ma v obsahu specifické postaveni -
muze byt jak SAMOSTATNYM vyJadrovaC|m
prostiredkem, tak SOUCASTI vsech
vyjadrovacich prostredki ostatnich.

e Pouziti barev v mapeé zvysuje pri stejném
optickem zaplneni mnozstvi zobrazitelneho
obsahu.

e Barva umoznuje snizit pocet ostatnich
pouzitych vyjadrovacich prostredki =
zprehledneéni

e Barvu charakterizujeme:
- Tonem
— Svetlosti
— Sytosti




ﬁ FYZIKALNI PODSTATA BAREV

LGC

Barva vznikd ROZKLADEM bilého svétla P
(Isaac Newton)

Barvy jsou definovany vinovymi
délkami v rozsahu od 350nm (fialova)
do 750nm (Cervena)

Barvy viditelného SPEKTRA jsou
obvykle vyjmenovavany v poradi podle
vinové délky: cervena, oranzova, zluta,
zelena, modra a fialova

Cim je vinova délka KRATSI, tim se ST
barva jevi jako VZDALENEJSI (viem | \ ¥

hloubky) ch\"
SPEKTRUM viditelnych barev Ize 3
zobrazit také jako kruh W $



% TRICHROMAZIE
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e Rekonstrukce rozlozeného bilého sveéetla -
pouziti barevnych svételnych svazki - Sest
barev spektra Ize omezit na tri PRIMARNI

SVETELNE BARVY

e Témer kazdou barvu lze simulovat pomoci
tri zakladnich barev

e Svételné barvy - RGB model :
- Primarni - cervena, zelena, tmaveé modra

— Sekundarni (vznikaji smiseni dvou primarnich
barev) - zluta, azurova, purpurova

aditivni michani barev
(scitani)




aditivni michani subtraktivni michani




? POHLCOVANI A ODRAZ SVETLA

e Kazdé neprilihledné téleso castecné c¢i aplné
odrazi dopadajici svetlo
e Téleso se jevi mit tu barvu, jejiz vinovou délku
jeho povrch odrazi
e Pigmentové barvy - CMY model
— Primarni barvy: zluta, azurova, purpurova

- Sekundarni: Cervena, zelena, modra

subtraktivni michani barev
(odecitani)

Smichanim primarnich pigmentovych barev
nevznika ¢cerna - CMYK model




% BAREVNE PROSTORY
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Barevny prostor - myslenkova transformace
barevného spektra a jeho zmeén do fyzicky
existujiciho télesa

True color (pravé barvy) - vyplnuji virtualni prostor
cca 17 miliony odstind.

Lidské oko rozlisi cca 17 tisic chromatickych odstint
a cca 300 odstinll sedi

K zobrazeni vztahtt mezi barvami vyuzivame
kartreziansky trirozmeérny prostor v jehoz osach jsou
bud’ primarni barvy nebo zakladni charakteristiky
barev podle zobrazovaného modelu

Barevny model — zplisob jak zorganizovat barvy,
zobrazit vztahy mezi nimi a jak vymezit odstiny
vhimatelné, tisknutelné a zobrazitelné




ﬁ Spektrum RGB, CMY a lidskeé oko
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BAREVNE MODELY

Modely zalozené na fyziologii oka — RGB,
CMY / CMYK

Kolorimetrické modely zalozené na meéreni
spektralni odrazivosti — chromaticky
diagram CIE

Komplementarni modely zalozené na
percepcnich experimentech — NCS
Modely psychologické a psychofyzikalni -
HSV, HSL, Munsell




| 1. Modely zalozené na fyziologii
fee oka - RGB, CMY / CMYK
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barevny prostor - jednotkova krychle
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Barvy v elektronickém publikovani
www - bezpecné barvy

00 33 66 99 cc fr ZODrazuji se pouze vybrane odstiny
barev - 8bitu = 256, respektive 216
barev (40 systém), 24bitu = 16777216

Hexadecimalni kéd — barvy jsou
vedeny v RGB modelu a kazda ze
slozek muze nabyvat hodnot 00, 33,
66, 99, cc, ff (decimalni kéd: 0, 51,
102, 153, 204)

Cervena: ff0000
Zelena: 00ff00
Modra: 0000ff







| 2. Kolorimetrické modely - Diagram
lec CI1E
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3. Komplementarni modely

Percepce = vnimani = interpretace senzorickych dat
na zakladé kombinaci s vysledky vSech predchozich
zkusenosti; poznavani véci, které nas obklopuji, proces
orientace

v situaci.

Kognice = souhrn operaci a pochodU, prostfednictvim
kterych si ¢lovék uvédomuje a poznava svét i sebe
sameho.

Barevné pary Natural
Color System (NCS) a
jejich prechody
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jejich doplnky

Primarni barvy

/ Doplinkova barva k barvé sekundarni

Sekundarni barva

« 180 &8

7
Iﬁ Primarni a sekundarni barvy a
iﬁﬂ
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Barevny kontrast a tonalni
shoda

Silové pusobeni barev

Celkovy kontrast mezi dvéma
doplnkovymi barvami je urcen jejich
barvou a tonem

Doplnkoveé barvy podobného tonu
jsou v harmonizaci naprosto
neslucitelné
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4. Modely psychologickeé a
psychofyzikalni — HSV, HSL

mcr>»><

magenta

ACK| SATURATION

Parametry modeltl

Hue = ton — zmeéna vinové
délky (vlastni barva) -
rozlisujeme barvy pestreé
(chromatické) a nepestré
(achromatickeé, neutralni)

Saturation = nasyceni, sytost,
intenzita (barvy syté / barvy
bledé)

Lightnes / Value = jasnost,
svéetlost (barvy jasné / barvy
temné), Cistota barvy
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tec SKALA

v 7 (o) v v v s (o]
e Slovo skala puvodne oznacovalo radu tonu
7 v 7 (o] s
(zvukovych) usporadanou zpusobem, ktery byl
nbovazovan za dokonaly = stupnice
e Pojem lze vztahnout na jakoukoli utridénou
Darevnou posloupnost
e Zahrnuje také stupnici sytosti jediné barvy - radu
7 (0] (0] 7 7 - -
tonu ruzne barevne intenzity

e Termin SKALA oznaéduje jakoukoli dokonale
usporadanou posloupnost barev nebo toni

E .




FANTOMNE Coated
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Obr.
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'ﬁ( Teple a studene barvy
IGC v pe p

SKALY S TEPLOTNIM FAKTOREM

e Lze je pouzit vSude, kde existuje polarita jevu (tepla x
studena, pozitivni x negativni)

e Zlutd a ¢ervend plsobi zdani blizkosti, modra a fialova
optickou vzdalenost prohlubuji — vzdalenéjsi predmeéty se jevi

teplota vzduchu v &ervenci(°C)
10 12 14 16 17 18 19 20




Propad intervalu




ﬁ .. Ruzné pocty intervalll
‘T8 PRIPRAVA MAP PRO VYSTUP

=

Mapa pripravovana pro
vystup na monitor -
mezi intervaly jsou vétsi
rozdily a je jich méné

Mapa pripravovana pro tisk -
barvy jsou tlumené, rozdily
jsou jemnéjsi
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@IGC PRIPRAVA MAP PRO VYSTUP - BW

Mapa pripravovana pro
vystup na monitor -
mezi intervaly jsou vétsi
rozdily a je jich méné

Mapa pripravovana pro tisk




Par dubi ce

Praha District

Cesk@ Budej ovi ce

District

Qobr. 2:Barvy generované automati cky desktop G S

Spravné pouziti barev




