GEOSTATISTIKA - cviceni ¢. 11: Interpolace uhrnu atmosférickych srazek
metodami krigovani

Zadani:

V programu ArcMap vytvoite pro Vami zvolena Ctyti souvisejici povodi mapu primérnych
zimnich thrnti srazek z nepravidelné sit€¢ mefeni na srazkomérnych stanicich. Vyuzijte
extenze Geostatistical analyst, strukturni analyzy a interpola¢nich metod zakladniho
krigovani.

Vstupni data:

e Soubor RR ROK STANICE.SHP obsahuje srazkomérné stanice s primeérnymi
sezonnimi sumami srazek

e Soubor POVODI 3RAD_S42.SHP obsahuje plochy jednotlivych povodi

Vstupni data se nachézeji ve slozce \D\Geostatistika\Cviceni_11)

Poznamky:

e Ze souboru s plochami povodi vyberte Ctyti souvisejici povodi.

e Se souboru stanic vyberte ty, které se nachazeji na ploSe Vami zvolenych zpracovavanych povodi.
(Pro ptesn¢jsi vysledky interpolace miizete vybrat i stanice vné oblasti — napf. hodnotou buferu).

e Metodami exploraéni analyzy zjistéte, zda Vami vybrana data obsahuji trend a zda je vhodné je
podrobit lognormalni transformaci. Vysledkl explora¢ni analyzy vyuzijte pti volbé vhodného
teoretického modelu pfi strukturni analyze.

e Pomoci nastroje Geostatistical wizard zvolte metodu interpolace krigovani a v ramci ni tzv.
zakladni krigovani (ordinary kriging). Nejprve vzdy vytvofite mapu interpolovanych
(predikovanych hodnot (prediction map) Proved’te ptipadnou transformaci dat.

e V nasledné strukturni analyze proved’te nékolik nastaveni parametrii vhodného teoretického
modelu semivariogramu. Prozkoumejte piipadnou anizotropii Vasich vstupnich dat. Vasim cilem
je nalézt vhodny teoreticky model semivariogramu, jehoZ parametry budou vstupovat do vlastni
interpolace metodou krigovani jako vahy. Volte rizné modely, hodnoty dosahu (range), prahu
(sill) a zbytkového rozptylu (nugget). Volit miizete t€z hodnoty vzdalenosti (lag), na kterou se
spojuji obdobné vzdalené body pti vypoctu empirickych hodnot semivarianci a také pocet hodnot
lag.

e Vhodnost nastaveni parametrd semivariogramu kontrolujte hodnotami primérné chyby predikce
(MPE) — ideéln¢ nula, primérné ¢tvercové chyby (RMSPE) — ¢im mensi, tim lep$i odhad,
pramérné smérodatné chyby atd.

e Pro nejvhodnéjsi kombinaci parametrti vytvorte mapu predikovanych hodnot. Interpolovany
povrch omezte na rozsah zpracovavanych povodi (pravym tlacitkem na Layers — Properties -
Data Frame — Clip to shape).

e Mapu prezentujte ve formée ,,Filled contours® (pravym tlac¢itkem na Ordinary kriging-Properties-
Symbology- Filled Contours-Classify-Manual). Vytvoite vhodné kategorie pro legendu mapy.
Manualné zadejte vhodné hrani¢ni hodnoty pro 7 az 8 intervald.

e Vytvoite mapu smérodatné chyby predikce (pravym tlacitkem na Ordinary Kkriging- Prediction
Standard Error Map). Z ni urcete, ktera ¢ast zpracovavaného uzemi (které stanice) vykazuji
nejvetsi chyby predikce.

e Pro ob¢ vytvoiené mapy (Prediction Map a Prediction Standard Error Map) sestavte mapové
kompozice v rezimu layoutu (View — Layout View).

e Vysledek cvi¢eni — dvé mapové kompozice a struény text komentujici vhodnost ¢i nevhodnost
zéakladniho krigovani pro interpolaci srazkovych uhrni - textovy soubor (doc, pdf).



