Morfometrické analyzy povrchu

¢ Vyuzivaji povrchu vytvofenych nékterym z
interpolacnich postupt (viz. dale)

* Vétsinou se tykaji analyzy vySkového modelu
terénu

Nejcastéji generované charakteristiky
¢ Sklon svahu
¢ Orientace
* Osvétleni a stinovani reliéfu
¢ Analyza viditelnosti z daného mista
¢ Generovani vrstevnic
* Konvexni a konkavni povrchy
* Vypocty ploch a objemu

Morfometrické analyzy povrchu
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Morfometrické analyzy povrchu

Orientace svahu (aspect) - mapuje smér maximalni zmény
vysky mezi danou bunkou a osmi bunkami sousednimi.

Vysledek nabyva hodnot 0 az 360, plochy povrch -1

Morfometrické analyzy povrchu
Osvétleni a stinovani reliéfu (hillshading) — pocita
hodnotu osvétleni kazdé bunky na zakladé polohy

o N zdroje svétla (slunce) a na zakladé sklonu a orientace
w ; % . svahu. Zvyraziuje tvary reliéfu
Azimut — smér dopadu slunecnich paprsku (0-360)

Morfometrické analyzy povrchu

Analyza viditelnosti z daného mista (viewshed) -
nalezne v rastru vSechny bunky, které jsou vidét ze
zadaného mista - t.j. existuje pfima spojnice mezi
vychozim bodem a danou bunkou.

Morfometrické analyzy povrchu

Generovani izolinii (nap¥. vrstevnic) — na spojitém
povrchu spoji bunky se stejnou hodnotou znaku
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Watershed

Hydrologické modelovani oo Watershed Boundarics
Vyuzivaji modell terénu, ktery
musi byt pfedzpracovan —
shlazeni, detekce plochych ¢asti,
vyplnéni bezodtokych oblasti, ...
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Nejcastéji generované charakteristiky
* generovani rozvodnic a ploch
dil¢ich povodi
* vytvareni sité tidolnic
e urceni sméru povrchového odtoku
¢ akumulace povrchového odtoku
¢ délka odtokovych linii
e urceni radu toku

Hydrologické modelovani

- postup zpracovani

FLOW ACCUMULATION

FLOW DIRECTION

Apply Threshald

Are there uny sinks?
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Hydrologické modelovani

- vyplnéni bezodtokych oblasti

Hydrologické modelovani

- urceni sméru povrchového odtoku
T8| 72|69 71| 58] 49
74| 67| 56| 49] 46| 50
69|53 | 4437|3848
64585522
8 e1]47]21]16] 19
7]s3]aa]iz[ ]z

Elevation Flow Direction

Direction Coding
Vytvofii grid, ve kterém se pro kazdou buiiku mapuje smér
maximalniho sklonu do sousedni buiiky (timto smérem potece
voda z dané buiiky)

Hydrologické modelovani

- akumulace povrchového odtoku

[
ela|lwu]le
ele|le

slel=]=]=

wlelo]w

NEAaE
8

T35 2

Direction Coding

Vytvofi grid, ve kterém se pro kazdou buiiku mapuje prosta &i
vazena suma bunék, ze kterych by voda stékala do této buiiky.

Hydrologické modelovani

- generovani rozvodnic a ploch dil¢ich povodi




Hydrologické modelovani

— urcéeni fadu toku

Zakladni pfekryvné operace

* Pfekryvy s aritmetickymi operacemi - viz. lokalni funkce
« Pfekryvy s logickymi operacemi - prunik, sjednoceni

* Specialni druhy pfekryvia

Piiklady specidlnich druhu pfekryvu
IMPOSE: Vstup1 — vymezeni Gdolni nivy, Vstup2 — landuse, Vysledek
— landuse v tdolni nivé
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STAMP — mapa rozsahu Uzemi planovaného pro novou zastavbu (1) plus

mapa landuse (2). Prida kategorii zastavba kategorie (3) do mapy landuse.
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Piiklady specidlnich druhu p¥ekryvu

IMAGE POLYGON GROWING - pfifadi jedine¢nou hodnotu kazdému
polygonu v rastru, kde polygonem se rozumi skupina bunék se stejnou
hodnotou. Vyslednou hodnotu Ize pouzit jako jednoznaény identifikator
k propojeni s popisnou databazi
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Maticovy prekryv (Matrix analysis) — pfifadi odli§nou hodnotu kazdé
jedine¢né kombinaci bunék ze dvou vstupnich gridu
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Reklasifikacni tilohy

Spojuje mnozinu hodnot bunék vstupniho rastru do
jedné hodnoty vystupni. Napfiklad muze ze spojité
veli¢iny vytvafet veli¢inu diskrétni nebo

z kvantitativniho znaku znak kvalitativni (nap¥.
prahovani - vegetace vs. bez vegetace)

Zakladni metody reklasifikace:
* metoda stejné plochy (vysledkem je n z6n, které
maji pfiblizné stejny pocet bunék)
* metoda stejné Sifky intervalu (vysledkem je n
z6n definovanych stejnym rozpétim hodnot)

Dal$i mozZnosti
metoda kvantila
* metoda nasobku smérodatné odchylky
* metoda pfirozenych hranic
* metoda zaloZena na empirii (uZivatelem
definované hranice t¥id)

Reklasifikace spojité proménné
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Reklasifikace diskrétni proménné
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Poznamky k mapové algebie _ s
=

Datové typy ;

* NoData

* uzitecné konstrukce
* podminka CON(INPUT > 100, 1, 2)
* SetNull

Integer input
Integer input

Integer output

Integer input

Floatig-point input

Floating-point output

Floating-pohnt Input
Floating-point input

Floating-point output




