Domaci tkoly ke cviceni ¢. 10,
28.4.2010

Seminarni skupina M2110/01

1. Analyzou vlastnich ¢isel urcete, jaké zobrazeni v roviné zadava nasobeni
matici A ve standardni bazi:
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2. Najdeé ¢tvercovou matici A, ktera zadava osovou symetrii podle osy = —
y = 0 ve standardnich soufadnicich. [Navod: Nejprve si zvolte ortonormalni
bézi tvorenou vektorem osy a vektorem na néj kolmym. V této bazi ma osova
symetrie diagonalni matici. Poté prejdéte ke standardni bézi a spocitejte
vyslednou matici.|

3. Linedrni operator ¢ : R> — R? je dan ve standardni bazi matici
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Analyzou vlastnich ¢isel a vlastnich vektoru najdéte matici ¢ ve vhodné bazi,
ze které je videét, o kterou geometrickou transformaci se jedna.



