
• Datov! model

• Vstup

• Transformace

• Vyvolání

• Anal!za

• Prezentace



• Text

• Digitalizace

• Skenování (závislost na p!esnosti)

• Vektorizace (mrtvé konce, duplicity, LP)

• M"!ení (GPS, PDA, vkres, zápis)

• Import



• Transformace

• Datového modelu (RAVE-VERA)

• Polohová

• Formátu



• Pevná

• známá rovnice

• obvykle P1 > 3D > G1 > G2 >3D > P2

• Pru"ná

• Pomocí pevn!ch bod#



• Posun, #kálování, rotace

• Polynomiální 1-3 !ádu

• Chyba (o$ekávan! vs. ozna$en! bod)

• Max chyba pod cílovou p!esností



!"#$%&'(")*"+&,$+")*-./0*(&12$%*3")$/&

4"/$%&-.&)0$&56789:

!! !"#$%"&'(((()%*+,-#((((./%##-#((((0"',"&((((12-/345#!"#$%"&'(((()%*+,-#((((./%##-#((((0"',"&((((12-/345#

Contains 

a.Contains(b) ⇔ b.Within(a) 

Intersects 

a.Intersects(b) ⇔ ! a.Disjoint(b)


