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Export z Maplu do VRML

Generovani 3D grafiky v Maplu:

> fce:=plot3d(x~"2+y~2, x=-3..3, y=-3..3):
Pro kresleni os je lepsi pouZit proceduru PlotAxes (znacky na
osach a jejich popis se do VRML neexportuji korektné):

> read("PlotAxes.m");

> osy:=plotAxes(3,3,15,.005):
Nyni zobrazime objekt i osy do jednoho obrazku a nasledné
provedeme export pomoci pfikazu vrml z balicku plottools.

> objekt:=display([fce,osy]):

> plottools[vrml] (objekt,"objekt.wrl");
Maple generuje graficky objekt v zastaralém formatu VRML 1.
Pred konverzi do U3D pomoci Meshlabu je tfeba ziskany VRML
soubor nejdfive zkonvertovat do novéjsi verze (napf. pomoci
ivvrml — ke staZeni na http://merlin.fit.vutbr.cz/wiki/
index.php/Open_Inventor_Tools#ivvrml).


http://merlin.fit.vutbr.cz/wiki/index.php/Open_Inventor_Tools#ivvrml
http://merlin.fit.vutbr.cz/wiki/index.php/Open_Inventor_Tools#ivvrml

Konverzni programy

Komercni produkty:
» Deep Exploration

» 3D PDF Converter (dfive 3D Reviewer, sou¢ast Acrobatu 3D,
pouze na Windows)

» PDF3D ReportGen (k dispozici i Linuxova verze)

» Okino Universal-3D Geometry Export Converter
»Nekomercni* produkty:

> Meshlab

> Jreality

» IDTFConverter

Pro oboustranné zobrazeni grafického objektu je tfeba nastavit
v Adobe Readeru — Preferences — 3D & Multimedia — Enable
double-sided rendering.


http://www.righthemisphere.com/products/dexp/de_std.html
http://www.tetra4d.com/3dpdf
http://www.pdf3d.com/products.php
http://www.okino.com/conv/exp_u3d.htm
http://meshlab.sourceforge.net/
http://www3.math.tu-berlin.de/jreality/
http://sourceforge.net/projects/u3d/

PDF3D ReportGen

Nainstalovan na serveru bart, spousti se prikazem
PDF3DReportGen.

(objekt.u3d)

Obrazek: Graf vytvoreny v Maplu a prevedeny do U3D pomoci
PDF3DReportGen



Meshlab

Naistalovadn na lokdlnich stanicich, spousti se prikazem meshlab.
Konverze do VRML2:

ivvrml -2 objekt.wrl -o objekt2.wrl

(objekt2.u3d)

Obrazek: Graf vytvoreny v Maplu a prevedeny do U3D pomoci Meshlabu



maplex3d2prc

Export 3D grafiky do formatu X3D (Extensible 3D) nebo DAE. P¥i
exportu do X3D je mozné s vyhodou pouzit programu
maplex3d2prc, ktery narozdil od predchoziho postupu exportuje i
osy s popisem a zachovdva nastaveni méfitka na osach a barevné
schéma. Program se spousti s jedinym argumentem — jménem
souboru X3D, exportovanym z Maplu. Na vystupu dostdvaime PRC
soubor, PDF soubor s vloZzenou 3D grafikou a JavaScript, ktery
zajistuje spravnou orientaci popisu os a musi byt pripojen pri
vkladani objektu do PDF souboru. Je mozné pouZit i systémovy
maplex3d2prc. js.

\includemovie[Y%

poster, label=jl, text=(maplel5x3d.prc),
3Droo=72, 3Dcoo=-0.27 -0.28 -0.036,

3Dc2c¢=0.78 -0.55 0.30, 3Droll=2.35,
3Dlights=Day, 3Djscript=maplex3d2prc.js]
{0.6\textwidth}{0.6\textwidth}{maple15x3d.prc}



P¥i praci s Adobe Readerem na linuxovych systémech je treba
nastavit systémovou proménnou export LC_NUMERIC="C" (jinak
se vloZeny JavaScript neprovede).

(maplel5x3d.prc)

Obrazek: Graf vytvoreny v Maplu a prevedeny do PRC pomoci
maplex3d2prc



» Maxima

load(draw) ;
draw_renderer : ’vtk $
draw3d(
axis_3d =true,
file_name = "ukazka",

terminal= vrml,
enhanced3d = true,
explicit(sin(x~2+y~2)/5, x, -2, 2, y, -2, 2) )$

» Matlab — export do VRML pomoci prikazu vrml



(ukazka.u3d)

Obrézek: Graf vytvoreny v Maximé a prevedeny do U3D pomoci
PDF3DReportGen



(ukazkam.u3d)

Obrazek: Graf vytvoreny v Maximé a prevedeny do U3D pomoci Meshlabu
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