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Do preambule dokumentu nacteni bali¢ku
\usepackage [3D] {moviel5}

Vlastni zaélen&ni interkativni grafiky provedeme p¥ikazem
\includemovie, jehoZ syntaxe je:

\includemovie [volby]{s§itka}{vyska}{soubor.3d}



Popis nejdilezitéjsich voleb:
> 3dlights=<lighting scheme> — nastaveni osvétleni objektu

> 3Dbg=<r> <g> <b> — nastaveni barvy pozadi. Hodnoty je
moZné zaddvat jako &isla v rozsahu od nuly do jedné.

» 3Drender=<render mode> — urleni zobrazovaciho médu
> text=<text> — text, ktery se zobrazuje pfed aktivaci obrazku

» toolbar — zobrazuje ovlddaci panel (umist&nim kurzoru mysi
na obrazek)

» poster — zobrazi se ndhled 3D grafiky (u videa prvni snimek)

> 3Djscript=<JavaScript file> — aktivaci 3D objektu se
spusti uvedeny script



Optimalni umisténi objektu na scéné

Obrazek: Umist&ni objektu na scéné



Umisténi objektu na scén& (obr. 1) je specifikovdno pomoci

> vektoru COES sméFujiciho z poéatku soustavy soufadnic do
stfedu objektu (volba 3Dcoo)

> vektoru C28 sméFujiciho ze stfedu objektu do virtudln{
kamery (volba 3Dc2c)

» pomoci vzdalenosti ROO virtudlni kamery od objektu (volba
3Droo)

> kromé toho Ize volbou 3Daac nastavit prlizorovy uhel
(aperture angel) kamery

» volbou 3Droll otoéeni kamery o dany uhel kolem optické osy.

Pokud nejsou tyto parametry nastaveny, je virtualni kamera
umisté&na na pozici (0,0,0) a déle 3Droo=0, 3Dcoo=0 0 O,
3Dc2c=0 -1 0, 3Daac=30, 3Droll=0.



Vypocet optimalniho nastaveni téchto parametrl s vyuzitim
pfikazu \movieref s parametrem 3Dcalculate:

\includemovie[toolbar, text=(jezura.u3d), label=navesti_2]
{\linewidth}{\linewidth}{soubor.u3d}\\
\movieref [3Dcalculate]{navesti_2}{Vjpocet opt. pohledu}

Nyni opakované prekladame zdrojovy dokument (dokud se
nezbavime varovnych hldgeni). Graficky objekt nastavime do nami
pozadované polohy. Ve vysledném PDF dokumentu se po kliknuti
na odkaz , Vypocet opt. pohledu” objevi okénko, kde jsou uvedeny
optimalni hodnoty parametr(i. Ziskané hodnoty zkopirujeme do
zdrojového textu.



(jezura.u3d)

Vypoclet opt. pohledu



Vytvoreni externiho souboru s riiznymi pohledy na scénu

S vyuZitim p¥ikazu \movieref [3Dgetview] je také moZno
vytvofit pojmenované pohledy na scénu. V Adobe Readeru si
nastavime objekt do ndmi poZadované polohy, ode¢teme parametry
a tyto uloZime do externiho souboru <views file>. Kazdému
pohledu pfitadime né&jaky nazev.

\includemovie [poster,toolbar,label=obrl, text=(pl-os.u3d),
3Dco0=0.42 0.43 0.18, 3Droo=6, 3Dc2c=0.5 0.3 0.8, 3Droll=116,
3Dviews2=v.txt, 3Dlights=Headlamp]
{0.6\1linewidth}{0.6\linewidth}{p1_os.u3d}\\

\movieref [3Dgetview] {obr1}{0decti}



(pl-o0s.u3d)

Odecti



Zobrazeni rliznych pohledii na scénu

Chceme-li ve vysledném dokumentu pracovat s riiznymi pohledy na
3D objekt, mame nékolik moZnosti.

Pomoci volby 3Dviews2=<views file> pfikazu \includemovie
specifikujeme externi soubor s pfednastavenymi pohledy. Ve
vysledném PDF dokumentu se tyto pojmenované pohledy zobrazi
v Toolbaru a je moZno z nich vybirat.



Pomoci pfikazu \movieref vytvofime hypertextovy odkaz na 3D
objekt. P¥itom nastavime jiny pohled na scénu. Syntaxe je

\movieref [<options>]{<label spec>}{<text>}

PFfitom <text> specifikuje text, ktery se v PDF dokumentu zobrazi
jako hypertextovy odkaz a <label spec> je oznaleni 3D objektu
(objekt byl oznaen pomoci volby label=<label spec>). Pomoci
<options> Ize nastavit pohled na zobrazovany objekt. Vyuzit lze
3Dcoo, 3Dc2c, 3Droo, 3Droll a 3Daac.

Podivejte se na danou funkci z“ruznyjch pohledu:\\
\movieref [3Droo=6, 3Dc2c=0 0 1, 3Droll=136]{obr}
{Pohled shoral}.

\movieref [3Droo=6, 3Dc2c=0.10 -0.99 -0.08, 3Droll=-112]
{obr}{Pohled zespodu}.



Kombinaci ptedchozich moznosti je vyuZiti p¥ikazu \movieref a
externiho souboru s pfednastavenymi pohledy. Pomoci volby
3Dviewindex=<index> zvolime pfeddefinovany pohled na 3D
objekt. <index> miZe obsahovat F, L, N nebo P pro pfistup

k prvni, posledni, dalsi nebo predchozi poloZce v seznamu pohledi
nebo &islo uréujici index daného pohledu v seznamu. D nastavi
implicitni pohled.

\includemovie[poster,toolbar,label=obr2, text=(pl-os.u3d),
3Dco0=0.42 0.43 0.18,3Droo=6, 3Dc2c=0.5 0.3 0.8, 3Droll=116,
3Dviews2=v.txt, 3Dlights=Headlamp]
{0.6\1linewidth}{0.6\1linewidth}{pl_os.u3d}

Podivejte se na danou funkci z"ruznych pohledu --

\movieref [3Dviewindex=0] {obr2}{\textcolor{red}{shoral},
\movieref [3Dviewindex=1]{obr2}{\textcolor{red}{zdola}} a
\movieref [3Dviewindex=2] {obr2}{\textcolor{red}{ze strany}}.



(pl-os.u3d)

Podivejte se na danou funkci z riiznych pohledi — shora, zdola a
ze strany.



3Dlights

Obrazek: Ukdzka pouZiti pojmenovanych pohledii

X

Funkce f(x,y) =e " 2 jeji Ta lorovy polynomy 2. stupné,
y Jeji lay
3. stupné a 4. stupné.



\begin{figurel} [htb]

\centering

\includemovie [poster, label=tay,
3Dviews2=taylor.txt,

3Dco00=0.216583 0.08799930 0.406106,

3Droo= 8.2,

3Dc2c= -0.671599924564 0.72804480791 0.13749273121,
3Droll=-0.188

3Dlights=Hard] {0.6\linewidth}{0.5\1inewidth}{taylor.u3d}
\caption{Ukazka pouziti pojmenovanjch pohledi}
\end{figure}

Funkce \movieref [3Dviewindex=0]{tay}{%

$f (x,y)=\mathrm{e}"{-x"2-y~2}$} a jeji Taylorovy polynomy
\movieref [3Dviewindex=1]{tay}{2. stupné&},

\movieref [3Dviewindex=2]{tay}{3. stupné} a

\movieref [3Dviewindex=3]{tay}{4. stupné&}.



Obsah souboru taylor.txt:

VIEW=funkce
C00=0.21658258140087128 0.08799926936626434 0.4061059057712555
C2C=0.6935877799987793 0.6980629563331604 0.17788754403591156
R0O0=8.199999628522463
ROLL=0.1133148126820685
BGCOLOR=1. 1. 1.

LIGHTS=Headlamp

RENDERMODE=Solid

PART={node (2)}
VISIBLE=false

END

PART={node (3)}
VISIBLE=false

END

PART={node (4)}
VISIBLE=false

END

END

VIEW=Taylor 2st
C00=0.21658258140087128 0.08799926936626434 0.4061059057712555

zkraceno



Ukdzka vloZeni videa - pfehrani pomoci externi aplikace

\includemovie[poster, externalviewer]
{0.5\1inewidth}{0.5\1inewidth}
{BlondeSecretary.avi}



BlondeSecretary.avi
Media File (video/avi)


Ukazka vloZeni audia

\includemovie[poster, externalviewer]
{0.5\1inewidth}{0.5\1inewidth}
{Bomba.mp3}



Bomba

Blues

71.42838

Bomba.mp3
Media File (audio/x-mp3)
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