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Tvorba interaktivnich testdi pomoci systému AcroTeX — &ast 2.

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

1. Opakovani z minulé prednasky
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T

ypy otazek a testi

Typy otdzek a testli

Otazky
m Otdzka s vybérem z nabizenych moznosti

m Prostredi answers s jednou spravnou odpovéd{
m Prostredi manswers kde mize byt vice moznosti spravnych

m Dopliovaci otdzka s vlastni odpovédi
m Textova otdzka RespBoxTxt
m Matematicka otazka RespBoxMath

Testy

m Testy s okamzitou zpétnou vazbou

m Prostredi oQuestion
Pouze! pro dopliiovaci otazky (textové a matematické pole).

m Prostfedi shortquiz nebo shortquiz*

m Testy s celkovym vyhodnocenim az na konci
m Prostfedi quiz nebo quiz*
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Sazba
Sazba prostredi oQuestion

Textova otazka

\begin{oQuestion}{JmenoOtazky}

. zadani otazky ...
\RespBoxTxt{...}{...}{...}odpoved}
\CorrAnsButton{odpoved}\sqTallyBox\sqClearButton
\end{oQuestion}

Matematicka otazka

\begin{oQuestion}{JmenoOtazky}

. zadani otazky ...
\RespBoxMath{vysledek} (promenne){4}{.0001}{...[0,1]...}
\CorrAnsButton{vysledek}\sqTallyBox\sqClearButton
\end{oQuestion}
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Sazba

Sazba testu Shortquiz

\begin{shortquiz}[JmenoTestu] ... text
\begin{questions} % zalatek otazek
\item ... zadani otazky ...

\begin{answers}{pocet-sloupcu} % zalatek nabizenjch odp.

\AnsO chybna odpovéd & % odd&leni odpovédi
- % (jako buiikky v tabulce)
\Ans1l spravna odpovéd &

\end{answers} J, konec seznamu odpovédi
\item ... % zaCatek dalSi otazky

\end{questions} % konec otéazek
\end{shortquiz} % konec shortquizu
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Sazba

Sazba testu Shortquiz s Choices

\begin{shortquiz}[JmenoTestu] ... text

\begin{questions} % zalatek otéazek

\item ... zadani otéazky

\begin{answers}{pocet-sloupcu} % zalatek nabizenjch odp.
\bChoices [pocet-sloupcul % zaCatek vyctu moZnosti

\AnsO chybna odpovéd \eAns 7 ukonéeni odpovédi
\Ans1 spravna odpovéd \eAns

\eChoices % konec vy&tu moZnosti

\end{answers} % konec seznamu odpovédi
\item ... % zaCatek dals8i otazky

\end{questions} J konec otéazek
\end{shortquiz} % konec shortquizu
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Sazba
Sazba testu Shortquiz s Choices

, povinny parametre prostfedi answers, udava

pocet sloupcti, do kterych se vypiSou jednotlivé moznosti:

m pocet-sloupcu = 1... moznosti budou v jednom sloupci

m pocet-sloupcu > 1... prostfedi answers pouzije prostredi

tabular s p{<width>}' nastavenim sloupcii

U prostiedi Choices je pocet sloupcl volitelnym parametrem.
Neuvedeme-li jej, moznosti se vysazeji do tolika sloupci, kolik je
uvedeno u answers. Jinak to mlze vypadat napriklad takto:

\begin{answers}{4} % 4 sloupce moZnjch odpovédi
\bChoices[2] % pro moznosti vyuzijeme prvni 2

!paragraph column with text vertically aligned at the top
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Sazba

Sazba testu Quiz

\begin{quiz}{JmenoTestu} ... text

\begin{questions} % zalatek otéazek

\begin{answers}{pocet-sloupcu} % zalatek nabizenjch odp.
\bChoices [pocet-sloupcu] % zaCatek victu moZnosti

\Ans [body]l {0} chybnad odpovéd \eAns % ukonleni odpovédi
\Ans [bodyl{1} spravna odpovéd \eAns

\eChoices % konec vyEtu moZnosti
\end{answers} % konec seznamu odpové&di
\item\PTs{body}

. dalsi otazky ...
\end{questions} J konec otéazek
\end{quiz} % konec quizu
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Sazba

Sazba testu Quiz — pokracovani

\begin{quiz}{JmenoTestu}
obsah viz. predchozi slide
\end{quiz} % konec quizu

\egButton[\CA{V§sledky}]\currQuiz % Tlalitko "Oprava"
Polet spravnjch odpovédi: \ScoreField\currQuiz

\\

Ziskané body: \PointsField\currQuiz

\\

Procentudlni idspé&Snost: \PercentField\currQuiz
\\

Spravna odpovéd: \AnswerField\currQuiz
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

2. Textové a matematické pole — syntaxe
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otazku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otazku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otazku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):
\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>
#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:

-1 text se nefiltruje
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otazku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>
#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.

#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:

-1 text se nefiltruje
0 vSechna pismena se prevedou na mald, odstrani se mezery a

nepismenné znaky
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otdzku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:
-1 text se nefiltruje
0 vSechna pismena se prevedou na mald, odstrani se mezery a
nepismenné znaky
1 vSechna pismena se prevedou na maléd a odstrani se mezery
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otdzku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:
-1 text se nefiltruje
0 vSechna pismena se prevedou na mald, odstrani se mezery a
nepismenné znaky
1 vSechna pismena se prevedou na maléd a odstrani se mezery
2 odstrani se mezery
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otdzku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:
-1 text se nefiltruje
0 vSechna pismena se prevedou na mald, odstrani se mezery a
nepismenné znaky
1 vSechna pismena se prevedou na maléd a odstrani se mezery
2 odstrani se mezery
#3 Nastavuje vyhodnoceni spravnosti pfi porovnani s autorskou
odpovédi:
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otdzku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:
-1 text se nefiltruje
0 vSechna pismena se prevedou na mald, odstrani se mezery a
nepismenné znaky
1 vSechna pismena se prevedou na maléd a odstrani se mezery
2 odstrani se mezery
#3 Nastavuje vyhodnoceni spravnosti pfi porovnani s autorskou
odpovédi:
1 musi byt absolutni shoda
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Ptikaz RespBoxTxt
Z .o 7
Zapis (syntaxe) textového pole

Pole pro zapis textového fetézce jako odpovéd na danou otdzku ma
celkem 5 parametril, z toho tfi povinné (vyznaceny Cervené) a 2
volitelné, podrobnéji (aeb str. 105):

\RespBoxTxt [#1] #2#3 [#4] #5<plus seznam alternativ>

#1 Volitelny parametr upravujici vzhled tladitka ,,Oprava®.
#2 Urcuje, jak se bude filtrovat uzivatelem zadany text:
-1 text se nefiltruje
0 vSechna pismena se prevedou na mald, odstrani se mezery a
nepismenné znaky
1 vSechna pismena se prevedou na maléd a odstrani se mezery
2 odstrani se mezery
#3 Nastavuje vyhodnoceni spravnosti pfi porovnani s autorskou
odpovédi:
1 musi byt absolutni shoda
0 stadi, aby uZivatelskd odpovéd obsahovala jako podretézec
nékterou ze spravnych odpovédi
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe

Vlastni zapis RespBoxTxt — zjednoduseni

Zapis (syntaxe) textového pole

#4 Volitelny parametr urcujici misto uréeni podrobného fesSeni.
Jestlize tento parametr pouzijeme, musi za otdzkou nésledovat
jeji podrobné Feseni uzavrené v prostfedi solution. Zadat jej
muizeme jako [JednoznacneJmenoMistaUrceni] nebo .
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe

Vlastni zapis RespBoxTxt — zjednoduseni

Zapis (syntaxe) textového pole

#4 Volitelny parametr urcujici misto uréeni podrobného fesSeni.
Jestlize tento parametr pouzijeme, musi za otdzkou nésledovat
jeji podrobné Feseni uzavrené v prostfedi solution. Zadat jej
muizeme jako [JednoznacneJmenoMistaUrceni] nebo .

#5 Udava pocet spravnych variant.
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe

Vlastni zapis RespBoxTxt — zjednoduseni

Zapis (syntaxe) textového pole

#4 Volitelny parametr urcujici misto uréeni podrobného fesSeni.
Jestlize tento parametr pouzijeme, musi za otdzkou nésledovat
jeji podrobné Feseni uzavrené v prostfedi solution. Zadat jej
muizeme jako [JednoznacneJmenoMistaUrceni] nebo .

#5 Udava pocet spravnych variant.

<> Za poslednim parametrem nasleduje vycCet alternativ spravné
odpovédi. Mizeme pouZit i slova s ¢eskou diakritikou.
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe

Vlastni zapis RespBoxTxt — zjednoduseni

Zapis (syntaxe) textového pole

#4 Volitelny parametr urcujici misto uréeni podrobného fesSeni.
Jestlize tento parametr pouzijeme, musi za otdzkou nésledovat
jeji podrobné Feseni uzavrené v prostfedi solution. Zadat jej
muizeme jako [JednoznacneJmenoMistaUrceni] nebo .

#5 Udava pocet spravnych variant.

<> Za poslednim parametrem nasleduje vycCet alternativ spravné
odpovédi. Mizeme pouZit i slova s ¢eskou diakritikou.
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe

Vlastni zapis RespBoxTxt — zjednoduseni

Zapis (syntaxe) textového pole

#4 Volitelny parametr urcujici misto uréeni podrobného fesSeni.
Jestlize tento parametr pouzijeme, musi za otdzkou nésledovat
jeji podrobné Feseni uzavrené v prostfedi solution. Zadat jej
muizeme jako [JednoznacneJmenoMistaUrceni] nebo .

#5 Udava pocet spravnych variant.

<> Za poslednim parametrem nasleduje vycCet alternativ spravné
odpovédi. Mizeme pouZit i slova s ¢eskou diakritikou.

Vlastni zéapis textového pole

\def\tf#1{J,
\setlength{\fboxrule}{Opt}\setlength{\fboxsep}{1bp}\fbox{%

\RespBoxTxt [\rectW{.5in}]{0}{O}{1}{#1}}}
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

Pole pro zapis matematické odpovédi ma celkem 10 parametri, pét

povinnych (vyznaleny Cervené) a pét volitelnych (neni nutné je vzdy

zadéavat), podrobnéji (aeb str. 102):

\RespBoxMath [#1]#2 (#3) [#4] #5#0+#7+#8 [#9] *#10

#1 Mduzeme upravovat tlacitko ,Oprava® pr.
[\rectW{.5in}\CA{Jmeno}\textSize{0}]
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

Pole pro zapis matematické odpovédi ma celkem 10 parametri, pét

povinnych (vyznaleny Cervené) a pét volitelnych (neni nutné je vzdy

zadéavat), podrobnéji (aeb str. 102):

\RespBoxMath [#1]#2 (#3) [#4] #5#0+#7+#8 [#9] *#10

#1 Mduzeme upravovat tlacitko ,Oprava® pr.
[\rectW{.5in}\CA{Jmeno}\textSize{0}]

#2 Spravna odpovéd — &islo nebo funkce jedné &i vice proménnych.
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

Pole pro zapis matematické odpovédi ma celkem 10 parametri, pét

povinnych (vyznaleny Cervené) a pét volitelnych (neni nutné je vzdy

zadéavat), podrobnéji (aeb str. 102):

\RespBoxMath [#1]#2 (#3) [#4] #5#0+#7+#8 [#9] *#10

#1 Mduzeme upravovat tlacitko ,Oprava® pr.
[\rectW{.5in}\CA{Jmeno}\textSize{0}]

#2 Spravna odpovéd — &islo nebo funkce jedné &i vice proménnych.

#3 Definice nezavislych proménnych (pozor! zapis v kulatych
zavorkach). Implicitni nastaveni je x. Pokud se jednd o vice
proménnych, tyto pak specifikovat musime a to takto:
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

Pole pro zapis matematické odpovédi ma celkem 10 parametri, pét

povinnych (vyznaleny Cervené) a pét volitelnych (neni nutné je vzdy

zadéavat), podrobnéji (aeb str. 102):

\RespBoxMath [#1]#2 (#3) [#4] #5#0+#7+#8 [#9] *#10

#1 Mduzeme upravovat tlacitko ,Oprava® pr.
[\rectW{.5in}\CA{Jmeno}\textSize{0}]

#2 Spravna odpovéd — &islo nebo funkce jedné &i vice proménnych.
#3 Definice nezavislych proménnych (pozor! zapis v kulatych
zavorkach). Implicitni nastaveni je x. Pokud se jednd o vice
proménnych, tyto pak specifikovat musime a to takto:
m vymezit jako seznam v abecednim pofadi pf. (xyz)
nebo
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

Pole pro zapis matematické odpovédi ma celkem 10 parametri, pét
povinnych (vyznaleny Cervené) a pét volitelnych (neni nutné je vzdy
zadéavat), podrobnéji (aeb str. 102):

\RespBoxMath [#1]#2 (#3) [#4] #5#0+#7+#8 [#9] *#10

#1 Mduzeme upravovat tlacitko ,Oprava® pr.
[\rectW{.5in}\CA{Jmeno}\textSize{0}]
#2 Spravna odpovéd — &islo nebo funkce jedné &i vice proménnych.
#3 Definice nezavislych proménnych (pozor! zapis v kulatych
zavorkach). Implicitni nastaveni je x. Pokud se jednd o vice
proménnych, tyto pak specifikovat musime a to takto:
m vymezit jako seznam v abecednim pofadi pf. (xyz)
nebo
m oddélit ¢arkami pf. (x,y, n) a ptipadné urdit jejich typ pf.
(r:x,r:y,i:n), kde ,r" je redlnd proménnd (implicitnf
nastaveni) a ,i" je celé &islo.
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#4 Misto urceni pro podrobné feseni otdzky. Pokud dana
matematicka otdzka mé podrobné feseni (zapsano v prostfedi
solution) a tento parametr neuréime, pak se feSeni vysazi hned
za otazkou. Zadat jej mizeme jako:



Tvorba interaktivnich testdi pomoci systému AcroTeX — &ast 2.
Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#4 Misto urceni pro podrobné feseni otdzky. Pokud dana
matematicka otdzka mé podrobné feseni (zapsano v prostfedi
solution) a tento parametr neuréime, pak se feSeni vysazi hned
za otazkou. Zadat jej mizeme jako:

m [JednoznacneJmenoMistaUrcenil
nebo



Tvorba interaktivnich testdi pomoci systému AcroTeX — &ast 2.
Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#4 Misto urceni pro podrobné feseni otdzky. Pokud dana
matematicka otdzka mé podrobné feseni (zapsano v prostfedi
solution) a tento parametr neuréime, pak se feSeni vysazi hned
za otazkou. Zadat jej mizeme jako:

m [JednoznacneJmenoMistaUrcenil

nebo
m *. V tomto pfipadé se misto ureni pojmenuje automaticky.
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#4 Misto urceni pro podrobné feseni otdzky. Pokud dana
matematicka otdzka mé podrobné feseni (zapsano v prostfedi
solution) a tento parametr neuréime, pak se feSeni vysazi hned
za otazkou. Zadat jej mizeme jako:

m [JednoznacneJmenoMistaUrcenil
nebo
m *. V tomto pfipadé se misto ureni pojmenuje automaticky.

#5 Pocet bodi, ve kterych se bude podcitat a porovnavat autorska
a uzivatelskd odpovéd. Obvykle staci 3 ¢i 4 body k ovéfeni
spravnosti.
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#4 Misto urceni pro podrobné feseni otdzky. Pokud dana
matematicka otdzka mé podrobné feseni (zapsano v prostfedi
solution) a tento parametr neuréime, pak se feSeni vysazi hned
za otazkou. Zadat jej mizeme jako:

m [JednoznacneJmenoMistaUrcenil
nebo
m *. V tomto pfipadé se misto ureni pojmenuje automaticky.

#5 Pocet bodi, ve kterych se bude podcitat a porovnavat autorska
a uzivatelskd odpovéd. Obvykle staci 3 ¢i 4 body k ovéfeni
spravnosti.

#6 PYesnost porovnani obou hodnot (autorské a uzivatelské
odpovédi) v pFislusném bodé. Pfesnost zaddvame jako
nezdporné Cislo. Hodnota 0 je automaticky nahrazovana velmi
malym pozitivnim cislem.
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#7 a #8 Udava interval, ze kterého se budou vybirat body pro ovéren{
spravnosti. Interval mizeme definovat dvéma zpisoby:
#7 udava dolni mez a #8 horni mez intervalu
PouZzijeme pouze parametr #7 ve standardni intervalové notaci
[a, b]. Pokud ma otdzka vice proménnych, oddélime jednotlivé
intervaly znakem x.Napf. pro tfi proménné definujeme intervaly
jako [0, 2]x[1, 2]x[3, 4].
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#7 a #8 Udava interval, ze kterého se budou vybirat body pro ovéren{
spravnosti. Interval mizeme definovat dvéma zpisoby:
#7 udava dolni mez a #8 horni mez intervalu
PouZzijeme pouze parametr #7 ve standardni intervalové notaci
[a, b]. Pokud ma otdzka vice proménnych, oddélime jednotlivé
intervaly znakem x.Napf. pro tfi proménné definujeme intervaly
jako [0, 2]x[1, 2]x[3, 4].
V tuto chvili jiz zndme vSechny povinné argumenty, matematické
pole tedy miizeme zapsat napr. jako

\RespBoxMath{odpoved}{4}{.001}{[0,1]}
\RespBoxMath{odpoved s promennou t}(t){4}{.001}{[0,1]}

\RespBoxMath{odpoved s promennymi x, y a z}
(xyz){4}{.001}{[0,11x[0,11x[0,1]}
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Ptikaz RespBoxMath
Zapis (syntaxe) matematického pole
#9 Specifikace porovnavacich funkci a procedur pro filtrovani

uzivatelské odpovédi (vice v aeb-man od str. 142 nebo
sarmanova od str. 16).
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#9 Specifikace porovnavacich funkci a procedur pro filtrovani
uzivatelské odpovédi (vice v aeb-man od str. 142 nebo
sarmanova od str. 16).

m PF¥. porovndvaci funkce indefCompare, kterd zajisti
vyhodnoceni nejednoznacnych odpovédi napt. integral
(nejednoznaénost v aditivni konstanté):
$ \displaystyle \int \sin x\,\D x =
\RespBoxMath{-cos(x)}{4}{.0001}{[0,1]} [indefCompare] $
Pozor! abychom mohli danou funkci pouzit, musime v hlavicce
dokumentu uvést \usepackage [indefIntegral]l{dljslib}.
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Ptikaz RespBoxMath
s - - 7
Zapis (syntaxe) matematického pole

#9 Specifikace porovnavacich funkci a procedur pro filtrovani
uzivatelské odpovédi (vice v aeb-man od str. 142 nebo
sarmanova od str. 16).

m PF¥. porovndvaci funkce indefCompare, kterd zajisti
vyhodnoceni nejednoznacnych odpovédi napt. integral
(nejednoznaénost v aditivni konstanté):
$ \displaystyle \int \sin x\,\D x =
\RespBoxMath{-cos(x)}{4}{.0001}{[0,1]} [indefCompare] $
Pozor! abychom mohli danou funkci pouzit, musime v hlavicce
dokumentu uvést \usepackage [indefIntegral]l{dljslib}.

m PF. vstupniho filtru DecimalsOnly (volba limitArith bali¢ku
dljslib), ktery v odpovédi akceptuje pouze celé & desetinné
¢islo:
$ 2.3 + 4.5 = \RespBoxMath{6.8}{1}{.0001}{[0,11}
[{priorParse: DecimalsOnly }]$
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'‘— Textové a matematické pole — syntaxe
Ptikaz RespBoxMath

Zapis (syntaxe) matematického pole

#10 Uréuje jméno JavaScript funkce, kterd bude vyhodnocovat
uzivatelskou odpovéd. Pozor! Pred timto parametrem musi byt
uvedena . Dana funkce je potfeba zavolat také jako parametr
balitku d1jslib (podrobnéji aeb-man str. 137).

Napt. diky funkci ProcRespEq (a volbé
\usepackage [equaiton]{d1jslib} v hlavi¢ce dokumentu
muzeme jako odpovéd zadat rovnici:

\RespBoxMath{y = 4 * x - 3}(xy){4}{.0001}
{[0,11x[0,1]1}*{ProcRespEq}
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Vlastni zapis RespBoxMath — zjednoduseni
s s - 0 /
Vlastni zapis matematického pole

% mf{odpoved}

\def\mf#1{%
\setlength{\fboxrule}{Opt}\setlength{\fboxsep}{1bp}F\fbox{%
\RespBoxMath[\rectW{.5in}]{#1}{1}{.0001}{[0,1]1}}}

% mfj[velikost]{odpoved}{promenna}

\def\mf j [#1]#2#3{},
\setlength{\fboxrule}{Opt}\setlength{\fboxsep}{1bp}\fbox{%
\RespBoxMath [\rectW{#1}]{#2} (#3){4}{.0001}{[0,1]1}}}

% mfjSoln[velikost]{odpoved}{promenna}
\def\mf jSoln [#1]#2#3{/,
\setlength{\fboxrule}{Opt}\setlength{\fboxsep}{1bp}\fbox{%
\RespBoxMath [\rectW{#1}] {#2} (#3)*{4}{.0001}{[0,1]1}}}

Ctvrty parametr je * — misto uréeni pfipadného podrobného Yedeni.
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—Vnorené otazky

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

3. Vnorené otazky (podotazky)
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Vnotené otazky (podotazky)

Pojem funkce
1. Vypoditejte funkéni hodnoty funkce f(x,y) = arcsin }5, + cos g
(a) f(1,1) =
(b) F(v3,2) =
(c) £(2,4) =
(d) f(3v2,6) =
(e) f(t, 1) =

Pocet spravnych odpovédi:

Spravna odpovéd:
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—Vnorené otazky

Vnotené otazky (podotazky)

Sazba ptedchoziho testu:

\titleQuiz{Pojem funkce}
\begin{quiz*}{QzFce}
\begin{questions}
\multipartquestion
\item Vypolitejte ...
\begin{questions}
\item $£(1,1)=$ \mf{pi/2-1} \CorrAnsButton{pi/2-1}

\item $£f(t, t)=$ \mfj[.5in]l{pi/2+cos(pi/t)}{t}

\CorrAnsButton{pi/2+cos(pi/t)}
\end{questions}
\end{questions}

\end{quiz*}\:\eqButton [\CA{Visledky}]\currQuiz\\
Polet spravnjch odpovédi: \ScoreField\currQuiz
Spravna odpovéd: \AnswerField\currQuiz
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‘— Podrobné feseni otdzek

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

4. Podrobné reseni
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Prostfedi quiz*

Znate tvirce TEXu?
Knuth Lamport Carlisle Rathz

Prostfedi shortquizx

» Znate tvirce TEXu?
Knuth Lamport Carlisle Rathz
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné freseni u otazek s vybérem moznosti

\begin{quiz*}{qzTeX1} Znate tvirce \TeX{}u?
\begin{answers} knuth|4

\Ansl Knuth &\AnsO Lamport &\AnsO Carlisle &\AnsO Rathz
\end{answers}

\begin{solution}

\par \noindent Ano, Donald Ervin Knuth...

\end{solution}
\end{quiz*}\quad\ScoreField\currQuiz\eqButton\currQuiz

Vsimnéte si, ze jsme museli kromé prostfedi solution (které
nasleduje hned za prostfedim answers) uvést také volitelny
parametr [knuth|. Hodnotou tohoto parametru je jednoznacné
jméno mista uréenfi pro feSeni otazky daného kvizu.
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné feSeni u textové i matematické otazky

1. Je rovnice y"'(x) — 2xy(x) + (y')(x) = 0 diferenciéIni rovnice?
Pokud ano, doplnite jeji fad, jinak zapisté "0".

d
2. Derivujte o sin?(x) =

Spravna odpovéd:
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Podrobné Feseni otazek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Sazba pfedchoziho testu:

\begin{quiz}{JednoznacneJmeno}

\begin{questions}

\item Je rovnice ...

\RespBoxTxt [\rectW{1l.5cm}\Q{1}]{2}{0}+{1}{3}
\CorrAnsButton{Diferencidlni rovnice 3. radu.}
\begin{solution} V dané rovnici ...
\end{solution}

\item Derivujte ...
\RespBoxMath{2*sin(x) *cos(x) }*{4}{.0001}{[0,1]}
\CorrAnsButton{2*sin(x)*cos(x)}
\begin{solution} Derivujeme
\end{solution}

\end{questions}

\end{quiz}\ScoreField[\rectW{1.2in}]\currQuiz

\egButton\currQuiz
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Nékteré otazky v testu je vhodné doplnit podrobné&jsim feSenim.
Abychom odlisili otazky, které maji podrobné feseni, maji tyto
zelené oramovani kolem tlacitka Ans a tim nas upozornuji na proklik
k feSeni. K nému se dostaneme kliknutim (Shift + klik) na tladitko
Ans.

Misto urceni pro feSeni urluje Ctvrty parametr #4 matematické
(\RespBoxMath) a textové (\RespBoxTxt) otazky.
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‘—Bodovani a hodnoceni testil

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

5. Hodnoceni testi
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Bodovani a hodnoceni testi

Bodovani

m O bodovani ma smysl hovofit pouze v prostfedi Quiz.

m Body pridélime pfikazem \PTs{hodnota}, ktery nasleduje
hned za \item.
m Zobrazeni bodi, které:

m je mozno ziskat — v hlavi¢ce dokumentu uvedeme pfikaz
\PTsHook{ [\eqPTs\text{b.}]1}

m jsme ziskali — prikaz \showCreditMarkup, ktery povoli
zobrazeni ziskanych bod( u kazdé otazky. Implicitné je za
poctem bodi uvedena zkratka pts. Tuto mlzeme prejmenovat
na Ceské ,b" prikazem \ptsLabel{b}.

Vhodné predevsim pokud se test sklada z rizné bodovanych
otazek. Tento pfikaz mizeme uvést v zahlavi dokumentu nebo
pred testem. Zobrazovani bodi zpétné zakaze prikaz
\hideCreditMarkup.
m \negPointsAllowed. .. povoleni zdpornych bodi (lze uvadét
jen u otazek s vybérem moznost)
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‘—Bodovani a hodnoceni testil

Vyhodnoceni

spravna odpovéd oznacena zelenou fajfkou ¢/.

spravné zodpovézeni oznaceno zelenou teckou @, nespravné
Cervenym krizkem X.

pokud byla doplfiovaci otazka (¢i podotdzka) zodpovézena
spravné, rdmecek zezelend, jinak zCervena.

Hodnotici pole:

Pocet spravnych odpovédi: \ScoreField\currQuiz
Ziskané body: PointsField\currQuiz
Procentudlni dspésnost: \PercentField\currQuiz
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‘— Textova a matematickd otdzka — shrnuti vSech moznosti

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

6. Textova a matematicka otazka — shrnuti
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‘— Textova a matematickd otdzka — shrnuti vSech moznosti

Textova a matematickd otazka — shrnuti vSech moznosti

Skupinova matematicka i textovd otazka (sdruzovani odpovédi),
sazba viz. Odpovedni-pole-podrobneji.pdf

\item\PTs{body} % Body celkem

Zadani otazky\\

\begin{mathGrp}\PTs*{1}% 1 bod kazdé podotazce
\mfj[.7in]{lodpoved}{x} a \mfj[.7in]{20dpoved}

\end{mathGrp}\CorrAnsButtonGrp{lodpoved,2odpoved}
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‘—Obrazky v testech

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

6. Zaclenéni obrazkid do testl
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‘—Obrazky v testech

Pojem funkce Na zikladé grafu funkce vyberte graf
jejich vrstevnic.

Pocet spravnych odpovédi:
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‘—Obrazky v testech

Zaclenéni obrazkili do testli — sazba pomoci minipage

\begin{answers}{3} \bChoices
\Ans [1]{1}
\begin{minipage}{.27\textwidth}
\includegraphics [width=\textwidth] {obrl.pdf}
\end{minipage}%
\eAns \Ans{0}
\begin{minipage}{.27\textwidth}
\includegraphics [width=\textwidth] {obr2.pdf}
\end{minipagel}¥%
\eAns \Ans{0}
\begin{minipage}{.27\textwidth}
\includegraphics [width=\textwidth]{obr3.pdf}
\end{minipagel}’
\eAns
\eChoices \end{answers}
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— Reseni kvizii

Reseni kvizu: Prostiedi quiz:

Ano, Donald Ervin Knuth (* 10. 1. 1938 Milwaukee, Wisconsin,
USA) predni informatik a emeritni profesor na Stanfordové
univerzité je autorem typografického systémi TEX.

Obréazek prevzat z Wikipedie.

Zpét na otazky


http://cs.wikipedia.org/wiki/Donald_Ervin_Knuth
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— Reseni kvizii

Reseni kvizu: Prostiedi shortquiz:

Ano, Donald Ervin Knuth (* 10. 1. 1938 Milwaukee, Wisconsin,
USA) predni informatik a emeritni profesor na Stanfordové
univerzité je autorem typografického systémi TEX.

Obréazek prevzat z Wikipedie.

Zpét na otazky


http://cs.wikipedia.org/wiki/Donald_Ervin_Knuth
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—Regeni kvizi

Reseni kvizu: V dané rovnici y”'(x) — 2xy(x) + (y')?(x) = 0
vystupuje funkce y(x) spolu se svymi derivacemi y’(x) a y"(x).
Nejvyssi stupen derivace je tfi, diferencialni rovnice je tedy tretiho
radu. Zpét na otazky
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!esenl !VIZU:

Derivujeme slozenou funkci sin(x) podle x, nejd¥ive tedy druhou
mocninu, nasledné goniometrickou funkci
sin(x). Zpét na otazky
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