GIS - Sber dat




Import geometrickych dat

Soubory — bindrni/textové
O Souradnice

O CAD

O Vektorova grafika

O Rastrové soubory

O GIS vyménné formaty

Databdzove pripojeni
Webove sluzby

Senzory



Souradnice

Textové soubory

O Oddéleni mezerou, tabeldtorem, carkou

O S hlavickou nebo bez

O Oddélovace radky (zavislé na OS)

O Znakovd sada (kvuli atributdm) UTF/ASCII a rozsifeni

Databdzové vyménné soubory (.dbf)

Spreadsheetové vymeénné soubory (.xls)



CAD

Vektorova kresba

Souradnice tiskového listu
Organizace ve vrstvach a barvach
Plochy definované cenfroidem
Typy — tzv. Bunky

IGDS .dgn, AutoCAD .dwg, .dxf



Vektorovd grafiko

Souradnicoveé systémy tiskoveé strany véetné orientace
Hladké krivky
Obtizné konvertovatelné textury

.Qi, .svg, .pdf



Rasterove soubory

Bez nebo s informaci o projekci a souradnicich

Paramertry
O Velikost pixelu — rozliseni v DPI
O Komprese
Bezztratovd/ ziratova (rle, 1zw, jpeg, wavelety ....)
O Barva
1-24bit, 8bit opacita
O Vnitfni organizace
Dily, pyramida
O .ong, .gif, if, .jpg



GIS vyménné formaty

Geometrie a atributy
Nekdy bez projekce
Typ a variabilita geometrie

Shapefie
O Bindrni, bez projekce, ASCII kddovdani, monotyp, spaghetti

GML
O Textovy, XML, UTF, ISO standard



Databdzové pripojeni

Pristup

Driver (jJdbc, odbc, interni)
SQL komunikace

ESRI SDE, Oracle Spatial

PostGIS, Spatialite, MySQL prostorova extenze



Webove sluzby

WMS
O Generovdni rastového obrazu v souradnicich

WCS, WFS
O Primy prenost daf

KML
O Google GIS / Mapovy format

GeoJSON
O Javascript GEO objekty - AJAX



Analyza v GIS

Exploratorni

O Nevznikaji nové objekty

O Vyhledani

O Statistika (min,max,cetnost)

Modelovani

O Vznikaji nové objekty

O Série operaci (vybér, kombinace a generovani)
O skriptovani



Ndastroje modelovani

Mapova algebra
Geostatistika
Overlay algebra
Sitovd analyza

o/

Rozsifujici mechanismy (celuldrni automaty, agenti,
neuronove sité ...)



Mapova algebro

Matice
Vystupni grid
Lokalni, fokdlni, zondlni a globdini

ModelBuilder



Overlay Algebra

Overlay — kombinace objektU

Buffer — dosah

Prostorové spojeni - vazba
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