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Osnova:

o Vytvoreni nového shapefilu

o Definovani a zména souradného systému

o Vypocty a pridani soutradnic do atributové tabulky

o Nastroje pro overlay algebru pro vektory, slu¢ovani vrstev a obalova zéna
o Vizualizace rastru

o Vychytavky pfi vizualizaci;)

Vytvoreni nového shapefilu
Pro vytvoreni nové bodové, liniové ¢i plosné vrstvy mame v ArcGIS hned dvé moZnosti:

- Poutiti nastroje nastroj Data Management Tools - Feature Class - Create Feature
Class

- Kliknuti pravym tlacitkem mysi na cilovou slozku v ArcCatalogu - New - Shapefile

V obou pfipadech Ize rovnou nadefinovat souradny systém.

Definovani a zména souradného systému

Pokud nema shapefile nadefinovany souradny systém, mizeme takto ucinit pomoci nastroje
nastroj Data Management Tools - Projections and Transformations - Define Projection.
Vytvori se tak soubor *.prj.

JelikoZz se Casto neda spolehnout na automatickou transformaci mezi soufadnymi systémy,
zpravidla nestaci jen zménit nastaveni v Properties vrstvy nebo datového rdmu (Data Frame
Properties), je tfeba souradnice prepocitat podle transformacnich rovnic a uloZit data do
nového shapefilu — nastroj Data Management Tools = Projections and Transformations -
Feature - Project pro vektor a Data Management Tools = Projections and Transformations
- Raster - Project Raster pro rastr.



Vypocty a pridani souradnic do atributové tabulky

V prostfedi atributové tabulky se pocita geometrie pro jednotlivé prvky vrstvy - plocha,
obvod a X a Y souradnice stfedu pro polygony, délka a X a Y souradnice stfedu pro linie a X a
Y soufadnice pro body - pomoci pravého tlacitka mysi na ndazev sloupce - Calculate
Geometry. Objevi se ndasledujici nabidka:

' Calculate Geometry

Property: lm

Coordinate Sys brsa

(@) Use coordinat: X Coordinate of Centroid

P e oot of Dot

(71 Use coordinate system of the data frame;
|PCS: 5-IT5K Krovak East North

Units: ISquare Meters [=q m]

| | Caleulate selected recards only

Help

Pro bodové vrstvy je mozné pfidat souradnice X a Y do atributové tabulky také pomoci
ndstroje Data Management Tools - Features -> Add XY Coordinates.



Nastroje pro overlay algebru pro vektory, slucovani vrstev a obalova zéna

INPUT

IN:UTL L INPUTL

|+

+ SPLIT FEATURE
CLIP FEATURE Zone 1|Zone 2 ERASE FEATURE
O Zone 3|/fone 4 —
* OUTPUT *
OUTPUT
OUTPUT

Zone 1 Zone 2
e
Zone 3 fone d

Analysis Tools = Extract - Clip, Split, Erase
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Nastroje pro prekryvy: Analysis Tools - Overlay - Identity, Intersect, Symmetrical

Difference, Union, Update

Ndstroj Erase Ize mj. pouzit napf. k vytvoreni ostrovni mapy - do nového shp obsahujiciho
velky obdélnik barvy layoutu se vytizne dira tvaru pozadovaného Uzemi. Toto ucinit je velmi
vhodné zejména pro zakryti , kostickovanych” okraju rastr(.
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Spojeni vice vrstev do jedné v€. sloupcl atributové tabulky bez jakékoliv zmény - Data

Management Tools - General - Merge
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Obalova zéna o definované vzdalenosti - Analysis Tools = Proximity - Buffer




Vizualizace rastru

Stretched — plynuly prechod od min. do max. hodnoty pouZité barevné skdly, pro jednu
slozku RGB

RGB Composite — stejna metoda jako u predchoziho, kombinuje Cervené, zelené a modré
pasmo

Classified — rozdéleni do interval(, pro jedno pasmo

Unique Values — definovani barvy pro jednotlivé hodnoty bunék

Colormap — prednastavené barvy

Discrete Color — nahodné pfifazeni barev

Ne vidy Ize nastavit vSechny moznosti, zaleZzi na konkrétnim formatu dat. Obraceni skaly se
provede u moznosti Stretched pomoci chechboxu Invert, v pfipadé moznosti Classified se
klikne na Symbol - Flip colors.

Uprava barevné $kaly — pravé tlacitko mysi na $kdlu - Properties, pro uchovani Save to Style
(jinak je nové vytvorena skala jen docasnd). Checkbox Use hillshade effect zajisti stinovani
napf. reliéfu.

Ndastroj Spatial Analyst Tools - Extraction - Extrakt by Mask ofeZe rastr stejné, jako to
provede Clip u vektrord.

Vychytavky pfi vizualizaci
Prevzeti stylu z jiné vrstvy — Properties vrstvy — zdlozka Symbology — Import.

Nastaveni prahlednosti — Properties vrstvy - zalozka Display - Transparent, 0% znaci
neprahlednost, 100% neviditelnost.

Pro zobrazeni rdznych popiskl pro jednu vrstvu vybereme v poli Method Define classes of
features and label each class differently. Dalsim krokem je pfidani a nadefinovani trid
pomoci tlacitek Add a SQL Query (funguje podobné jako vybér podle atributt). Tfidu Default
je lepsi smazat. Pro kazdou z vytvorenych tfid se pak definuje vzhled popiskl (Label Field —
sloupec atributové tabulky obsahujici pozadovany popisek, font, barva, velikost apod.).
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Rucni Uprava popiskd je mozna po konverzi popiskll na grafické objekty (pravym tlacditkem
mysi na vrstvu - Convert Labels To Annotation, v nabidce Store Annotation zvolit In the
map). Tato operace je nevratnd, po ni je mozné posunovat ¢i jinak ménit popisky v mapovém poli,
avsak ne jiz Properties vrstvy.

Kromé popiskl Ize na grafiku prevést (Convert To Graphics) a rozbit na elementarni prvky
(Ungroup) i dalsi kompozi¢ni prvky véetné legendy ci grafického méritka. Elementy lze zase
spojit do jednoho objektu pomoci Group.
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Kresleni obrazct (pf. obdélnik(l) pro zakryti nezadoucich objektd v layoutu — napf. prekryti
,N“u smérovky a nasledné nahrazeni pismenem ,,S“ — pomoci nastrojl listy Draw nakreslime
obdélnik barvy layoutu pres oblast, kterou chceme zakryt. Nasledné vlozime text —
pozadované ,S“ nastavime styl pisma a posuneme na obdélnik. Tyto tfi objekty je téZ mozné
sloucit do jednoho (Group).



