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Zadanie

S pouzitim programu ArcMap vytvorte mapu Lesoparku Chrast v Ziline s pouzitim
dodanych vektorovych vrstiev (bodové, liniové aj plosné). Vyuzite pritom bohate
vizualizacné moznosti tohto softwaru, ktoré sme si ukazovali na cvic¢eni. Zamyslite sa nad
vhodnym vyjadrenim zobrazovanych prvkov pre potenciondlneho uzivatela a grafickou
upravou mapy. Vysledna kompoziciu upravujte v zobrazeni , Layout View*“

Data

V studijnich materidloch v IS-e najdete ZIP subor (data.zip), ktory obsahuje
niekol’ko vektorovych vrstiev, ktoré budete k tomu potrebovat. Ako zdroj dat uvedte ,0Z
Preles®. Kody k ,typu“ objektov a ciest st nasledovné.

Objekty: O - neznamy objekt
1 - zastavka MHD
2 - altanok
3 - piknikovy stol a lavicky
4 - vstupne miesto do lesoparku
5 - informacna tabula
6 - detske preliezky
7 - kaplnka, kriz
8 - TIM - turististicke informacne miesto
9 - ine
10- stanovisko naucneho chodnika
11- lanovy park
12- WC
13- stanovisko sportoveho okruhu
14- navrhovane ohnisko

Cesty: 0 - neznamy povrch
1 - cesta (asfaltova)
2 - cesta (polna, nespevnena)
3 - chodnik (tvrdy - asfalt, zamkova dlazba)
4 - chodnik (spevneny - strk, kamen)
5 - chodnik (maly, vyslapany)

Odovzdat:

* Vyslednii mapu vyexportovanua vo formate PNG, rozliSeni 100 dpi, velkost A4
vlozte do Gschovny v IS-e.

* Mierka mapy (a tym rozsah tizemia bude v rozmedzi od 1:4000 po 1:8000)
* Mapa musi obsahovat:
* tématicky obsah

o cesty (r6zne kategorie podla atribatu ,, Typ*)



o objekty (vybrat minimalne 8 réznych typov)
o turistické znacenie
o naucény chodnik
o les
o arealy
o budovy
* popisky vrstvy objektov (atribut ,zobraz")
» kartografické nalezitosti (nadpis, legenda, mierka, severka, tiraz)

* premyslent kompoziciu (nestaci vSetko len ,nahadzat“ do vystupu)



	Geoinformatika
	cvičenie 2, jar 2011
	Roman Bohovic
	Zadanie
	Odovzdať:

