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o Prichytavani, rezim néjezdu

= Hojné se pouziva se pii editaci vektorovych dat

o Automatické umisténi kurzoru na klicovy bod (nej¢astgji vertex),
pokud je kurzor v dostate¢né vzdéalenosti

oV Geomatice: Tools — Options... — Vector editing
o Je velmi vhodné mit zapnuté Snap automaticaly !

GRS Cilem snappingu je zamezit
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Layer Manager
o Topologie = vzéajemna
sl prostorova konfigurace (vztah)
Luk&$ Herman Meosurenert geometrii (prost. objektti)

Strategie pfi pofizovani spojitych ploch Statistika zastoupeni

| |
o ,Vykrajovani" z polygonu plochy snimku, ktera se na
zacatku vytvofi pomoci New Shapes Rectangle

Attribute Manager — menu Tools — Aggregate Attributes...

& Atibute Manager, dem pix -2 VEC] NEWVECNew Vector
Lyer Edt View Record Field [Tools] Help
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o Vytvafeni jednotlivych polygon( - musi se dbat na to, = *S %ﬂ
aby mezi sousedicimi polygony nevznikaly mezery —
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(obzvlast dulezité je v tomto pfipadé pouziti
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snappovanl). Atribut rozliSujici druh povrchu musi odpovidat zvolenému

klasifikaénimu schématu.

Rovnéz je nutné mit pfipraven atribut pro uloZeni plochy (Table
Definition — Geometry Field Properties)

Vybér vrstev a prvku
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o Dulezité je mit vybranou spravnou (vektorovou) vrstvu
Maps | Fies |
& Unnamed Map
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6B dem.pic:1. demtif1. Cortents Not

oV pfipadé, ze upravujeme jiz existujici prvky, je nutné je
mit take vybrane
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