2.3 Ostreni

Cesta k technicky ,,dokonalé* fotografii ma dva stupné — prvnim je spravna expozice,
diskutovana v piedchézejicim textu, a druhym je ostrost fotografie. Pokud jeden z téchto
aspektii neni splnén, vnimame fotografii jako nedokonalou, vadnou nebo vyslovené $patnou.

V umélecké fotografii mize byt ale urcitd odchylka autorskym zdmérem.

2.3.1 Ostrost a rovina zaostreni
Pokud ma byt fotografie spravné zaostfena, musime védét jak to provést a musime tedy

pochopit, co je to ostrost obrazu. Ostrost neznamena nic jiného, nez Ze bod v realné scéné se
zobrazi jako bod na snimaci, resp. na vysledné fotografii. Pokud se tento bod zobrazi jako
kruh uré¢itého priméru, povazujeme jej za rozostieny. Tento obraz bodu se oznacuje jako
rozptylovy krouzek a ma rizny primér, podle miry rozostieni.

Pti sniméni fotografie bude ostré vSe, co lezi v roviné zaostieni. Tato rovina definuje
vzdalenost, ze které prevede optika pfistroje ostry obraz na senzor. Pokud se vzdalujeme od
roviny zaostfeni, predméty i osoby se stavaji rozostiené a to tim vic, ¢im dale jsme od této
roviny. Pohyb zaostfovaci roviny nam umoziuje pohyb optickych ¢lent v objektivu ptistroje

a tento pohyb ovlada automatika nebo fotograf.

2.3.2 Hloubka ostrosti

Z technického hlediska je neostré vse, co nelezi ptfimo na roviné zaostfeni. Ze zkusenosti ale
vime, Ze vidime ostie predméty, které urcité nelezi ve stejné vzdalenosti od pozorovatele nebo
od fotoaparatu. Tomuto jevu fikame hloubka ostrosti. Definici ostrosti z pfedchazejici
kapitoly je tfeba upravit pro tzv. standardniho pozorovatele.

Lidské oko ma primérnou rozliSovaci schopnost 0,25 mm. Bude-li béZné oko sledovat
fotografii o velikosti pfiblizné A4 ze vzdalenosti 38 cm, neni schopno rozlisit rozostieni pod
0,25 mm. Jinymi slovy, bod zobrazeny mensi nez 0,25 mm, se bude jevit jako bod, tedy ostry.
Prevedeme-li tyto hodnoty na velikost kinofilmového policka o velikosti 36x24 mm
(Ghlopfticka je 8,5 krat mensi nez u A4), musi se velikost ostrého bodu umérné snizit, tedy
velikost bodu, ktery bude vniman ostfe mize byt maximalné 0,03 mm. Pokud bude zobrazeny
bod vétsi, vznikne rozptylovy krouzek, ktery se bude jevit jako rozmazany. Pro snimace APS-
C, kter¢ jsou bézné v digitalnich zrcadlovkach, je maximalni velikost rozptylového krouzku
0,02 mm a snimace béznych kompakta (4,3x5,8 mm) je maximalni velikost rozptylového

krouzku 0,005 mm. Hloubka ostrosti na vysledné fotografii vznika tak, Ze ostie vidime



vsechny body, které se na senzoru zobrazi v rozptylovém krouzku mensim, nez je kriticka

hodnota (viz vyse).

Prakticky hloubku ostrosti vnimdme tak, Ze ostré se ndm jevi pfedméty pied i za rovinou
zaostfeni. Hloubka ostrosti mize byt rlizna, jak vime z vlastni zkuSenosti. Ovliviiuji ji
predevsim tyto aspekty:

o velikost prohlizené fotografie — ¢im vétsi je fotografie, tim vice se zdliraznuje
neostrost. Cim mensi bude fotografie, tim vétsi bude jeji hloubka ostrosti. Napt. budeme-li
pozorovat billboard z 1 m, budeme mit pocit, ze je neostré vse.

. pozorovaci vzdalenost zptisobuje, Ze ¢im blize jsme k fotografii, tim 1épe neostrost
vidime. Snizeni hloubky ostrosti na billboardech je kompenzovéano pravé pozorovaci
vzdalenosti.

o schopnosti oka maji rovnéz vliv na vnimani hloubky ostrosti. Lidé s o¢nimi vadami
vnimaji ostrost jinak nez o¢i zdravé.

Prace s hloubkou ostrosti pfi fotografovani je obvykle zakladem kvalitniho snimku. Jak
jsme jiz uvedli vyse, prace s hloubkou ostrosti je mozna v rezimu priority clony nebo
v manualnim rezimu a umoziuje nam zvyraziovat nebo naopak potlacovat urcité informace
na fotografii. Hloubku ostrosti miizeme tidit nasledujicimi postupy:

1. Prace s clonou. Zména clony je jediny postup, kdy ménime hloubku ostrosti a
neménime kompozici scény. Snizovanim clonového ¢isla snizujeme (potlacujeme)
hloubku ostrosti, zvySovanim clonového cisla roste hloubka ostrosti.

2. Vzdalenost od objektu. Cim vzdalengjsi objekt fotografujeme, tim vétsi je
hloubka ostrosti. Budeme-li snimat stejny objekt z mensi vzdalenosti, poklesne hloubka
ostrosti a dramaticky se zméni kompozice scény (napt. objekt se do snimku nevejde cely).

3. Ohniskova vzdalenost objektivu. Plati jednoduché pravidlo, Ze ¢im kratsi
ohniskova vzdalenost objektivu, tim vétsi hloubka ostrosti.

Pravidla 2 a 3 vlastné postupuji proti sobé. Snimame-1i urcitou scénu a chceme mit stejnou
kompozici, musime s objektivem s kratsi ohniskovou vzdalenosti (ma vétsi hloubku ostrosti)
pristoupit blize (snizuje se hloubka ostrosti).

Hloubka ostrosti zalezi do ur¢ité miry i na velikosti snimace. Z ptedchoziho textu vyplyva,
ze mensi snimac je na rozostieni citlivéjsi, takze ma mensi hloubku ostrosti. V praxi ale
snadno pozname, ze pravé kompakty s malym snimacem maji velkou hloubku ostrosti. Zde
totiz prevazi faktor ohniskové vzdalenosti. U malych senzort je fyzicka ohniskova vzdalenost

v jednotkach milimetrii az nékolika malo desitek mm, zatimco u kinofilmového policka



zac¢indme obvykle na 28 mm a vySe. Velmi kratké ohnisko znamena tedy obrovskou hloubku

ostrosti.

2.3.3 Typy ostieni na fotoaparatech

Lepsi digitalni pfistroje ndm nabizi dvé moznosti ostieni — automatické a manudlni. Zatimco
manudlni ostfeni se obvykle pouZzivé ve specidlnich ptipadech, automatické ostfeni se pouziva
zcela bézné v nejriznéjsich situacich. Abychom dokdzali s pfistrojem spravné zaostfit,
musime o systému automatického ostfeni (Auto Focus) néco védét.
2.3.3.1 Aktivni auto focus

Tento systém je zaloZen na jednoduchém principu méfeni rychlosti infra¢ervené¢ho nebo
ultrazvukového signalu. Pfistroj vysle signal a méfi ¢as navratu odrazeného paprsku. Podle
Casu spocitd vzdalenost a na ni zaostii. Vyhodou tohoto systému je jeho relativni rychlost a
schopnost zaostfit 1 v absolutni tm¢.

Bohuzel nevyhody systému aktivniho auto focusu jsou v nékterych ptipadech fatalni:

e nelze zaostfit pfes sklo, nebo mize byt matouci jind ptekazka (plot, kiovi, blizsi objekt
na okraji zdbéru)
e ostfi se vzdy na stiedovy bod
e pracuje na omezenou vzdalenost, od vzdalenych objektt se vraci ptilis slaby signal
e nepracuje s dodateCnou optikou (napt. predsadky)
e nezaostii Cerny predmét, ktery neodrazi signal.
2.3.3.2 Pasivni auto focus

Tato metoda méteni drtivé prevlada v souc¢asné nabidce digitalni techniky. Princip je
takovy, Ze senzor piistroje (osttici senzor v digitalnich zrcadlovkéach) analyzuje obraz na
zéklad¢ kontrastu hran. Ptistroj posunuje rovinu zaostfeni a pomoci vypoctovych algoritmi se
hleda poloha, kde jsou hrany nejostiejsi. Mezi nesporné vyhody tohoto systému patii
schopnost ostieni na libovolnou vzdalenost, funkénost bez ohledu na piekazky (sklo, mfize) a
prace v rezimu TTL, takze pfidavna optika neni na ptekazku.

Slaba mista pasivniho auto focusu jsou predevsim:

e potiebuje dostatek Casu
e selhédva pii nedostatku svétla (problém i1 s mélo svételnymi objektivy)
e neostfi na objekty bez hran (bild zed’, v mlze apod.).

Vétsinu uvedenych nedostatkll 1ze vhodnym zpiisobem kompenzovat.



2.3.4 Zaostiovani a expozice snimku
O expozici snimku byla jiz fe¢, zaostfeni je druhy krok, ktery velmi vyrazné ovlivni

vyslednou kvalitu fotografie. U riznych typt pfistroja je postup odlisny, probereme jednotlivé
postupy.
2.3.4.1 Kompakty a EVF zrcadlovky

Vétsina kompakti a fada EVF zrcadlovek neméd moznost manualniho ostfeni, takze se
musime spolehnout na auto focus. Obvyklé jsou dva rezimy, kdy v prvnim si pfistroj sdm
vybere oblast, na kterou zaostii a nasledn¢ nam ji ukdze v hledacku nebo na displeji. Druhou
variantou je nastaveni vlastniho zaostfovaciho bodu, ktery se obvykle nachazi ve stfedu
zorného pole. Pokud chceme zaostfovat jinam nez na stied snimku, pomtizeme si snadno
osvédcenym postupem. Stied (zaostfovaci bod) namifime na objekt, ktery ma byt ostry,
namackneme spoust’ do jedné poloviny (tim se zaostii a obvykle nastavi 1 expozice),
pifekomponujeme snimek podle naSich pfedstav a doméackneme spoust’. Nékteré EVF
zrcadlovky umoznuji se zaostfovacim bodem pohybovat. Zaostfeni obrazu je mozné
kontrolovat na LCD displeji nebo v hledac¢ku. Pokud chceme pti namacknuti spousté oddélit
zaostfeni od méfeni expozice, pouzijeme funkce AE-L, kterd expozici uzamkne.

Manuadlni ostfeni u EVF zrcadlovek je obvykle mozné, ale zpravidla velmi obtizné.
VeétsSinou bez komplikaci je mozné manudlné ostiit pii vysSich clonovych ¢islech, kde je velka
hloubka ostrosti. Pfi malé hloubce ostrosti je ale posouzeni zaostfeni na LCD displeji
s relativné malym rozliSenim vice nez problematické.
2.3.4.2 Digitalni zrcadlovky

Digitalni zrcadlovky jsou pokrocilé pfistroje, které ndm nabizeji v hledacku vice
zaostfovacich bodii (AF points) a umoziuji tak optimalni ostfeni v automatickém rezimu nebo
volbu zaostfovaciho bodu v manualnim rezimu. Pokud nechate ostieni pln¢ na automatice,
sama si vybere zaostfovaci bod, ve kterém bude ostfit. To mtze byt v fad¢ pripada
nepraktické. UZivatel si proto miiZze vybrat sam zaostfovaci bod, ve kterém bude automatika
hledat kontrast na hranach. Pfi vybéru zaostfovaciho bodu méjme na paméti, ze horni a spodni
body jsou obvykle citlivé na vertikalni hrany a pravé a levé zaostiovaci body reaguji na
horizontalni hrany. Nejcitlivéjsi je sttedovy zaostfovaci bod, ktery reaguje na hrany obou
smért. Pokud o¢ekavate od fotoaparatu rychlé a piesné ostteni, vyjdéte mu vstiic tim, Ze mu

hrany ukazete.



2.3.5 Doostrovani snimku
Doostieni snimku je softwarovy proces, ktery neni schopen opravit $patn¢ zaostienou

fotografii. Algoritmus doostfeni pouze zvysi kontrast existujicich hran a tim se subjektivné
zvysi ostrost snimku. Doostieni snimku provadi obrazovy procesor uvniti fotoaparatu jesté
pred ulozenim dat na pamétovou kartu. Kompaktni fotoaparaty provadéji silné doostient,
jelikoz se predpoklada, ze jejich uzivatelé upravuji své fotografie v PC jen zfidka a Casto
tisknou fotografie pfimo z piistroje. Digitalni zrcadlovky maji miru doostfeni zpravidla
nastavitelnou.

S doostfovanim ve fotoaparatu mnoho nenadélame, u lepSich piistroji ho miiZeme nastavit
na minimum. Pfi upravé fotografii se doostfovani provadi vzdy jako posledni uprava. Stejna
mira doostfeni se na velké fotografii (napt. 3000x2000 bodl) projevi podstatné mén¢, nez na
fotografii malé (600x450 boda). Mira doostieni zavisi mimo jiné 1 na ucelu poziti fotografie.
Fotky uréené k prohlizeni na monitoru doostfeni nepotiebuji, pro tisk na inkoustové tiskarné
bychom tuto tipravu provést méli. Doostieni se Casto fidi i podle obsahu, neni vhodné

doostfovat snimek, kdyz chceme potlacit nékteré detaily.

2.3.6 Zasady pfri ostfeni a omezeni chyb
Pti ostfeni je dobrd pamatovat na urcita pravidla a predchazet nékterym chybam.

e Predem se seznamit s funkcemi naSeho fotoaparatu se vzdy vyplati, mame tak piehled
jak ktera funkce pracuje a k ¢emu ji Ize vyuzit.

e Pti ostieni musime védét na co chceme zaostfit a pro¢. Zaostifeny predmét se stava
hlavnim motivem a je dilezity pro vypovidaci hodnotu snimku.

e Dobfte uvazime praci s hloubkou ostrosti. Mala hloubka ostrosti oddéluje ustiedni
motiv od pozadi, velka hloubka ostrosti vytvari hlubsi obraz scény.

e Uvédomime si, ze hloubku ostrosti 1ze fidit nejen clonou, ale i ohniskovou vzdalenosti
a odstupem od objektu.

e Ostfeni ve Spatnych svételnych podminkach miize délat automatice potize. Mizeme
pak ostfit manualn€ nebo vyuzijeme systémového blesku.

e Pozor na proostieni snimku — stava se, ze automatika si vybere jiné misto k zaostieni,
nez predpokladame. Na displeji nebo v hledacku je to zpravidla vidét.

e (Chceme-li ostii na nekontrastni plochu, musime si pomoci jinak, napt. zaostfit na
kontrastni pfedmét ve stejné vzdalenosti. U lidi a zvifat vzdy ostfime na oci.

e Pozor na pohybujici se objekty. Pohyb bud’ sledujeme, nebo pti pohybu smérem

k ndm pouzijeme prediktivni auto focus.



e Nastavi-li nam automatika dlouhy cas, rozostii se snimek pohyby nasSich rukou

(rozhybani snimku). VSe vyfesi stabilizace obrazu, stativ nebo kratsi expozicni ¢as.

2.4 Prace s bleskem

Moznosti blesku vyuzivame ptfedevsim pii expozici na kratkou vzdalenost ve Spatnych
svételnych podminkach. Pti praci s bleskem vyplyvaji pro expozici urcita specifika, kterd je

tieba respektovat, abychom doséhli kvalitniho vysledku.

2.4.1 Blesk a jeho vliv na expozici
Blesk je zatfizeni na vyrobu intenzivniho svétla, které osviti scénu v ur¢itém thlu a

s definovanou intenzitou. Barva svétla produkovana bleskem je nastavena na denni svétlo o
teploté chromati¢nosti 5 500 K.
Zatimco expozici bez blesku ovliviiovala clona, expozi¢ni ¢as a citlivost, pouzijeme-li blesk
jsou expozi¢ni parametry ovliviiovany témito proménnymi:
e clona — podle velikosti otvoru vstupuje vice nebo méné svétla, jehoz zdroj neni
rozhodujici
e citlivost — snimac je vice ¢i méné¢ citlivy na svétlo bez ohledu na jeho zdroj
e sila blesku a doba osvitu
Jak vyplyva z ptehledu, expozi¢ni €as neni pro expozici s bleskem rozhodujici. Je to
zpiisobeno tim, Ze zablesk trva velmi kratkou dobu a ve Spatné osvétlené scéné neni
rozhodujici, zda ¢as byl 1/15 nebo 1/125. Délka casu je rozhodujici pro modelaci pozadi

snimku, kam zablesk nedosviti.

2.4.2 Barva a vykon blesku

Pouzijeme-li blesk pii expozici snimku, je tfeba pocitat se zménou scény nejen z hlediska
svétlenych podminek, ale i z hlediska barevnosti, rozlozeni stinii a mozného vzniku odleskii.

Jak bylo uvedeno vyse, barva blesku ma teplotu 5 500 K, coz odpovida dennimu svétlu. Pti
fotografovani ve tmé je svétlo blesku jediné a s jeho barvou nebudou problémy. Pokud blesk
pouzijeme jako ptidavny zdroj, budou se barvy riznych typt svétel michat a je tteba s tim
pocitat. Protoze blesk osviti pfedevsim pfedméty nebo osoby v poptedi, vyvazime bilou (viz
dale) na svétlo blesku nebo na denni svétlo.

Pii kompozici snimku s bleskem vychazime ze zékladniho udaje o blesku a to je smérné
¢islo blesku (GN). Udéava jeho maximalni vykon a definuje vzdalenost, kterou je blesk
schopen osvitit pfi citlivosti 100 ISO a cloné 1. V praxi pak tuto vzdalenost snadno spocteme,

kdyz vydélime smérné ¢islo blesku pouzitou clonou. Piiklad ze zivota: vétSina fotoaparatl ma



vestavény blesk se smérnym ¢islem 12. Nastavime-li clonové ¢islo 4 pti ISO100, je dosah
blesku 3 m. Budeme-li zvySovat citlivost, zvyseni ISO o jeden stupen neprodlouzi dosvit
blesku dvojnéasobné, ale je o 1,4 nasobek. KdyZ v pfedchozim piikladé posuneme ISO na 200,
bude dosvit namisto 3 m néco pies 4 m.

Bohuzel je to se smérnym &islem jesté sloZitdj§i. Zalezi rovnéz na Sifce osvitu bleskem. Cim
Sirsi scénu blesk osviti, tim vice se svétlo rozptyluje do stran a ztraci na vykonu ve
vzdalenosti. Smérné €islo je proto udavano k uréitému minimalnimu ohnisku objektivu. Neni
potom problém pouzit objektiv s del$im ohniskem (zbyte¢né ale svitime do stran), v ptipadé
pouziti krat§iho ohniska budou rohy snimku neosvétlené — tmavé. Obé situace jsou fesitelné.
Systémové blesky jsou osazovany tzv. zoom hlavami, které ve spolupraci s fotoaparatem
dokazi s prodluzujicim se ohniskem zuzit kuzel svétla. Problém Sir§iho ohniska objektivi se

fesi nasazenim rozptylového néstavce na blesk.

2.4.3 Volba blesku

Volba blesku se omezuje na dvé moznosti: pouziti vestavéného blesku nebo pouziti
externiho systémového blesku. Kazda z téch moznosti ma své vyhody ale 1 nevyhody.

Interni (vestavény) blesk je vzdy k dispozici, kam vezmeme fotoaparat bereme 1 blesk.
Prakticky nevazi nic navic, je v cené pfistroje a nemusime se starat o zdroj — dokud funguje
fotoaparat, funguje i blesk. Mezi jeho hlavni nevyhody patii maly vykon, malad vzdéalenost od
osy fotoaparatu, nema zoom hlavu a nelze s nim otacet.

Externi systémovy blesk ma fadu vynikajicich vlastnosti, mezi které patii zejména vysoky
vykon a moznost modelace svétla (zoom, otaCeni, naklapéni). Vyhodou je rovnéz schopnost
ostfit ve tmé a nékteré dalsi funkce, napf. moznost dalkového ovladani. Vykonné funkce jsou
vyvazeny nutnosti dal$iho napajeni (obvykle 4 AA baterie), vySsi hmotnosti a vysokou

pofizovaci cenou.

2.4.4 Expozice s bleskem
Pti expozici s bleskem se miizeme zcela spolehnout na automatiku, ale v tomto piipadé

selhava spravné nastaveni Castéji, nez pti expozici bez blesku. Proto je 1€pe vyuzit plné
manualni rezim.
Pii expozici s bleskem si musime uvédomit, Ze scéna se nam déli na dvé ¢asti:
e poptedi zahrnuje vSe, kam dosviti blesk a je to tedy ¢ast, kterd nas pii expozici
s bleskem zajima nejvice
e pozadi je ¢ast snimku, kam blesk nedosviti a neni tedy bleskem nijak ovlivnéna a

obvykle je to prostor, ktery chceme na snimku potlacit.



Z ptedchoziho vyplyva, Ze stanovovat expozici budeme vzdy podle poptedi a to podle
stejného principu jako bez blesku. Nasim cilem (a cilem automatiky) je dosdhnout svételnych
podminek, které odpovidaji sttedni Sedé. VéEtSina pristrojii povazuje za poptedi oblast kolem
aktivniho zaostfovaciho bodu a tam také méfi expozi¢ni hodnoty.

Pro expozici popiedi jsou rozhodujicimi proménnymi pfedevsim sila zablesku, clonové ¢islo
(Castecné ho automatika dokaze kompenzovat silou zablesku) a citlivost (rovnéz ji Ize
kompenzovat silou zdblesku).

Jak poznat potiebnou silu zablesku pro nastavené expozi¢ni hodnoty? Automatika ji stanovi
pri zablesku. Vétsina ptistrojii pouziva tzv. predblesk a ptistroj provede TTL méteni (trough
the lens). Pi1 namacknuti spousté jsou nastaveny expozi¢ni hodnoty bez blesku a pti
domacknuti je vyslan slaby zablesk a expozi¢ni senzory stanovi potfebnou silu hlavniho
zablesku. Jinou moznosti je odpaleni blesku a jeho vypnuti v okamziku, kdy je exponovano
spravné. Kazdy blesk umoziuje provést kompenzaci expozice zesilenim nebo zeslabenim
zablesku.

V néekterych ptipadech mé na snimcich s bleskem sviij vyznam i pozadi. Zatimco expozici
popiedi upravujeme piedevsim silou zablesku, ¢as nema prakticky vliv na tento vysledek.
Expozi¢ni ¢as ma ale velky vliv na prokresleni pozadi snimku. Pokud chceme, aby pozadi

bylo zfetelné, je tfeba volit delsi Casy.

2.4.5 Poziti blesku a prace s nim
Blesk nam dava vice moznosti, nez jen ,,dosvétlit™ scénu. Miizeme pomoci ného vytvaret

fadu efektli nebo modelovat svétlo na scéné. Obecné plati, ze svétlo blesku je velmi intenzivni
a pfi pfimém osvitu scény vytvaii velmi ostré stiny. Ostré stiny jsou velmi rusivé, at’ jde o
snimek portrétu nebo makrofotografii. Proto se pouziva nékolik metod, které nedostatky
primého osvétleni alespon ¢aste¢né eliminuji:
e svétlo blesku se vhodné rozptyli napt. rozptylovou desti¢kou nebo difusnim nastavcem
e svétlo blesku se na scénu posila odrazem u vhodnou plochu (bily strop nebo sténa)
e pouzije se vice zableskovych zafizeni z riznych thla
5.4.5.1 Blesk ano ¢i ne?

Pii expozici scény je prvni otdzkou zda blesk viibec pouzijeme. Existuje fada pripadu, kdy
pouziti blesku velmi vazné poskodi scénu — barevnym posunem, tvrdymi stiny, prepalenym
popiedim. V takovych ptipadech je tfeba exponovat bez blesku, pti Spatnych svételnych
podminkach pak obvykle dojde na stativ a krat$i ohniska objektivi.

Piipady, kdy nikdy nepouzivame blesk se daji shrnout do néasledujicich bodu:



e chceme-li zachovat atmosféru, které je zptisobena jinym typem svétla nez kterym
disponuje blesk (svicka, ohen, zarovka, zapad a vychod slunce)

e rozlehlé prostory, kam blesk nedosviti (typicky velké saly, koncertni haly nebo
exteriér)

e pokud je hlavni objekt mimo dosah blesku (obvykla 20 a vice m)

e pokud existuje riziko odleskt (vitriny, akvaria, okno)

e je-li mlha nebo zakoufend mistnost

e je-li fotografovani s bleskem zakazano (ZOO, oceanaria, muzea)

2.4.5.2 Blesk — jediny zdroj

Jsou situace, kdy jsou svételné podminky tak Spatné, Ze jedinym nebo zcela prevazujicim
zdrojem svétla je blesk. Je to typicky piipad fotografovani v noci, v prednaskovych salech,
jeskynich nebo sklepech.

Svétlo z pozadi snimek neovlivni, takze nastaveni ¢asu neni rozhodujici (musi byt ale delsi
nez X-sync). Optimalni hodnoty byvaji 1/30 az 1/125 (kvtli zamezeni rozhybani bodovych
svétel). Clona ovlivni expozici pfedeviim s ohledem na hloubku ostrosti a vykon blesku. Cim
vys$i clonové ¢islo nastavime, tim vétSi hloubku ostrosti ziskame, ale blesk pfi stejném
vykonu bude mit krat$i dosah. Hodnota ISO pomaha zvysit dosah blesku, ale pfi vyssich
hodnotach roste Sum. VyvaZzeni bilé se nastavi na denni svétlo nebo na blesk.

Vyse uvedené hodnoty nastavte v manualnim reZimu nebo podobné bude pracovat
automaticky rezim P. Je tfeba také pocitat s nedostatky bleskového osvétleni, tedy vznik
ostrych stint a fakt, ze spravné osvétlené budou predméty v urcité vzdalenosti. Co bude bliz
pude pfeexponované, co dal tak podexponované. Resenim tohoto problému miize byt
fotografovani s odrazem svétla od stropu nebo od zdi. Pozor ale na skute¢nost, ze pokud je
barva zdiva jind nez bild, budete mit do tohoto tonu ladénou celou fotografii. Dievéné
oblozeni stropu do scény prakticky nic neodrazi.
2.4.5.3 Blesk a svetlo z pozadi

Pokud neni scéna tplné tmavé je vhodné zvolit kombinaci osvétleni blizsich predméth
bleskem a pfirozené prokresleného pozadi. Vyhneme se tak fotografii, kde je hlavni motiv
utopen v ¢erné tme. Strategie je pomérné jednoznacna: svétlo v pozadi regulujeme
expozi¢nim ¢asem, clonou a citlivosti, pficemz je vhodné pozadi mirné¢ podexponovat.
Expozici popiedi pak fidime pouze vykonem blesku.

2.4.5.4 Vynuceny blesk (fill-in)



Tato metoda se pouziva v normalné osvétlenych scéndch a jejim tkolem neni piidat svétlo,
ale prokreslit stiny. Je pouzitelna pii portrétovani, ale i pfi snimani krajiny nebo polodetailu,
¢asto umoziluje sniZit dynamicky rozsah scény. Pii expozici ponechame ISO na nizkych
hodnotéch, zde na vykonu blesku pf#ili§ nezalezi. Clonou fidime pozadovanou hloubku
ostrosti. Expozi¢ni ¢as nastavime na korektni expozici bez blesku. Silu blesku obvykle

snizime 0 0,5 - 1,5 EV.

2.5 Vyvazeni bile
Vyvazeni bilé je funkce, kterd je nespornou vyhodou digitalnich fotoaparatt. Na klasickych
pristrojich bylo pro vyvazeni bile potifeba vzdy ménit film nebo pouzivat systém konverznich

filtrd.

2.5.1 Coje bila?

Dopada-li na papir bilé rozptylené svétlo a papir odrazi vSechny vlnové délky spektra
stejnou intenzitou, vidime bilou barvu papiru. Bude-li dopadat svétlo zelené, uvidime papir
zeleny. Bézné denni svétlo ma sice barvu bilou, ale v uréitych situacich ma barvu velmi
riznorodou — pti zépadu slunce do ¢ervena a do zluta, vysoko na horadch do modra. Lidské

vnimani je velice tolerantni a tak kdyZ mozek vi, Ze mé vidét bily papir, o¢i ho vidi.

2.5.2 Barevna teplota

Pro charakteristiku barvy svétla pouzivame tzv. barevnou teplotu (barvu chromati¢nosti).
Tyto hodnoty se odvozuji od barvy absolutné ¢erného télesa, které postupné zahtivame.

Svétlo svicky méa pak teplotu kolem 1 500 K (Cervena barva), bézné denni svétlo nebo
svétlo blesku 5 000 — 6 000 K (bilé svétlo) a modré nebe ve vysSich nadmotskych vyskach ma
az 9 000 K (modra barva).

Pii fotografovani je poteba mit na zfeteli, Ze bilé¢ denni svétlo se mize béhem dne a
v ruznych podminkach dramaticky ménit. BEhem slunného dne v poledne pievazuje svétlo
slunce (5 200 K) a slabé¢ jej doplnuje barva oblohy, coz obvykle dava vysledek 5 500 — 6 000
K. Barva svétla se ale méni 1 se zemépisnou Sitkou.

Pii zamraceném pocasi se svételné prispévky séitaji zpravidla na hodnoty kolem 6 000 K,
coz odpovida slabé namodralému svétlu. V ostrém stinu se vice prosadi barva oblohy a
vysledné svétlo je modré s teplotou kolem 7 000 K.

Pti zapadu a vychodu slunce probihaji paprsky atmosférou po delsi draze a prachové ¢astice
siln€ji absorbuji modrou slozku. Vysledkem je vjem v ¢ervenych a zlutych barvach, které

odpovidaji teploté 3 000 — 4 000 K.



2.5.3 Moznosti vyvazeni bilé
Pii fotografovani v modrém svétle zaznamena pfistroj korektné vSechny barvy, ale pfi

prohlizeni fotografie v bilém dennim svétle bude vSe nepfirozen¢ modré. Funkce vyvazeni
bilé ndm dava moznost, upozornit na to, ze svételné podminky neodpovidaji bilému svétlu a
je tteba ubrat na citlivosti napt. v modré¢ oblasti.
Na digitalnich pfistrojich mame nékolik moznosti, jak tuto korekci provést.
2.5.3.1 Automaticka korekce
Na tuto moznost je piistroj nastaven, kdyz ho koupite. Algoritmus piistroje hleda na
fotografii bila mista a snaZi se ur€it barevny posun fotografie. U vétSiny fotografii s barevnym
posunem od 3 000 do 7 000 K je automatika Gspésnd, pouze selhdva u fotografii s jednou
dominantni barvou. Nastaveni na automatické vyvazeni bilé (AWB) je vétSinou dobré feseni.
2.5.3.2 Nastaveni predpokladaného zdroje sveétla
Vétsina fotoaparatl nabizi prednastaveni na urcité typy osvétleni. Pied expozici nastavite
automatiku na typ svétla, které ve scéné prevlada. Obvykle najdete tyto rezimy:
e 7zarovka (tungsten) — asi 3 200 K
e zafivka (fluorescent) — asi 4 000 K
e slunny den (daylight) — 5 200 K
e onlacno (cloudy) — kolem 6 000 K
e blesk (flash) — 6 000 K
e stin (shade) —asi 7 000 K
Oznaceni typt neni striktni, pouzijeme-li rezim zarovky pro fotografovani pti vychodu ¢i
zépadu slunce, zpravidla neud¢ldme chybu. Nastaveni konkrétniho reZimu ma rovnéz tu
vyhodu, Ze v daném prostiedi obdrzime barevné vyvazené snimky.
2.5.3.3 Rucni nastaveni teploty
Pokud mame povédomost o barevné teploté svétla na scén€, umozni nam lepsi piistroj
nastavit vyvazeni bilé ptimo ve stupnich kelvina. Obvykle se nastavitelné¢ hodnoty pohybuji
v rozsahu 2 000 — 10 000 K.
2.5.3.4 Vyvazeni na stredni Sedou
Jsou-li podminky s teplotou okolniho svétla komplikovana, napt. miché-li se vice zdroj
svétla, je pomérné spolehlivou metodou provést vyvazeni na stiedni Sedou. Vedle hlavniho
objektu umistime sttedné Sedou tabulku nebo alesponi bily list papiru a pomoci specialni
funkce pfistroje mu ddme najevo, jak ma vyvazit bilou. Vytvoii se tak jakysi uzivatelsky
profil vyvazeni bilé, ktery pak pouzivame. Zméni-li se svételné podminky na scéné, musime

tento profil rovnéz upravit.



2.5.3.5 Softwarové zpracovani

S vyvazenim bilé si v zdsadé nemusime d¢lat ptili$ starosti pti fotografovani do formatu
RAW. Pii jeho Gpravé si mizeme zvolit vyvaZeni bilé podle potieby, jedna se vSak o
pokrocilou techniku prace s obrazem. Drobné chyby ve vyvazeni bilé se daji odstranit
v béznych editorech, ale neni na to radno pfili§ spoléhat. Spravné exponovana fotografie je

lepSim feSenim.

2.5.4 Prakticka aplikace

Korektni vyvazeni bilé je velmi dtlezité v situacich tam, kde kazdy vi, jak ma barevné
podani vypadat. V netypickych scénach je mirny posun prakticky nepostfehnutelny. Ve
védecké a dokumentacni fotografii je tfeba dbat na spravné vyvazeni bilé, aby byla zachovédna
dokumenta¢ni hodnota snimku.

Pokud budeme exponovat ve svétle zarovky s nastavenim vyvazeni bilé na stin (8§ 000 K)
bude vyslednd fotografie siln¢ ladéna do ¢ervena. Pokud ve slune¢nim stinu exponujeme

s nastavenim na zarovku (2 500 K) bude fotografie mit siln¢ modry nadech.
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