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PRVKY MAPOVE KOMPOZICE
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UKAZKA MAPOVE KOMPOZICE
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VLASTNOSTI VLOZENYCH PRVKU
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ZADANI CVICENI C. 3

Vytvorte mapové kompozice / mapovou kompozici z
dat pouzitych a vytvorenych v ramci prvnich dvou
cviceni.
Nemeélo by chybét nic z nalezitosti mapy (mapové pole,
nazev, legenda, meéritko, tiraz popripadé 1 severka) a
mely by byt dodrzeny kartografické zasady
Kompozice budou dvé (nebo jedna slozena z dvou
casti):

Vektorova vrstva nad rastrovymi daty z protokolu ¢. 1

Rastrova vrstva vysledku klasifikace nad
panchromatickymi (¢b) daty z protokolu ¢. 2

Termin odevzdani: 14. 5./ 16. 5.




POZNAMKY K ZADANT

Rozumna velikost vystupu (A3, A4)

Format vystupu (File — Export Map ... — TIFF,
BMP)

Odlisné souradné systémy (proto vhodné uvést)

Obé casti tvori s polopruhledné vrstvy druhu
povrchu umistené nad s ¢cernobilym podkladem



KARTOGRAFICKE ZASADY TVORBY MAP -
OPAKOVANI

Zakladni kompozicni prvky mapy:
NAZEV
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Mapové pole
Doplnkové prvky

Smeérovka

Obrazky / grafy / tabulky

Textova pole

Dalsi mapové pole



