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Tvorba interaktivnich testli pomoci systému AcroTeX — 3. &ast

‘— Podrobné feseni otdzek

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

1. Podrobné reseni otazek
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‘— Podrobné feseni otdzek

Nékteré otazky v testu je vhodné doplnit podrobnéjsim fesenim.
Takové otazky pak v testu pozndme tak, ze maji zelené oramovani
kolem tlacitka Ans, kterym ndas upozornuji na proklik k reseni. K
samotnému feSeni se dostaneme kliknutim (Shift + klik) na tlaéitko
Ans.
Konkrétni sazba Fesent:
m fedeni pfikladu uzavieme v prostfedi solution (které nasleduje
hned za prostfedim answers)
m u jednotlivych otdzek udadme volitelnym parametrem misto
uréeni pro feseni, tedy:
m parametr jednoznacné jméno u prostfedi answers Ci manswers.

m Ctvrty parametr #4 matematické (\RespBoxMath) a
(\RespBoxTxt) textové otazky.
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Prostfedi quiz*

Znate tvirce TEXu?
Knuth Lamport Carlisle Rathz

Prostfedi shortquiz

» Znate tvirce TEXu?
(a) Knuth (b) Lamport  (c) Carlisle (d) Rathz
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné freseni u otazek s vybérem moznosti

\begin{quiz*}{qzTeX1} Znate tvirce \TeX{}u?
\begin{answers} knuth|4

\Ansl Knuth &\AnsO Lamport &\AnsO Carlisle &\AnsO Rathz
\end{answers}

\begin{solution}

\par \noindent Ano, Donald Ervin Knuth...

\end{solution}
\end{quiz*}\quad\ScoreField\currQuiz\eqButton\currQuiz

Vsimnéte si, ze jsme museli kromé prostfedi solution (které
nasleduje hned za prostfedim answers) uvést také volitelny
parametr [knuth|. Hodnotou tohoto parametru je jednoznacné
jméno mista uréenfi pro feSeni otazky daného kvizu.
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné feSeni u textové i matematické otazky

1. Je rovnice y"'(x) — 2xy(x) + (y')(x) = 0 diferenciéIni rovnice?
Pokud ano, doplnite jeji fad, jinak zapisté "0".

d
2. Derivujte o sin?(x) =

Spravna odpovéd:
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Podrobné Feseni otazek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Sazba pfedchoziho testu:

\begin{quiz}{JednoznacneJmeno}

\begin{questions}

\item Je rovnice ...

\RespBoxTxt [\rectW{1l.5cm}\Q{1}]{2}{0}+{1}{3}
\CorrAnsButton{Diferencidlni rovnice 3. radu.}
\begin{solution} V dané rovnici ...
\end{solution}

\item Derivujte ...
\RespBoxMath{2*sin(x) *cos(x) }*{4}{.0001}{[0,1]}
\CorrAnsButton{2*sin(x)*cos(x)}
\begin{solution} Derivujeme
\end{solution}

\end{questions}

\end{quiz}\ScoreField[\rectW{1.2in}]\currQuiz

\egButton\currQuiz
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‘— Podrobné feseni otdzek

Podrobné feseni u otazek s vybérem moznosti

Podrobné reseni u otazek

\begin{solution}
\begin{quote}

... Komentér ¢i feseni vztahujici se ke spravné odpovédi, které diky
prostfedi quote bude vysazeno italikou.

\end{quote}+
\end{solution}+
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‘— Textova otazka a bodovani po ¢astech

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

2. Textova otazka a bodovani po Castech
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‘— Textova otazka a bodovani po ¢astech

Textova otdzka a bodovani po cCastech

Ktefi dva matematici ze 17. stoleti jsou povazovani za
zakladatele matematické analyzy?

1. Odpovéd s bodovanim po cdstech

2. Stejna otdzka — pole s odpovédi na vice Fadkd, doplnéno feseni

Spravna odpovéd:
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Textova otdzka a bodovani po cCastech

Sazba 2. otdzky z predchoziho ptikladu:

\RespBoxTxtPC[\Ff{\FfMultiline} % <-- odpov&dni pole
% na vice Fadki

\rectW{.7\1linewidth}\rectH{2\baselineskip}]

% konec 1. parametru
{3}*{4}), <-- filter / odkaz na FeSeni / polet alternativ
[0.5]1{(\word{Isaac}|\word{I})} % 1. odpovéd
[0.5]{(\word{Gottfried}|\word{G.{0,1}})} % 2.
[1.0]1{\\bNewton\\b} % 3. odpovéd

[1.0]{\\bLeibniz\\b}% 4. odpovéd
\hspace{2mm}\CorrAnsButton{Shift+klik na tlacitko Ans}

odpovéd

\begin{solution}

\end{solution}
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Textova otazka a bodovani po ¢astech

Textova otdzka a bodovani po cCastech

Otazka RespBoxTxtPC je povazovana za spravnou (a v pripadé

prostiedi quiz oznalena zelenym obdéInikem), jestlize se vyskytuje

v odpovédi respondenta nejméné jedno ze slov z autorské odpovédi.

Body jsou pak pridélovany po Castech za kazdé takové slovo.

Zakladni syntaxe pfikazu RespBoxTxtPC:

\RespBoxTxtPC [#1]#2[#3]#4 [b1]{slovol}. .. [b_n]l{<slovo_n>}

#1 volitelny parametr ovliviujici vzhled textového pole odpovédi

#2 metoda filtrujici textovy fetézec odpovédi, 3 je doporucovano
(tj. nezalezi na velikosti pismen, jinak bez Gprav)

#3 jméno mista ureni podrobného feseni dané otazky (mizeme
pouzit *, jednoznacné pojmenovani pak provede AcroTeX
automaticky sam)

#4 pocet moznych alternativ spravné odpovédi, nasleduje seznam
jednotlivych alternativ a jejich obodovani.
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Textova otazka a bodovani po ¢astech

Textova otdzka a bodovani po cCastech

U zadavani alternativ je potreba dat pozor:

m Jestlize spravna alternativa je napsana jako [1]{Newton} a
respondent odpovi napt. xNewton, ziskd 1bod (autorska
odpovéd je podfetézcem odpovédi respondenta). Toto
zamezime zapisem [1]{\\bNewton\\b}.

m Vice akceptovatelnych alternativ u jednoho slova mizeme
sdruzovat pomoci word v kulatych zavorkach, kdy jednotlivé
moznosti oddéluje znak |. Pokud akceptujeme jméno Isaac,
ale i I., zapiSeme to jako
[0.5]{(\word{Isaac}|\word{I.{0,1}})}.

Retézec {0, 1} za te¢kou znamena, e akceptujeme variantu I.
a také I — tedy 0 ¢i 1 opakovani tecky.
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‘—Sdruzovani odpovédi

Prace s interaktivnimi testy v AcroTEXu (balicek exerquiz)

3. Sdruzovani odpovédi
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‘—Sdruzovani odpovédi

Sdruzovani odpovédi u textové otazky

Textova otazka, vice odpovédnich poli's 1 tlac¢itkem Oprava.

>  Ktefi dva evropsti matematici plsobili béhem 17. stoleti a nynf
jsou povazovani za zakladatele matematické analyzy?

Zakladatelé matametické analyzy josu and Gottfried
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‘—Sdruzovani odpovédi

Sdruzovani odpovédi u matematické otazky

>  Vypocditejte Wronskian diferencialni rovnice
y' =3y +2y=¢,

kdyz ¥ a e* tvori fundamentalni systém ¥edeni ptidruzené
homogenni rovnice.

W(x) = =
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Textova a matematicka otazka — sdruzovani odpovédi

Skupinovd matematicka i textova otazka (sdruzovani odpovédi),
sazba viz. Odpovedni-pole-podrobneji.pdf

\def\mf#1{\RespBoxMath[\rectW{.25in}\Q{1}]
{#13{3}{.0001}{[0,1]1}}

\def\mfRes#1{\RespBoxMath [\rectW{.25in}\Q{1}]
{#1}x{3}{.0001}{[0,1]1}}

\def\mfp [#1]#2#3{\RespBoxMath [\rectW{#1}\Q{1}]
{#23 (#3){4}{.0001}{[0,11}}

\item\PTs{body} % Body celkem

Zadani otazky\\

\begin{mathGrp}\PTs*{1}), 1 bod kazdé podotazce
\mfp[.7in]{lodpoved}{x} a \mfp[.7in]{20dpoved}

\end{mathGrp}\CorrAnsButtonGrp{1lodpoved, 2odpoved}
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— Reseni kvizii

Reseni kvizu: Prostiedi quiz:

Ano, Donald Ervin Knuth (* 10. 1. 1938 Milwaukee, Wisconsin,
USA) predni informatik a emeritni profesor na Stanfordové
univerzité je autorem typografického systémi TEX.

Obréazek prevzat z Wikipedie.

Zpét na otazky


http://cs.wikipedia.org/wiki/Donald_Ervin_Knuth
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— Reseni kvizii

Reseni kvizu: Prostiedi shortquiz:

Ano, Donald Ervin Knuth (* 10. 1. 1938 Milwaukee, Wisconsin,
USA) predni informatik a emeritni profesor na Stanfordové
univerzité je autorem typografického systémi TEX.

Obréazek prevzat z Wikipedie.

Zpét na otazky


http://cs.wikipedia.org/wiki/Donald_Ervin_Knuth

Tvorba interaktivnich testii pomoci systému AcroTeX — 3. &ast

—Regeni kvizi

Reseni kvizu: V dané rovnici y”'(x) — 2xy(x) + (y')?(x) = 0
vystupuje funkce y(x) spolu se svymi derivacemi y’(x) a y"(x).
Nejvyssi stupen derivace je tfi, diferencialni rovnice je tedy tretiho
radu. Zpét na otazky



Tvorba interaktivnich testii pomoci systému AcroTeX — 3. &ast

—Regeni kvizi

Reseni kvizu:

Derivujeme slozenou funkci sin?(x) podle x, nejd¥ive tedy druhou
mocninu, nasledné goniometrickou funkci

sin(x). Zpét na otazky
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Reseni kvizu:
V této dobé Zili dva vynikajici matematikové:

—

Gottfried Wilhelm von Leibniz Isaac Newton
(1646-1716) (1642-1727)
ve mésté Hannover ve mésté Cambridge

Kazdy z nich vytvoril zadklady pojmu derivace a integraly. Newton
jako prvni, ale Leibniz své dilo d¥ive vydal.
Text pfevzat z Science Encyclopedia,

obrazky z Wikipedie (Leibniz, Newton).

Zpét na otazky


http://science.jrank.org/pages/10110/Mathematics-Epoch-Newton-Leibniz.html
http://en.wikipedia.org
http://en.wikipedia.org

Tvorba interaktivnich testii pomoci systému AcroTeX — 3. &ast

—Regeni kvizi

Reseni kvizu: Zde by mélo byt Yeeni textové otdzky s odpovédi
sdruzenou ve vice odpovédnich polich. Zpét na otazky
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!esenl !VIZU: !ae Ey me|o Ey! reseni ma!ema!lcEe o!az!y S

odpovédi sdruzenou do vice odpovédnich poli.
Zpét na otazky
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