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Osnova
o Zaklady ovladani ArcGlIS - pokracovani
o Zadani cviceni €. 1

Pozn.: PTM = pravé tlacitko mysi

Zaklady ovladani ArcGIS - pokradovani:

- Na zakladé znalosti z minulého cviceni a domaciho Ukolu nahrajte do ArcMapu vrstvu Obce
z databaze ArcCR 500, kterou si nejprve zkopirujete do svého pracovniho adresare.
- Zménte barvu vSech obci.

o Umistovani popiskl
= PTM - Layer Properties - zalozka Labels

Pro zobrazeni rlznych popiskll pro jednu vrstvu vybereme v poli Method Define classes of
features and label each class differently. Dalsim krokem je pfidani a nadefinovani tfid pomoci
tlacitek Add a SQL Query (funguje podobné jako vybér podle atribut(). Tfidu Default je lepsi smazat.
Pro kazdou z vytvorenych tfid se pak definuje vzhled popisk( (Label Field — sloupec atributové
tabulky obsahujici poZadovany popisek, font, barva, velikost apod.).

Layer Properties [ 2|
|Genem\ | Source | Selection | Display I Symbology | Fields | Definition Queryl Labels | Joins & Relaiesl Time | HTML Pupupl
Label features in this layer
Method: [Dehne classes of features and label each class differently. V]
Class: [2 v] Label features in this class
[ Ad. ][ Deete [ Remame. |[ SOLGuer.. | [ GetSymbolClasses |
Text String
Label Fisld: NAZOB -
Text Symbol | E] 52 |
SQL
6] Al TR QL Query ——
By Al
Other Options Pre-defined Label Style
Placement Properties ] [ Scale Range: ] [ Labe! Styles ] -
Sl Ge To:
SELECT * FROM obce_b WHERE:
"0B31" > 500 AND "0BS1" < 10000 -
Clear ] [ Verify ] [ Help I [ Load. ] [ Save: ]
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- Ruéni Uprava popiskll je mozna po konverzi popiskd na grafické objekty (pravym tlacitkem
mysi na vrstvu - Convert Labels To Annotation, v nabidce Store Annotation zvolit In the
map). Tato operace je nevratna, po ni je mozné posunovat ¢i jinak ménit popisky v mapovém
poli, avSak ne jiz Properties vrstvy.

- Kromé popiskd lze na grafiku prevést (Convert To Graphics) a rozbit na elementarni prvky
(Ungroup) i dalsi kompoziéni prvky véetné legendy Ci grafického méfitka. Elementy Ize zase
spojit do jednoho objektu pomoci Group.

- Kresleni obrazcl (pf. obdélnik(l) pro zakryti nezadoucich objekt v layoutu — napt. prekryti
,N“ u smérovky a nasledné nahrazeni pismenem ,S“ — pomoci nastrojl listy Draw nakreslime
obdélnik barvy layoutu pres oblast, kterou chceme zakryt.

- Nasledné vloZzime text — poZzadované ,S“, nastavime styl pisma a posuneme na obdélnik. Tyto
tfi objekty je téZ mozné sloucit do jednoho (Group).

o Prace v rezimu Layout

|E] I;‘I Layout View l

o e e S RS ST I E B T e
- findlni prostredi pro vytvoreni mapy, "platno"
- Nastaveni formdatu a orientace papiru - File - Page and Print Setup (nebo PTM na

plochu platna -> Page and Print Setup)
o Portrait na vysku, Landscape na Sirku

- Guides - voditka pro pfichytavani a srovnavani objektl v mapové kompozici

Ptidani zakladnich kompozi¢nich prvki mapy

Insert > Data Frame (novy ,ram“ pro data, resp. jiny mapovy vyfez) / Title (nazev) / Text (tiraz,
popisek apod.) / Legend / North Arrow (smérovka) /Scale Bar (grafické méritko) / Scale Text (Ciselné
méritko) / Picture
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N&zev mapy a pFijmeni autora v tirdzi piseme KAPITALKAMI!

Zménit pozadi, ohraniceni, ...

V ndzvu mapy se neobjevuje slovo ,,mapa“. Mél by obsahovat vécné, casové a mistni urceni.

Do legendy se v ¢eském prostredi nevkladaji slova jako "legenda" ¢i "vysvétlivky".

Smérovku pouzivejte radéji konzervativni (ne namorni smeérovky) a sever oznacujte

pismenem S.

Tiraz by méla obsahovat vSechny zdroje dat a informace o autorovy mapy. Standardni format
autorskych udajd je: Jméno PRIJMENI, ro¢nik obor, Brno 2014 (pf. Petr NOVAK, 1. KART,

Brno 2014).

U grafického méfitka dbame o to, aby jednotky (km, m) byly za Cisly! Také by se u méfitka

nemély vyskytovat desetinna Cisla.

Velikost Cislic subdivisions se uvadi mensi — nutné ru¢né editovat po prevedeni na grafiku.
Ciselné méfitko se zpravidla uvadi pod grafickym ve formatu na celé miliony, tisice, desitky.

I

Scale and Units | Mumbers and Marks | Furrnatl

[ Show one division before zero

When resizing...

Scale

Division walue: Auto
Mumber of divisions: 2=
Mumber of subdivisions: 4 =

-

[.ﬁ.djust division value

Units

[K'Jlometers

Label Position:

[aﬂ:er labels

Label: | km

Ize jak u ramu, tak legendy apod. - PTM -> Properties.
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Export mapy - File = Export Map - vybér formatu - nejvhodnéjsi PNG, PDF ¢i GIF nebo TIFF (JPG
nevhodny)

UloZeni projektu - File - Save, standardné jako jiné dokumenty ulozit ve formatu .mxd do vlastniho
adresare na disku K. V projektu se vdam uloZi nactené vrstvy, symbologie apod., k praci je pak mozné
se vratit i vzdalené.

Doporucuji ukladat pravidelné béhem prace, pfi sloZitéjSich ukonech ArcGIS velmi rad pada a
automaticky neuklada vasi pracil!!

Ukazka kompozice mapového listu (mUzZe se hodit pro nasledujici cvi¢eni):

Nazev

S Vedlejsi mapa

| Méfitko |

Legenda Mapove pole

Nazev

S Legenda

Mapové pole

| MEéfitko l [ Tiraz

..........................................................................................................................................................................
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Zadani cviceni 1:

S pouZitim programu ArcMap vytvoite mapu lesoparku Chrast v Ziliné s pouZitim dodanych
vektorovych vrstev (bodovych, liniovych i plosnych). VyuZijte pfi tom bohaté vizualizacni moZnosti
tohoto softwaru, pracujte s pfiloZenym Navodem na ArcGIS. Zamyslete se nad vhodnym vyjadienim

zobrazovanych prvkl pro potencidlniho uZivatele a grafickou Upravou mapy. Budte kreativni, ale
dodrzujte zakladni kartografickda pravidla! Body za estetickou hodnotu mapy budou tvofit
vyznamnou ¢ast hodnoceni.

Data

Ve studijnich materidlech v ISu najdete ZIP soubor (data.zip), ktery obsahuj nékolik vektorovych
vrstev, které budete k vypracovani potrebovat. Jako zdroj dat uvedte "OZ Preles". Kédy k "typu"
objekt( a cest jsou nasleduijici:

Objekty: 0 - neznamy objekt
1 - zastdvka MHD
2 - altanek

3 - piknikovy stdl a lavicky

4 - vstupni misto do lesoparku

5 - informacni tabule

6 - détské prolézacky

7 - kaple, kriz

8 - TIM - turistické informacni misto
9 -jiné

10- stanovisko nau¢ného chodniku
11- lanovy park

12- WC

13- stanovisté sportovniho okruhu
14- navrhované ohnisté

Cesty: 0 - nezndmy povrch
1 - cesta (asfaltova)
2 - cesta (polni, nezpevnéna)
3 - chodnik (asfalt, zamkova dlazba)
4 - chodnik (zpevnény - stérk, kamen)
5 - chodnik (pésina)

Odevzdani

Do odevzdavany v ISu vloZte jeden soubor (typu .doc, .docx, . pdf), ktery bude obsahovat
jednoduchy popis vaseho pracovniho postupu a vyslednou mapovou kompozici podle niZe
uvedenych poZzadavkl. DodrZujte zasady pro zpracovani protokolu v tomto predmétu. Vzor protokolu
je uveden ve studijnich materidlech v ISu, ve sloZce cviceni.
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Pozadavky na mapu:

Méfitkov rozsahu 1:4000a 1 :8 000

Tematicky obsah: les, budovy, parkovisté, zahradkarskou kolonii, détské hristé, cesty (rdzné
kategorie podle atributu "Typ"), objekty (vybrat minimalné 8), turistické znaceni, naucny
chodnik

Popis vrstvy objektl (atribut "zobraz")

Kartografické ndlezitosti (ndzev, legenda, popis, méfitko, tirdz, popf. smérovku)

Xxn

Promyslenou kompozici (nestaci vie jen nechat defaultné "nahazené" do vystupu)

Odevzdat do 14 dni od zadani, tj. do pulnoci 16. resp. 19. 3. 2013!!!



