CVICENI €. 3 -
STREDNI VYSKY TERENU A RELATIVNI VYSKOVA CLENITOST
(Vyuiiti ¢tvercové sité)
Zadani:

1.) Stfedni vysky terénu
Do pfidéleného ¢tverce 10x10 cm (na ZM10, ekvidistance 2m) zakreslete ¢tvercovou sit (Ctverce o
vySku kazdého ¢tverce V; podle vzorce:

Vs = (Vmax + Vmin)/2

Stredni vysky jednotlivych ¢tvercl zpracujte takto:
Zvolte vhodnou hodnotovou stupnici (s 4 - 6 intervaly) a terén vyjadfete barevnym rastrem.

2.) Relativni vyskova Clenitost terénu
Pro kazdy Ctverec vypocitejte rozdil R mezi maximalni a minimalni vyskou:
(R = Vmax - Vmin)

Zjisténé hodnoty relativni vyskové cClenitosti zpracujte obdobnym zplisobem jako v ukolu €. 1.

Pozndmka:

Barevna stupnice by méla byt logicka (nejsvétlejsi -> nejtmavé;jsi barva, nekombinovat studené a teplé barvy,
apod.) a méla by odpovidat obecnym zdsaddm pro tvorbu legendy na mapé (jednotlivé intervaly na sebe
navazuji, popis bude na jejich hranicich,...). Vysledna mapa bude obsahovat viechny zakladni kompozi¢ni prvky.



