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Nastroje pro prvni protokol

... — Extract: orez DMR na uzemi kraje

* ... —Aggregate: zmenseni prostorového
rozliseni DMR (500 x 500)

— nahrazeni puvodnich hodnot prumérnou
hodnotou (MEAN)

— nahrazeni puvodnich hodnot prumérnou
hodnotou (SUM)

 Math — ... : napf. Divide (SUM/MEAN),
dale Times, Plus, Square, ...



Nastroje pro druhy protokol

« ... —Clip: ofez vodnich tokl podle kraje, ofez lesu podle kraje

* Prace s atributovou tabulkou (ofiznuta vrstva lesu)
— Pfidat sloupec ,pokus” (Add Field)
— Zapnout editaci
— Spocitat plochu polygonu — sloupec SHAPE_area (Calculate Geometry)

— Vyplnit sloupec ,pokus” (Field Calculator): pokus =
SHAPE_area/100000

— Vypnout editaci (ulozit)

— Properties (vlastnosti sloupce) — Numeric: pocCet zobrazenych Cislic,
oddéleni tisicovek, ...

— Statistics: prumér, maximum, minimum, ... hodnot ve sloupci
— ... — Buffer: podle sloupce ,pokus”
e ... — Multipart To Singlepart



Nastroje pro treti protokol

Ofiznout vodni toky (A03) a DMR podle vybraného povodi 3. fadu (A08)

— Fill: uprava DMR Hﬂlﬂ:ﬂ Hﬂm

.. — Flow Direction: vypocita smér, kam Z dane bunky ,LeCe voda“

.. — Flow Accumulation: vypocita z kolika bunék do dané bunky ,tecCe
voda“ (zvolte typ integer)

.. — Set Null: vytvorte rastr, kde hodnotu jedna budou mit bunky s
hodnotou Flow Accumulation vétSi nez 10 000 (zbytek bunék bude NoData)

.. — Stream Order: rad toku (Strahler/Shreve)
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Nastroje pro treti protokol

Data: kraje; DMR, lesy — ofiznout na kraj

... — Feature To Raster: vytvorte celoCiselny rastr lesu, kde vSechny
bunky budou mit hodnotu 1 (... — Reclassify), celoCiselny rastr kraje

... — Extract By Attributes: ve vybraném kraji najdéte uzemi s
nadmorskou vyskou vetSi nez 200 m

... — Slope: vytvorte rastr sklonu svahu

... — Int: prevedte rastr sklonu svahu na typ integer

... — Zonal Statistics: vytvorte rastr primérného sklonu svahu v
Kraji

... — Is Null: najdete plochy, které nelezi v lese

... — Con: najdete plochy, které lezi vyse nez 200 m a zaroven
nelezi v lese a zaroven jejich sklon je vétsi nez primérny sklon



