PROTOKOL 6: MODELBUILDER

Zadani:

V nastroji ModelBuilder vytvoite nastroje, které co nejlépe splni tkoly z piedchazejicich
cviceni (PROTOKOL 3: Modelovani vodnich toki, PROTKOL 4: Modelovani terénu).

Otazky:

Jak lze model prejmenovat? Co musi nazev modelu spliiovat?

Jak lze seradit parametry modelu, aby uZivatel jako prvni zadaval vystup (misto uloZeni
na disku)?

Jak omezite vstupni data tak, aby do modelu vstupovaly nap¥. pouze linie?

Co musite udélat, aby se vam vysledna vrstva vizualizovala v ArcMapu?

Vystupy:

Vytvorite 2 modely a odevzdate jeden pdf soubor s postupem (a odpovéd’'mi na otazky) a
Ctyfmi printscreeny — 2 pro kazdy model. Viz obrazky:
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