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Dopad svéetla na hmotu

Pri vysildni svételnych signdlt na vétsi vzddlenost miZe nastat problém: je-li v
cesté signdlu néjakad prekdzka, svétlo do cile nedorazi. S problémem vsak casto
prichdzi i feseni. Zname-li chovdni svétla pfi dopadu na riizné druhy materidld,
dokdZeme vést svételné signdly tak, aby se pfekdzkam vyhnuly. Pfijdete na to,
jak?

Pfiprava: Vystiihnéte nakresleny obdéInik podél éar se symbolem niizek. Kdy? nastFizenou ¢4st preloZite podél
carkované ¢ary, bude se vam Sedé vyznacena plocha vystfihovat snaze. Vystfizeny tvar pak prehnéte podél jeho hranice,
ktera sousedi se zakreslenou pllkruznici. Vzniklou masku se stérbinou prehnéte a vztycte tak, jako na fotografii.

]) Pfipravte si nékolik predmétd s rlznymi povrchy. Tyto povrchy by mély byt pokud mozno rovné. Povrchy
téchto predmétu pak priloZte na ¢aru vedouci sttedem pulkruznice a pomoci jednotky se svételnou diodou

LED je osvitte skrze vystfizenou $térbinu. Na zvlastni papir sepiste seznam téchto pouzitych pfedmétd. Povrch kazdého
z nich popiste nékolika slovy. Podivejte se ze tfi uvedenych smér( (sméry pozorovani jsou na nakresu vyznaceny

obrazkem oka a Cislem) a poznamenejte si, co vidite. q@)

na tuto ¢dru postavte pfedmeét s rovnym povrchem

4@
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@ 2> Dokazete rizné typy povrch( roztfidit do
skupin cili kategorii?

Co se obvykle stane se svétlem, které na povrch dopadne?
Nasledujici tabulku si prepiste na zvlastni papir a uvedte
do ni vysledky svého pozorovani.

typ povrchu priklad vysledek pozorovani

@ ) Napadne vas zpUsob, jak s pomoci poznatk, které jste pravé ziskali, posilat svételné signaly okolo prekazky?
Predstavme si, Ze mezi dvéma obcemi v Udoli Valle de la Lumbre ¢ni velka skala. Jaky druh povrchu byste

potrebovali a jak byste jej pouzili, abyste mohli z jedné obce do druhé mohli vysilat svételné signaly kolem této skaly?
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