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. \ Jméno: Svételny signal | Hra s optickym vldknem
Photonics explorer

Rekni to svétlem

UZ jste se nékdy zkouseli domluvit s nekym, kdo nemluvil vasim jazykem? Zvuky, kterymi se
takovy clovék vyjadruje, se tfeba i podobaji vasi feci, ale maji jiny vyznam, ktery ovsem
nezndte. My lidé obvykle dokdZeme pfijit na to, co ten druhy chce fici. Ale technickad zarizeni,
jako napr. internet, se v tom lidem nevyrovnaji. Jsou to jen , hloupé” stroje, a pokud se maji
domluvit, musi byt jejich jazyk presné definovany.

V této hie budete mit za Ukol vytvofit vlastni komunikacni systém s pouzitim optického vlakna. Ackoli bude existovat
jen v malém méfitku, bude se velmi podobat tomu, co propojuje pocitace na vSech svétadilech: internetu. Pomoci
optického vlakna budete posilat informace v podobé svételnych zableskd. PouZijete k tomu vlastni jazyk neboli kéd
zaloZeny na svételném signalu. Odborny nazev takového jazyka je ,protokol”.

Popis hry

Pro tuto hru vytvorte ve tfidé dva tymy. Hra ma dvé ¢asti:

V prvni ¢asti dostane kazdy tym 15 minut na to, aby vymyslel vlastni protokol. Popis protokolu musi tym pfripravit
pisemné a ve dvou kopiich: jednu totiZz dostane vysilajici strana a druhou pfijimajici strana. Ve vasem protokolu muze

byt napft. predepsano, jakym svételnym signdlem se vyjadri jednotliva pismena abecedy, jak budou pismena pfi vysilani
oddélena, atd. Po 15 minutdch musite tyto dvé kopie popisu protokolu odevzdat uciteli.

Ve druhé c¢asti hry natahnete Uhlopricné pres tridu optické vldkno. Kazdy tym se rozdéli na dvé skupiny: vysilajici a
prijimajici, a kazda z téchto skupin se usadi na jednom konci vlakna. Druhy tym se rozsadi mezi vysilajici a pfijimajici
skupinu a bude kontrolovat, jestli skupiny pfi predavani zpravy po vldknu nepodvadéji. Az prvni tym zpravu Uspésné
odesle, tymy se vyméni a vysilat bude ten druhy.

Pravidla
1) Vitézi tym, ktery po optickém vlaknu preda stejnou zpravu dfive a bez chyb.

2) Jako zpravu vyberte desetipismenné slovo ve vaSem jazyce. Musi se tedy skladat pouze z pismen a nesméji
v ném byt zadné Cislice, mezery, ani interpunkcni znaménka.

3) Kazdy tym dostane dvé jednotky se svételnou diodou LED. Jednu bude pouzivat vysilajici skupina a druhou
skupina, ktera zpravu pfijima. V pfipadé zajmu muiZete signal po optickém vldknu posilat obéma sméry.

4) Kazdy tym si musi pfipravit vlastni protokol, kterym zpravu zakéduje do svételného signalu. Protokol musite
sepsat ve dvou kopiich: jednu pro vysilajici a jednu pro pfijimajici skupinu.

5) Vysilajici a prijimajici skupiny se sméji dorozumivat vyhradné svételnym signalem predavanym z jednotky se
svételnou diodou LED po optickém vlaknu.

6) Zakazdé podvadéni se tymu pripocte k jeho ¢asu jedna trestna minuta navic.

Napovéda

Pomoci jednotky se svételnou diodou LED muZete vysilat rizné svételné signaly. Jaky signdl mize prijemce snadno
rozeznat? Jakym zplsobem lze sestavit signal, ktery se rychle zakdduje a dekdduje?

Jak mUzZete rovnomérné rozdélit praci mezi vysilajici a pfijimajici skupinu? Vas Uspéch zavisi na ucelné tymové praci.

Jak budete postupovat, kdyZ se néco nepovede? Jakym zpUsobem vyjadfite, Ze potfebujete zpravu opravit nebo
opakovat?

7 1/1

Photonics Explorer | WS 01.2 Optical fibre game



	Snímek 1

