GEOSTATISTIKA - cviceni €. 5: Strukturni analyza a tvorba spojitych povrchi
metodou krigovani

Zadani:

V programu ArcMap vytvoite vyskovy model terénu (DTM) a spojity povrch mapujici obsah
izotopu 232Th v pldé z nepravidelné sité bodovych méreni. Vyuzijte metod strukturni
analyzy a krigovani obsazenych v extenzi Geostatistical analyst.

Vstupni data:

Soubory P232Th.shp resp. PDTM.shp. obsahujici nepravidelné rozmisténou mnoZinu bod{
s hodnotami izotopu thoria resp. s hodnotami nadmorskych vysek a které byly vytvoreny
nahodnym vybérem ve cv. 3.

Poznamky:

Metodami exploracni analyzy (Geostatistical Analyst — Explore Data) doplnite Vase
poznatky o povaze vstupnich dat ze cv. 2 a 3. Zjistéte, zda vstupni data maji normalni
rozdéleni, zda obsahuji trend a je vhodné je podrobit transformaci, zda obsahuiji
outliery, jestli pole bodl vykazuje izotropii atp. Vysledk( exploraéni analyzy vyuzijte
pfi volbé vhodného teoretického modelu pfi strukturni analyze.

Pomoci nastroje Geostatistical Wizard zvolte metodu interpolace krigovani
(Kriginig/CoKriging) a v ramci ni metodou tzv. zakladniho krigovani (Ordinary Kriging)
vytvorte mapu interpolovanych hodnot. Nastavte pfipadnou transformaci dat.

V nasledné strukturni analyze provedte nékolik nastaveni parametr(i vhodného
teoretického modelu semivariogramu. Prozkoumejte pfipadnou anizotropii Vasich
vstupnich dat. Vasim cilem je nalézt vhodny teoreticky model semivariogramu, jehoz
parametry budou vstupovat do vlastni interpolace metodou krigovani jako vahy.
Volte rGzné modely, hodnoty dosahu (range), prahu (sill) a zbytkového rozptylu
(nugget). Volit mlzete téZ hodnoty vzdalenosti (lag), na kterou se spojuji obdobné
vzdalené body pfi vypoctu empirickych hodnot semivarianci a také pocet hodnot lag.
Vhodnost nastaveni parametr(i semivariogramu kontrolujte hodnotami prdmérné
chyby predikce (Mean Prediction Error) — idedlné nula, primérné Ctvercové chyby
(Root Mean Square Prediction Error) — ¢im mensi, tim lepsSi odhad, pramérné
smérodatné chyby atd.

Pro nejvhodné;jsi kombinaci parametri vytvorte mapy predikovanych hodnot DTM
i 232Th. Uvedte Vami zvolenou idedlni kombinaci parametrli do protokolu
a odlivodnéte svou volbu.

Mapu prezentujte ve formé ,Filled contours” (pravym tlacitkem na Properties —
Symbology - Filled Contours — Classify...). Vytvorte vhodné kategorie pro legendu
mapy. Manualné zadejte vhodné hrani¢ni hodnoty pro 7 az 8 interval(l. [Doporuceni:
Je vhodné pouzivat stejné intervaly jako pro rastry z pfedchozich cviceni. Rozdily mezi
metodami budou na prvni pohled patrnéjsi.]

Vytvorte mapu smérodatné chyby predikce (pravym tlacitkem na vytvoreny
korigovany povrch Change Output to Prediction Standard Error). Z ni urcete, kterd



Cast zpracovavaného Uzemi vykazuje nejvétsi chyby predikce. Analogicky se vratite
k pavodni mapé.

Pro obé vytvofené mapy interpolovanych hodnot DTM i 232Th sestavte mapové
kompozice v rezimu layout (View — Layout View). Vysledek interpolace obou povrchi
dosazeny metodou krigovani porovnejte s vysledky interpolaci stejnych dat jinymi
metodami (cv. 4a a 4b). VyzkousSejte nastroj Compare... pro srovnani interpolovanych
povrch(.



