Protokol ¢. 3 DPZ




% %am’ protokolu €. %

* Vytvorte mapoveé kompozice z vysledk klasifikace v
protokolu ¢.1a 2

* Zvolte vhodny format (A3, A4), mapy mohou byt
dohromady nebo kazda zvlast

* Dodrzte kartografické zasady a nalezitosti (vloZte
legendu, nadpis, méritko, tirdz, eventuelné severku)

* Podkladova data, souf. systém

* Data zobrazte jako poloprtihledné vrstvy nad
ptvodnim rastrovym obrazkem (¢ernobilym)

» Export do tiff, bmp
* pozor na ¢estinu (spravné kédovani, nastaveni fontu)
* termin odevzdani 18.5.



P

Opakovani

» Upravy na zalozce Map View Mode

* Nastaveni rozmért stranky Unamed Map - properties
— page setup

» Métitko - Area - properties — general (scale)

* Priihlednost - Layer - layer manager - opacity nebo

pfimo na vrstvé vysledka klasifikace PTM - properties —
display

* Representation editor



Prvky mapove kompozice
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uvsSech PTM - properties, moznost
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