Modelovani vodnich toku rrotokoL 3

Zadani:

Vyberte si povodi IIL ¥adu, které se nenachazi u hranic CR. Vasim ukolem je vytvofit rastr
vodnich tokti vybraného povodi a jednotlivym segmentiim vodnich toku piifadit hodnotu fadu
toku podle Strahlera a podle Shreva.

Data:
- ArcCR

- DIBAVOD http://www.dibavod.cz
- digitalni model terénu

Postup:

Nejprve upravte digitalni model terénu tak, aby se v ném nenachazely zadné ,nevhodné*
buriky (nastroj Fill). Dale pomoci nastroje Flow Accumulation (co k tomu jesté potfebujete?)
vytvoite rastr vodnich tokd na tizemi vaseho povodi. Vysledek upravte tak (néstroj Set Null),
aby co nejvice odpovidal vrstvé A03 z Dibavodu. Hodnotu fadu toku vypoctete nastrojem
Stream Order. Rady toku adekvatné vizualizujte — barvou, popisky,... (ale kazdé dva fady od
sebe musi byt jednoduse odlisitelné).

Vystupy:

Soubor ve formatu pdf se tfemi mapovymi poli (+ legenda, métitko a dal$i naleZitosti):
1. vektorové vodni toky vybraného povodi
2. rastrové vodni toky se Strahlerovym fadem (+ DEM)
3. rastrové vodni toky se Shrevovym fadem (+ DEM)


http://www.dibavod.cz/index.php?id=27

