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Uvodem...
Mili ¢tenaii,

tato sbirka obsahuje 20 logickych piikladi, pficemz u vétsiny z nich najdete nékolik variant zadani. Jedna
se tedy o sbirku okolo 110 netradi¢nich piiklada ruzné obtiznosti, které Vas, jak pevné doufam, zaujmou a
pobavi.

Piiklady nevyzaduji zddné znalosti, studenti si vystaci pouze s logickym uvazovanim. Vétsinou vibec
nezalezi, jak stari jsou fesitelé iloh. Nékteré piiklady jsem teSil i s dvanactiletymi studenty i se studenty

plnoletymi.

Hned prvni hru muzete nalézt na celni strané...Staci pospojovat tUseckami na sebe ukazujici Sipky a
dostaneme feseni. . .

Tak pfeji prima zdbavu Vam i Va8im studentum.

Petr



Zadani

1 Barevna sifra

V kazdém z obrazku je zasifrované jedno slovo. Vasim tikolem je toto slovo odhalit.

Piiklad 1. Piiklad 5.
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2 Prvociselné tabulky

Doplitte do kazdého policka tabulky jednu z cifer 1,2,3,4,5,6,7,8,9 tak, aby v kazdém fadku a v kazdém
sloupci byla prvocisla, pficemz smite vzdy pouzit pouze nékolik z nabizenych cifer. Nékteré priklady mohou
mit vice feSeni.

Piiklad 1. Pouzijte pravé dvé z Priklad 2. Pouzijte pravé dvé z Piiklad 3. Pouzijte pravé tii z
nabizenych cifer nabizenych cifer nabizenych cifer
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Piriklad 4. Pouzijte pravé tii z Priklad 5. Pouzijte pravé tii z Prtiklad 6. Pouzijte pravé tii z
nabizenych cifer nabizenych cifer nabizenych cifer

3 Doplnovani rad
Dopliite posledni, nasledujici ¢i chybéjici ¢len Fady

Priklad 1. Priklad 2.

Piiklad 3. Priklad 4.

7 16 25 34 43 52 61
70 106 115

Piiklad 5. Priklad 6.

Priklad 7. Priklad 8.
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4 Deéleni obrazcu

Dané obrazce rozdélte na pét stejnych dilki.

Priiklad 1. Piiklad 2. Priiklad 3.
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Priiklad 4. Piiklad 5. Priiklad 6.
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Priklad 7. Piiklad 8. Priiklad 9.

5 Cesta hradbou

Chcete se dostat z policka Start na policko Cil. Mate k dispozici robota, ktery stale dokola bude opakovat
¢tverici piikazu, kterou mu date. Piikazy mohou byt P - vpravo, L - vlevo, D - dopfedu, Z - zpét. Zadejte
robotovi ¢tverici piikazu tak, aby jejich opakovanim dogel do cile, pficemz robot dokéze vylézt a slézt schod
o vysce jedné krychlicky. Pokud robot piikaz nebude moci vykonat, prejde na dalsi piikaz. Béhem své cesty
musi navic robot projit pres vSechna oranzova pole.



Priklad 2.

Priklad 1.

Priklad 4.

Priiklad 3.

6 Soucty v plastvich
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sloupcich.

Piiklad 5.

Piiklad 3.

Piiklad 1.

Priklad 6.

Piiklad 4.

Priiklad 2.




7 Zrcadla

Je dand soustava zrcadel, paprsek (smér Sipky) a terc. Pridejte do soustavy jedno zracadlo a dvé zrcadla
otocte, aby paprsek prosel pres vSechna zrcadla do terce.

Priklad 1. Priklad 2.
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Piiklad 3. Priklad 4.
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Priiklad 5.
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8 Pokryti pismeny

Dany obrazec pokryjte pismeny z nabidky. Kazdé pismeno muzete pouzit nejvyse jednou a pismena se nesmi
prekryvat.

CHLOEFLHI.

Piiklad 1. Piiklad 2.
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Priklad 3. Priklad 4.
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9 Barevna trasa

Projdéte miizkou ze startovniho policka do cilového policka tak, abyste po své cesté prosli pres praveé tii
7lutd, cervend, modré, zelend a ruzova policka (véetné startovniho a cilového policka). Prechdzet muzete
pouze mezi ¢tverci, které sousedi stranou. Nakreslete vasi cestu. Tato tloha muze mit vice FeSeni.

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3. Priklad 4.
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10 Barevné déleni

Rozdélte nésledujici pole slozené ze 24 ¢tvercu na ¢tyii shodné ¢ésti tak, aby kazdéd ¢dst obsahovala praveé
jednu bublinu kazdé barvy.

Piiklad 1. Piiklad 2. Piiklad 3. Piiklad 4.
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11 Slova v kostkach

V nésledujicich stavbach z kostek jsou ukryta slova. Dokazete je pfecist?

Priklad 1.




Priklad 2.

Priklad 3.

Piiklad 4.
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12 3D zrcadla

Je dana krychle 5 x 5 x 5 krychlicek, na obrdzku ji mate zobrazenou po jednot-
livych vrstvach. To, jak jsou jednotlivé vrstvy usporddany, vidite na modelu krychle.
V nékterych krychlickach jsou oboustranna obdélnikova zrcadla, jejichz jedna strana
ma délky sténové dhlopticky a druhd strana méa délku strany krychlicky. Zrcadlo je
znazornéno tak, ze bild ¢dst je vzdy blize k ndm nez Cernd cast. Z cerveného bodu
vysleme parsek smérem od nés. Urcete, v jakém misté vyleti parsek ven.

Priklad 1.
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Priklad 2.
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Priklad 3.
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13 Sachové figurky

Umistéte do poli¢ek Ssachovnice vSechny Sachové figurky z nabidky tak, aby kazda z nich ohrozovala praveé
dvé ostatni. Sachové figurky se po Sachovnici pohybuji jako v klasické hie. Cisla na krajich fadka a sloupcu
udavaji pocet figurek v piislusném sloupci ¢i fadku.

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3. Piiklad 4.
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14 Barevna tetromina

Umistéte uvedené dily tetromina do zadaného obdélniku tak, ze vybarvena policka musi byt pfekryta stejné
barevnymi dily tetromina a dily stejné barvy se nesmi dotykat (ani rohem). Uvedené dily muzete otacet i

preklapét.

mropmddd] ]

Priklad 1. Piiklad 2. Priklad 3.

15 Cesta Sestithelniky

Projdéte vSechny Sestithelniky uzavienou lomenou ¢arou, jestlize se z kazdého Sestitthelniku muzete presunout
do Sestithelniku sousedniho a navic musi platit, ze pokud v jednom Sestitthelniku jdete rovné, potom jiz
musite jit rovné k kazdém Sestithelniku stejné barvy, pokud jdete v néjakém Sestitthelniku pod thlem 60°,
potom pod timto ihlem musite jit jiz v kazdém Sestitthelniku této barvy a nakonec, pokud jdete z néjakého
Sestithelniku pod thlem 120°, potom pod timto tthlem musite jit v kazdém Sestitthelniku této barvy.
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Priklad 1. Piiklad 2. Priklad 3.

16 Krizovka
Doplnte kiizovku nabizenymi pismenky
Piiklad 1. Do kiizovky dopliite pohadkové postavicky. Pouzit smite jen pismena

AAAAAAAAACCCDDDEEEEEEHIIJKKKKKLLLNNNNNOOOPPPPRRRRRRUSSTTVVVZ

Do kiizovky doplite chemické prvky. Pouzit smite jen pismena

Priiklad 2. Priklad 3.
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17 Ciselna dopliovacka

Do kazdého obdélniku doplite pravé jedno z ¢éisel 1,2,3,4,5,6,7,8,9 a nékteré ze znamének +, —, x tak,
abyste v kazdém tadku dostali platnou rovnost.

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3.
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18 Netradicni kiizovka
Do kazdého policka dopliite jedno z pismen z nabidky tak, aby slova ¢tena po fadcich davala smysl.

Priklad 1. ASKLLMOPSSTT  Priklad 2. ABDEJKLNOTVZ Priiklad 3. ACDEIKLORTUV

ICE EST NIK
MA BO PA

19 Domino

Umistéte do pole dominové kostky z nabidky tak, aby ¢isla na okrajich fadku a sloupct udavala pocet tecek

v piislusném sloupci a fadku.

Priklad 1. Piiklad 2. Priklad 3.

13
15 11 14

1 7 9 16 3 14

12



20 Barveni
Vybarvéte kazdé pole jednou ze ¢tyi barev tak, aby zadna dvé sousedni policka neméla stejnou barvu.

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3.
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Priklad 4. Piiklad 5. Priklad 6.
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Priklad 7. Piiklad 8. Priklad 9.
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Reseni

1 Barevna Sifra

Piiklad 1. Vsimnéme si, Zze se v obrazku vysky-
tuji kolecka dvou barev. Zlutd a cervend. Pokud se
podivame pouze na zluté kolecka, dostavame hledany
text PUSA.
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Piiklad 2. Opét se podivame, Ze se v obrazku
vyskytuji kolecka dvou druhu barev. Tentokrat si
véimneme barev teplych a studenych. Pokud vez-

meme v Gvahu pouze studené barvy, dostavame hle-
dany text TEPLO.
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Piiklad 3. V tomto piikladu si vSimneme, ze kazdé
kolecko je vzdy barevno-bilé, kde barevnd ¢ast je vzdy
v pravé casti kolecka ¢i v levé ¢asti kolecka. Pokud

vybereme pouze ta kolecka, kterd maji barvu ve své
levé ¢asti, dostavame slovo DUHA.
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Piiklad 4. Nyni se misto kolecek soustifedme na

mista, kde kolecka chybi. Pokud do mezer doplnime
chybéjici kolecka, muzeme ¢ist slovo PLAT.
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Piiklad 5. Tato Sifra je prvni, kde si nevystac¢ime
pouhym prohlizenim. Je tieba kolecka vhodné
presunout. Pokud pfesuneme cely prvni fadek, aby
se stal poslednim, dostavame slovo SLOH.
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Piiklad 6. Tato Sifra navazuje na ptredchozi. Ten-

tokrat je tieba vymeénit prvni dva fadky s poslednimi
dvéma Fadky. Poté ihned muzeme ¢ist slovo POLE.
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Priklad 7. V této siffe vyuzijeme, ze kazdé pismeno
se skladd ze ti{ sloupci. Rozdélime tedy cely obrazek
po tfech sloupcich. V kazdé takto vzniklé ob-
lasti pfesuneme prvni sloupec na konec oblasti a
dostavame slovo STUHA.

v~/

si v8imout, ze prvni fadek obsahuje poze Cervené
kolecka. Nechme tedy klesnout kolecka ve vSech
sloupcich tak, aby v kazdém fadku byly kolecka prave
jedné barvy. To, které kolecko, kam spadne nam na-
povi prvni sloupec. Dostavame tak slovo HLAVA.

®
© O

14



2 Prvociselné tabulky

Piiklad 1. Piiklad 2. Piiklad 3.
1113 7 8|9
311 . 3 | 9 . 97 B 7 |7
31 797 7 79
7 7
Piiklad 4. Piiklad 5. Piiklad 6.
2 73 7
1 |1 1,13 11709
2 1|1 3] 7 9.1 9
77 7

3 Doplinovani rad
Priklad 1. Jednda se o opery Bedficha Smetany. Snadno se poznd Libuse, Dalibor, (Prodand) nevésta a
dalsi se jiz odvodi. Posledni v fadé tedy chybi VIOLA.

Piiklad 2. Pismena vzdy symbolizuji prvni pismena v nazvu barvy duhy. Chybi zde tedy FIALOVE F.

Priklad 3. Jednd se o fadu pfirozenych ¢&isel, které maji ciferny soucet roven sedmi. Nésledujicim ¢lenem
je tedy cislo 124.

Piiklad 4. V této radé je snadno poznatelné stésti. To vede k ndpadu, ze kazdy obrazek symbolizuje
slovo, zacinajici na pismeno v daném ramecku. Takto odvodime kychnuti, dfimani. Zde by nds uz mohlo
napadnout, ze pujde o jména sedmi trpaslika. Jediny, kdo chybi, je SMUDLA.

Piiklad 5. Zde je asi snadno odhalitelny princ, vézen, kdmen a ohnivy pohdr. To navede na Harryho
Pottera. Pposlednim dilem je pak RELIKVIE SMRTI.

Priklad 6. Zde si vSimneme kolébky, kosile a pieskrtnutych obrdzkiu. To nds asi navede na pisnicku Kdyby
tady byla takovd panenka. Co ndm zde chybf je ZEBRIK.

Piiklad 7. Moznd nejjednodussi fada, ktera navede na pisnicku Skdkal pes. Obrazky pak symbolizuji pod-
statnd jména z této pisnicky. Chybi nam zde tedy opét slovo PEJSEK.

Piiklad 8. Zde si vSimnéme prvnich pismen jednotlivych zaméstnani. Dostaneme tak hudebni stupnici, ve
které chybi C. Resenim je tedy CYKLISTA.
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4 Deéleni obrazcu

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3.
| L
— C [
el JERL s
" Sd PN L o

Piiklad 4. Piiklad 5. Priiklad 6.
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Priiklad 7. Piiklad 8. Priiklad 9.

5 Cesta hradbou
Piiklad 1. L, D, P, P Piiklad 3. D, P, L, L

Priiklad 2. P, D, L, D Priklad 4. P, D, L, L

6 Soucty v plastvich

Priiklad 1. Piiklad 2. Priiklad 3.




Priklad 4. Priklad 5. Priklad 6.
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7 Zrcadla

Priiklad 1. Priklad 2.
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Piiklad 3. Priklad 4.
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Piiklad 5.
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8 Pokryti pismeny

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3. Priklad 4.
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9 Barevna trasa

Priiklad 1. Priklad 2. Priklad 3. Piiklad 4.

START

START CiL START CiL START CiL CiL

10 Barevné déleni

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3. Priklad 4.

[0

11 Slova v kostkach

Priklad 1. BRLOH Piiklad 2. HUDBA Priklad 3. HOTEL Piiklad 4. CISLO

12 3D zrcadla

Priklad 1. Paprsek vylétne v modré vrstvé, druhém sloupci, druhém fadku zezadu smérem doptedu.
Piiklad 2. Paprsek vylétne v modré vrstvé, druhém sloupci, prvnim fadku zezadu smérem dopiedu.

Piiklad 3. Paprsek vylétne v modré vrstvé, druhém sloupci, patém fadku zezadu smérem doptedu.

13 Sachové figurky

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3. Piiklad 4.
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14 Barevna tetromina
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Priklad 3.

Piiklad 2.

Priklad 1.

15 Cesta Sestiuhelniky

Piiklad 3.

Piiklad 2.

Piiklad 1.

16 Krizovka

Piiklad 3.

Piiklad 2.

Piiklad 1.
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17 Ciselna doplnovacka

6]-|5] =t

a]-J3 1] -1
of-J8l+/7]+/2]=10

Priklad 3.
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9]+/3]
5]x|4] -|8] =2
1-12]+|7]+]]=12

Priklad 2.

8-]5] =3
2[+]1]x]9] =
7)x/4]-]3] /8] =1

Priklad 1.
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18 Netradicéni krizovka

Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3.
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19 Domino
Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3.
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20 Barveni
Priklad 1. Priklad 2. Priklad 3.
Priklad 4. Priklad 5. Priklad 6.
Priklad 7. Priklad 8. Priklad 9.
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