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Úvodem...

Miĺı čtenáři,

tato sb́ırka obsahuje 20 logických př́ıklad̊u, přičemž u většiny z nich najdete několik variant zadáńı. Jedná
se tedy o sb́ırku okolo 110 netradičńıch př́ıklad̊u r̊uzné obt́ıžnosti, které Vás, jak pevně doufám, zaujmou a
pobav́ı.

Př́ıklady nevyžaduj́ı žádné znalosti, studenti si vystač́ı pouze s logickým uvažováńım. Většinou v̊ubec
nezálež́ı, jak stař́ı jsou řešitelé úloh. Některé př́ıklady jsem řešil i s dvanáctiletými studenty i se studenty
plnoletými.

Hned prvńı hru můžete nalézt na čelńı straně. . . Stač́ı pospojovat úsečkami na sebe ukazuj́ıćı šipky a
dostaneme řešeńı. . .

Tak přeji prima zábavu Vám i Vašim student̊um.

Petr
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Zadáńı

1 Barevná šifra

V každém z obrázk̊u je zašifrované jedno slovo. Vaš́ım úkolem je toto slovo odhalit.

Př́ıklad 1.

Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4.

Př́ıklad 5.

Př́ıklad 6.

Př́ıklad 7.

Př́ıklad 8.

2 Prvoč́ıselné tabulky

Doplňte do každého poĺıčka tabulky jednu z cifer 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 tak, aby v každém řádku a v každém
sloupci byla prvoč́ısla, přičemž smı́te vždy použ́ıt pouze několik z nab́ızených cifer. Některé př́ıklady mohou
mı́t v́ıce řešeńı.

Př́ıklad 1. Použijte právě dvě z
nab́ızených cifer

Př́ıklad 2. Použijte právě dvě z
nab́ızených cifer

Př́ıklad 3. Použijte právě tři z
nab́ızených cifer
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Př́ıklad 4. Použijte právě tři z
nab́ızených cifer

Př́ıklad 5. Použijte právě tři z
nab́ızených cifer

Př́ıklad 6. Použijte právě tři z
nab́ızených cifer

3 Doplňováńı řad

Doplňte posledńı, následuj́ıćı či chyběj́ıćı člen řady

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3.

7 16 25 34 43 52 61
70 106 115

Př́ıklad 4.

Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

Př́ıklad 7. Př́ıklad 8.
Cyklista Dlaždič Elektrikář Filozof Gol-

fista Astronom Horńık
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4 Děleńı obrazc̊u

Dané obrazce rozdělte na pět stejných d́ılk̊u.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4. Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

Př́ıklad 7. Př́ıklad 8. Př́ıklad 9.

5 Cesta hradbou

Chcete se dostat z poĺıčka Start na poĺıčko Cı́l. Máte k dispozici robota, který stále dokola bude opakovat
čtveřici př́ıkaz̊u, kterou mu dáte. Př́ıkazy mohou být P - vpravo, L - vlevo, D - dopředu, Z - zpět. Zadejte
robotovi čtveřici př́ıkaz̊u tak, aby jejich opakováńım došel do ćıle, přičemž robot dokáže vylézt a slézt schod
o výšce jedné krychličky. Pokud robot př́ıkaz nebude moci vykonat, přejde na daľśı př́ıkaz. Během své cesty
muśı nav́ıc robot proj́ıt přes všechna oranžová pole.
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Př́ıklad 1. Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

6 Součty v plástv́ıch

Do každého z šestiúhelńık̊u doplňte č́ısla od 1 do 9 tak, aby v každém z nich bylo jiné č́ıslo a aby č́ısla
na kraj́ıch řádk̊u respektive šikmých sloupc̊u udávali součet č́ısel v př́ıslušných řadćıch respektive šikmých
sloupćıch.

Př́ıklad 1.

Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4.

Př́ıklad 5.

Př́ıklad 6.
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7 Zrcadla

Je daná soustava zrcadel, paprsek (směr šipky) a terč. Přidejte do soustavy jedno zracadlo a dvě zrcadla
otočte, aby paprsek prošel přes všechna zrcadla do terče.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

Př́ıklad 5.

8 Pokryt́ı ṕısmeny

Daný obrazec pokryjte ṕısmeny z nab́ıdky. Každé ṕısmeno můžete použ́ıt nejvýše jednou a ṕısmena se nesmı́
překrývat.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2.
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Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

9 Barevná trasa

Projděte mř́ıžkou ze startovńıho poĺıčka do ćılového poĺıčka tak, abyste po své cestě prošli přes právě tři
žlutá, červená, modrá, zelená a r̊užová poĺıčka (včetně startovńıho a ćılového poĺıčka). Přecházet můžete
pouze mezi čtverci, které soused́ı stranou. Nakreslete vaši cestu. Tato úloha může mı́t v́ıce řešeńı.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

10 Barevné děleńı

Rozdělte následuj́ıćı pole složené ze 24 čtverc̊u na čtyři shodné části tak, aby každá část obsahovala právě
jednu bublinu každé barvy.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

11 Slova v kostkách

V následuj́ıćıch stavbách z kostek jsou ukrytá slova. Dokážete je přeč́ıst?

Př́ıklad 1.
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Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4.

12 3D zrcadla

Je dána krychle 5 × 5 × 5 krychliček, na obrázku ji máte zobrazenou po jednot-
livých vrstvách. To, jak jsou jednotlivé vrstvy uspořádány, vid́ıte na modelu krychle.
V některých krychličkách jsou oboustranná obdélńıková zrcadla, jejichž jedna strana
má délky stěnové úhlopř́ıčky a druhá strana má délku strany krychličky. Zrcadlo je
znázorněno tak, že b́ılá část je vždy bĺıže k nám než černá část. Z červeného bodu
vyšleme parsek směrem od nás. Určete, v jakém mı́stě vylet́ı parsek ven.

Př́ıklad 1.

Př́ıklad 2.
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Př́ıklad 3.

13 Šachové figurky

Umı́stěte do poĺıček šachovnice všechny šachové figurky z nab́ıdky tak, aby každá z nich ohrožovala právě
dvě ostatńı. Šachové figurky se po šachovnici pohybuj́ı jako v klasické hře. Č́ısla na kraj́ıch řádk̊u a sloupc̊u
udávaj́ı počet figurek v př́ıslušném sloupci či řádku.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

14 Barevná tetromina

Umı́stěte uvedené d́ıly tetromina do zadaného obdélńıku tak, že vybarvená poĺıčka muśı být překryta stejně
barevnými d́ıly tetromina a d́ıly stejné barvy se nesmı́ dotýkat (ani rohem). Uvedené d́ıly můžete otáčet i
překlápět.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

15 Cesta šestiúhelńıky

Projděte všechny šestiúhelńıky uzavřenou lomenou čarou, jestliže se z každého šestiúhelńıku můžete přesunout
do šestiúhelńıku sousedńıho a nav́ıc muśı platit, že pokud v jednom šestiúhelńıku jdete rovně, potom již
muśıte j́ıt rovně k každém šestiúhelńıku stejné barvy, pokud jdete v nějakém šestiúhelńıku pod úhlem 60°,
potom pod t́ımto úhlem muśıte j́ıt již v každém šestiúhelńıku této barvy a nakonec, pokud jdete z nějakého
šestiúhelńıku pod úhlem 120°, potom pod t́ımto úhlem muśıte j́ıt v každém šestiúhelńıku této barvy.
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Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

16 Kř́ıžovka

Doplňte kř́ıžovku nab́ızenými ṕısmenky

Př́ıklad 1. Do kř́ıžovky doplňte pohádkové postavičky. Použ́ıt smı́te jen ṕısmena

AAAAAAAAACČČDDDEEEEEEHIIIJKKKKKLLLNNNNNOOOPPPPRRRRRRUSSTTVVVZ

Do kř́ıžovky doplňte chemické prvky. Použ́ıt smı́te jen ṕısmena

Př́ıklad 2.

AAAABDEEEEGHIIIKLLLL
MMNMNOOORRRRSTUUUZZŽ

Př́ıklad 3.

CCEEEEHHIIIKLLLMMNNNNOOORUZŽ
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17 Č́ıselná doplňovačka

Do každého obdélńıku doplňte právě jedno z č́ısel 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 a některé ze znamének +,−,× tak,
abyste v každém řádku dostali platnou rovnost.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

18 Netradičńı kř́ıžovka

Do každého poĺıčka doplňte jedno z ṕısmen z nab́ıdky tak, aby slova čtená po řádćıch dávala smysl.

Př́ıklad 1. ASKLLMOPSSTT Př́ıklad 2. ABDEJKLNOTVZ Př́ıklad 3. ACDEIKLORTUV

19 Domino

Umı́stěte do pole dominové kostky z nab́ıdky tak, aby č́ısla na okraj́ıch řádk̊u a sloupc̊u udávala počet teček
v př́ıslušném sloupci a řádku.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.
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20 Barveńı

Vybarvěte každé pole jednou ze čtyř barev tak, aby žádná dvě sousedńı poĺıčka neměla stejnou barvu.

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4. Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

Př́ıklad 7. Př́ıklad 8. Př́ıklad 9.
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Řešeńı

1 Barevná šifra

Př́ıklad 1. Všimněme si, že se v obrázku vysky-
tuj́ı kolečka dvou barev. Žlutá a červená. Pokud se
pod́ıváme pouze na žlutá kolečka, dostáváme hledaný
text PUSA.

Př́ıklad 2. Opět se pod́ıváme, že se v obrázku
vyskytuj́ı kolečka dvou druh̊u barev. Tentokrát si
všimneme barev teplých a studených. Pokud vez-
meme v úvahu pouze studené barvy, dostáváme hle-
daný text TEPLO.

Př́ıklad 3. V tomto př́ıkladu si všimneme, že každé
kolečko je vždy barevno-b́ılé, kde barevná část je vždy
v pravé části kolečka či v levé části kolečka. Pokud
vybereme pouze ta kolečka, která maj́ı barvu ve své
levé části, dostáváme slovo DUHA.

Př́ıklad 4. Nyńı se mı́sto koleček soustřed’me na
mı́sta, kde kolečka chyb́ı. Pokud do mezer doplńıme
chyběj́ıćı kolečka, můžeme č́ıst slovo PLAT.

Př́ıklad 5. Tato šifra je prvńı, kde si nevystač́ıme
pouhým prohĺıžeńım. Je třeba kolečka vhodně
přesunout. Pokud přesuneme celý prvńı řádek, aby
se stal posledńım, dostáváme slovo SLOH.

Př́ıklad 6. Tato šifra navazuje na předchoźı. Ten-
tokrát je třeba vyměnit prvńı dva řádky s posledńımi
dvěma řádky. Poté ihned můžeme č́ıst slovo POLE.

Př́ıklad 7. V této šif̌re využijeme, že každé ṕısmeno
se skládá ze tř́ı sloupc̊u. Rozděĺıme tedy celý obrázek
po třech sloupćıch. V každé takto vzniklé ob-
lasti přesuneme prvni sloupec na konec oblasti a
dostáváme slovo STUHA.

Př́ıklad 8. Tato šifra je v této sérii nejtěžš́ı. Je třeba
si všimout, že prvńı řádek obsahuje poze červené
kolečka. Nechme tedy klesnout kolečka ve všech
sloupćıch tak, aby v každém řádku byly kolečka právě
jedné barvy. To, které kolečko, kam spadne nám na-
pov́ı prvńı sloupec. Dostáváme tak slovo HLAVA.
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2 Prvoč́ıselné tabulky

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4. Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

3 Doplňováńı řad

Př́ıklad 1. Jedná se o opery Bedřicha Smetany. Snadno se pozná Libuše, Dalibor, (Prodaná) nevěsta a
daľśı se již odvod́ı. Posledńı v řadě tedy chyb́ı VIOLA.

Př́ıklad 2. Ṕısmena vždy symbolizuj́ı prvńı ṕısmena v názvu barvy duhy. Chyb́ı zde tedy FIALOVÉ F.

Př́ıklad 3. Jedná se o řadu přirozených č́ısel, které maj́ı ciferný součet roven sedmi. Následuj́ıćım členem
je tedy č́ıslo 124.

Př́ıklad 4. V této řadě je snadno poznatelné štěst́ı. To vede k nápadu, že každý obrázek symbolizuje
slovo, zač́ınaj́ıćı na ṕısmeno v daném rámečku. Takto odvod́ıme kýchnut́ı, dř́ımáńı. Zde by nás už mohlo
napadnout, že p̊ujde o jména sedmi trpasĺık̊u. Jediný, kdo chyb́ı, je ŠMUDLA.

Př́ıklad 5. Zde je asi snadno odhalitelný princ, vězeň, kámen a ohnivý pohár. To navede na Harryho
Pottera. Pposledńım d́ılem je pak RELIKVIE SMRTI.

Př́ıklad 6. Zde si všimneme kolébky, košile a přeškrtnutých obrázk̊u. To nás asi navede na ṕısničku Kdyby
tady byla taková panenka. Co nám zde chyb́ı je ŽEBŘÍK.

Př́ıklad 7. Možná nejjednodušš́ı řada, která navede na ṕısničku Skákal pes. Obrázky pak symbolizuj́ı pod-
statná jména z této ṕısničky. Chyb́ı nám zde tedy opět slovo PEJSEK.

Př́ıklad 8. Zde si všimněme prvńıch ṕısmen jednotlivých zaměstnáńı. Dostaneme tak hudebńı stupnici, ve
které chyb́ı C. Řešeńım je tedy CYKLISTA.
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4 Děleńı obrazc̊u

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4. Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

Př́ıklad 7. Př́ıklad 8. Př́ıklad 9.

5 Cesta hradbou

Př́ıklad 1. L, D, P, P

Př́ıklad 2. P, D, L, D

Př́ıklad 3. D, P, L, L

Př́ıklad 4. P, D, L, L

6 Součty v plástv́ıch

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.
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Př́ıklad 4. Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

7 Zrcadla

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2.

Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

Př́ıklad 5.

8 Pokryt́ı ṕısmeny

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.
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9 Barevná trasa

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

10 Barevné děleńı

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

11 Slova v kostkách

Př́ıklad 1. BRLOH Př́ıklad 2. HUDBA Př́ıklad 3. HOTEL Př́ıklad 4. CISLO

12 3D zrcadla

Př́ıklad 1. Paprsek vylétne v modré vrstvě, druhém sloupci, druhém řádku zezadu směrem dopředu.

Př́ıklad 2. Paprsek vylétne v modré vrstvě, druhém sloupci, prvńım řádku zezadu směrem dopředu.

Př́ıklad 3. Paprsek vylétne v modré vrstvě, druhém sloupci, pátém řádku zezadu směrem dopředu.

13 Šachové figurky

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3. Př́ıklad 4.

14 Barevná tetromina

18



Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

15 Cesta šestiúhelńıky

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

16 Kř́ıžovka

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

17 Č́ıselná doplňovačka

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.
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18 Netradičńı kř́ıžovka

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

19 Domino

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

20 Barveńı

Př́ıklad 1. Př́ıklad 2. Př́ıklad 3.

Př́ıklad 4. Př́ıklad 5. Př́ıklad 6.

Př́ıklad 7. Př́ıklad 8. Př́ıklad 9.

20


