1.1. Miny

Doplite doctveretka miny tak, aby kazdé pismeno Sifrovalislo, které bude udavat, kolik min je
v sousednich polich (vlevo, vpravo, nédadole i diagonak)

A
A B
B A

1.2. Miny

Doplite doctveretka miny tak, aby kazdé pismeno Sifrovalislo, které bude udavat, kolik min je
v sousednich polich (vlevo, vpravo, nédadole i diagonak)

B

C|E

1.3. Miny

Doplite doctveretka miny tak, aby kazdé pismeno Sifrovalislo, které bude udavat, kolik min je
v sousednich polich (vlevo, vpravo, nédadole i diagonak)
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1.4. Miny

Doplite doctvereckt miny tak, aby kazdé pismeno Sifrovélislo, které bude udavat, kolik min je
v sousednich polich (vlevo, vpravo, nédadole i diagonak)
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2.1. Bumerangy

Dokreslete do hraciho pole bumerangy tak, Ze nggjksdlouha ramena, ktera sviraji thel 120°. V
kazdém Sestithelniku musi k#st bumerangu a navic plati, Zze v kazdém bumeilengéa
jedno Sedé pole. Ukazkovyiklad je vyeSen.

2.2. Bumeranqgy

Dokreslete do hraciho pole bumerangy tak, Ze ngjksdlouha ramena, ktera sviraji thel 120°. V
kazdém Sestithelniku musi #st bumerangu a navic plati, Ze v kazdém bumeilenga
jedno Sedé pole.

2.3. Bumeranqgy

Dokreslete do hraciho pole bumerangy tak, Ze nejsdlouha ramena, ktera sviraji thel 120°. V
kazdém Sestiuhelniku musi #st bumerangu a navic plati, Ze v kazdém bumeilengée
jedno Sedé pole.

2.4. Bumeranqgy

Dokreslete do hraciho pole bumerangy tak, Ze negjsdlouha ramena, ktera sviraji thel 120°. V
kazdém Sestiuhelniku musi #st bumerangu a navic plati, Ze v kazdém bumeilengée
jedno Sedé pole.



3.1. Puntikové dleni

~ A v

Rozdlte dané pole na tetromina tak, aby se Zadyié dily nepotkavaly v jednom béda navic
platilo, Ze ti dily tetromina se potkavaji prév ¢ernych punticich. Na obrazku je vzogoxieSeny
priklad.

3.2. Puntikové dleni

Rozdlte dané pole na tetromina tak, aby se zadiyié dily nepotkavaly v jednom béda navic
platilo, Ze ti dily tetromina se potkavaji prav ¢ernych punticich.

3.3. Puntikové dleni

Rozdlte dané pole na tetromina tak, aby se Zadyi dily nepotkavaly v jednom b@da navic
platilo, Ze ti dily tetromina se potkavaji prév ¢ernych punticich.

3.4. Puntikové @leni
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Rozdlte dané pole na tetromina tak, aby se zadyié dily nepotkavaly v jednom béda navic
platilo, Ze ti dily tetromina se potkavaji prav ¢ernych punticich.




4.1. Vodni

Woplite rekteréctvereiky vodou tak, abyisla na okrajiclfadki udavala péet vybarvenych
policek. Navic musi platit, Ze poko s vodou bude mit vedle sebe&byodu, nebo z&, voda je

piitahovana gravitaci.
[ 4 _J 1

Woplite rekteréctvereiky vodou tak, abyisla na okrajiclfadki udavala péet vybarvenych
policek. Navic musi platit, Ze poko s vodou bude mit vedle sebe&byodu, nebo z&, voda je
piitahovana gravitaci.
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4.3. Vodni

Woplite rekteréctvereiky vodou tak, abyisla na okrajiclfadki udavala péet vybarvenych
policek. Navic musi platit, Ze poko s vodou bude mit vedle sebe&bywodu, nebo z&, voda je
piitahovana gravitaci.
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4.4. VVodni

Woplite rekteréctvereiky vodou tak, abyisla na okrajiciadki udavala péet vybarvenych
policek. Navic musi platit, Zze poko s vodou bude mit vedle sebe&byodu, nebo z&, voda je
piitahovana gravitaci.
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5.1. Déleni

Rozdlte dany obdélnik na oblasti obsahujici grdtvereky, pricemz¢isla na krajictfadka a
sloupdi rikaji, kolik oblasti zasahuje ddiplusnéhaadkuci sloupce.
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5.2. Déleni

Rozdlte dany obdélnik na oblasti obsahujici grdtvereky, pricemz¢&isla na krajictfadka a
sloupdi tikaji, kolik oblasti zasahuje dd@iplusnéhaadkuci sloupce.
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5.3. Déleni

Rozdlte dany obdélnik na oblasti obsahujici grdtvereky, pricemz¢isla na krajictfadka a
sloupdi rikaji, kolik oblasti zasahuje ddgipluSnéhaadkuci sloupce.
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54. Déleni

Rozdlte dany obdélnik na oblasti obsahujici grdtvereky, pricemz¢isla na krajictfadka a
sloupdi rikaji, kolik oblasti zasahuje ddgipluSnéhaadkuci sloupce.
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6.1. Digitalni

Doplite horni polovinyisel tak, abyste dostali platné gtu Prvni polovinycisel jiz upravovat
nesmite.

6.2. Digitalni

Doplite horni polovinyisel tak, abyste dostali platné gty Prvni polovinyisel jiz upravovat
nesmite.

6.3. Digitalni

Doplite horni polovinyisel tak, abyste dostali platné gtu Prvni polovinycisel jiz upravovat
nesmite.

6.4. Digitalni

Doplite horni polovinyisel tak, abyste dostali platné gtu Prvni polovinycisel jiz upravovat
nesmite.



