Geoinformatika cviceni ¢. 4
Zadani

Odevzdejte do odevzdavarny mapy véetné vSech nalezitosti (jako je tirdz, nadpis, legenda apod.),
které budou obsahovat:

e vizualizaci terénu zdjmového tizemi vytvoreného z vrstevnic a métenych bodi

e vizualizaci terénu ziskaného z laserscanu, doplnéného o silnici

e vizualizaci orientace svahi a sklonitosti (zvolte si, pro ktery z modelt)

e vizualizaci rozdilu mezi obéma vytvofenymi terény

e vyskovy profil vybrané trasy

Metodika
V tomto cviceni byl pouzit program ArcMap.

Zpracovani

Nejprve byly zaneseny zadané¢ WMS vrstvy. Ty byly graficky upraveny a byl jim zadan
soufadnicovy systém S—JTSK. Poté byla zapnnuta extenze 3D Analyst Tools a nasledné byla
provedena funkce Topo to Raster. Tim vznikl rastr digitadlniho modelu terénu, ktery nese informace
o nadmoftské vySce. Terén byl dale vystinovan, a to funkei Hilshade. Vystinovany terén se zavedl
pod DMT, jemuz byla nastavena pruhlednost.

Déle byla vytvorena nepravidelna trojihelnikovi sit’, tedy soubor TIN. Poté se provedla funkce TIN
to Raster, jelikoz nepravidelnd trojuhelnikova sit’ TIN je vektor. Tyto dva modely byly porovnany
pomoci funkce Raster Calculator. Timto se ziskala mapa rozdilt teréni.

Poté byl vytvoren terénni profil, a to skrze New Interpolate Line.

Vsechny vytvofené mapy byly graficky upraveny skrze Symbology.

Nakonec v Layout view byl vloZen nadpis mapového listu, smérovka, méfitko, tirdz a také legendy
k jednotlivym mapam.
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