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SEMINAR C. 1 - UVOD, ZADANI CVICENI 1

Podminky pro splnéni zapoc¢tu:

e (Odevzdana a uznana v8echna cviceni (5 ks)

O

Dodrzeni podminek zpracovani a formatu pozadovanych vysledku
podle jednotlivych zadani

Kazdé cviceni bude bodované (max. 10 bodl) => za semestr max. 50
bodu, pro zapocet nutné obdrzet min. 30 bodi

Odevzdani v stanoveném terminu, za pozdni odevzdani hrozi bodova
penalizace

Pfi nespokojenosti s poétem bodul je mozné cvi¢eni opravit, max. pfi
oprave je 7 bodu

Vysledky ze cviCeni se budou podilet na vysledné znamce pfedmétu,
mirou 25 %

e Ugast na povinnych cvigenich

O

O

Povolené max. 2 institucionalné omluvené absence na studijnim
oddéleni
Ne vSechny cvieni jsou povinné, viz organizace semestru

Organizace semestru:

Seminare se konaji kazdy tyden, u€ast je povinna vsak jen v nize uvedenych
terminech. V ostatni terminy je vyuka v dobé seminafre dobrovolna, ale
doporucovana.

Tab. 1 Terminy povinnych seminari

Datum NapIn seminaf
Seminar 1 2.3,3.3. Uvod + Zadani cv. 1
Seminar 2 16. 3., 17. 3. Zadani cviceni 2
Seminar 3 30. 3., 31. 3. Zadani cviceni 3
Seminar 4 13.4.,14. 4. Zadani cviCeni 4
Seminar 5 27.4.,28. 4. Zadani cviceni 5

Po seminafi 5 pak probéhne zapoctovy test, podrobnosti budou upfesnény v pravy

cas.



Pristup k software ArcGIS

e na viastnim pocitaci s instalovanou licenci staZzenou pres inet.muni.cz. Navod
a cely program vcetné licencniho kédu je umisténa na
https://inet.muni.cz/app/soft/licence

e na vlastnim pocitaci nebo na pocitaci v nékteré z u¢eben MU po pfihlaseni
pomoci vzdalené plochy k serveru tserver.ucn.muni.cz. Navod je na
http://www.muni.cz/ics/services/ups/tserver Pfihlasovat se Ize z domény MU
nebo pomoci VPN z vlastniho pocitace.
nainstalovan na vybranych pocitac€ich v knihovné, v u¢ebné Z1
na vlastni pocita¢ nainstalovat Free 60-day Trial po vytvoreni Esri Global
Account http://www.esri.com/software/arcgis/arcgis-for-desktop/free-trial

Zakladni prace s ArcGIS (opakovani z predmeétu Geograficka kartografie)

1. Nacteni dat, definovani pracovniho adresare (Connect to Folder), prace s
vrstvami

2. Data View (prace s daty), Layout View (Uprava vysledného mapového listu)

3. Vizualizace bodovych, liniovych a plosnych symbold (PTM na vrstvu > Layer
Properties > Symbology). Editace symboldl, nastaveni prahlednosti

4. Umisténi popisu

5. Kompozi¢ni prvky mapy (Insert): nazev, text, smérovka, grafické a Ciselné
méfFitko

6. UloZeni projektu, export dat

Zadani cviceni

S pouzitim programu ArcMap vytvofte mapu lesoparku Chrast v Ziling s pouzitim
dodanych vektorovych vrstev (bodovych, liniovych i ploSnych). Vyuzijte pfi tom
bohaté vizualizaéni moZnosti tohoto softwaru. Zamyslete se nad vhodnym
vyjadienim zobrazovanych prvkd pro potencialniho uzivatele a grafickou Upravou
mapy. Budte kreativni, ale dodrzujte zakladni kartograficka pravidla (pomozte si
diagramem v studijnich materialech -- kompozice _mapy-checklist.pdf).

Data: Ve studijnich materialech v ISu najdete ZIP soubor (CV01-data.zip), ktery
obsahuj nékolik vektorovych vrstev, které budete k vypracovani potfebovat. Jako

zdroj dat uvedte "OZ Preles".

Kody k "typu" objektl a cest jsou nasleduijici:


https://inet.muni.cz/app/soft/licence
http://www.muni.cz/ics/services/ups/tserver
http://www.esri.com/software/arcgis/arcgis-for-desktop/free-trial

Objekty:
0 - neznamy objekt
1 - zastavka MHD
2 - altanek
3 - piknikovy stul a lavicky
4 - vstupni misto do lesoparku
5 - informacni tabule
6 - détskeé prolézacky

7 - kaple, kfiz
8 - TIM - turistické informacéni misto
9-jiné

10- stanovisko nau¢ného chodniku
11- lanovy park

12- WC

13- stanovisté sportovniho okruhu
14- navrhované ohnisté

Cesty:
0 - neznamy povrch
1 - cesta (asfaltova)
2 - cesta (polni, nezpevnéna)
3 - chodnik (asfalt, zamkova dlazba)
4 - chodnik (zpevnény - §térk, kamen)
5 - chodnik (pésina)

Na co si dat pozor:

e snazte se vyhnout pfekryvu bodovych symbol(

e t&ziStém mapy bude lesopark (vrstva les), neni nutno zahrnout data mimo
park (napf. vSechny komunikace)

e bodové prvky (vrstva objekty) vizualizujte podle sloupce “typ” v atributové
tabulce, vyznam kodu (vyuzijte v legendé) je osvétlen vySe. Pro klasifikaci
nevyuzivejte sloupce “Popis” a “zobraz”. U vrstvy znacky vyuZijte sloupec
“znacka”
kvalitné umistény popis bude hodnocen jako plus
neni nutné zahrnout vSechny typy objektu, vyberte je tak aby mapa byla
vhodné zaplnéna, minimum je 7 typu

Odevzdani: Do odevzdavany v ISu vlozte:
1. soubor .pdf, ktery bude obsahovat jednoduchy popis vaseho pracovniho
postupu.
2. soubor .png (300dpi) s vyslednou mapovou kompozici.



Termin: ptlnoc 14. 3., resp. 15. 3.



