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ﬁ Kartografické dilo a mapa

LGC
e MAPA je vizualni reprezentace prostoroveé

znalosti (Stanek, 2009) - obecné Ize pod
pojem mapa zaradit kazdy kartograficky
produkt, pokud neni tento pojem jinak
upresnen.

o Jestlize povazujeme kartografii
zjednodusene za védu o tvorbe map, pak
logicky zakladnim kartografickym dilem je

MAPA, ...
.. mapové dilo, mapovy soubor, atlas a globus

o Soucasti kartografického dila jsou ale kromé
prvklu kartografického designu i seznamy,
tabulky grafy, fotografie, doprovodné texty
— vSechny tyto prvky vyplnuji prostor, ktery
mame k dispozici. Tento prostor nemusi byt

SpOjitv (napf. oddélena legenda u souborti mapovych dél,
informacni brozura vedle mapy ...)
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RlUzné definice pojmu mapa

e Mapa - v roce 1998 bylo sesbirano 321
definici pojmu mapa v kartografickém slova
smyslu.

e J.H. Andrews - "What Was a Map?”,
Cartographica 33:4, pp.1-11

e Mapy mohou byt dobré a spatné z hlediska
kartografli na jedné strané a funkcni a
nefunkcni z hlediska uzivatele na straneé
druhé. Tato dve hlediska se nemusi nutné
prekryvat.


http://www.maphist.nl/discpapers.html

% Prostor v kartografii

LGC

e Uéel x forma x format

— Co rozumime pod pojmem forma a format?
e Forma prezentace vysledku
e Format papiru

e Moznosti a pozadavky x forma a format
e Prazdny prostor
e Zrcadlo mapy x interface
- legenda x funkce
— interpretace x manipulace
e Organizace prostoru
e 2D x 2,5D x 3D, virtualni realita
e “Skryty” prostor
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Formaty papiru

ISO 216 - v CR odpovida
CSN EN ISO 216

3 rady

- A (zakladni)

- B (rozsirujici)

— C (obalky)
A0 = 1m?

Rada A ma poméry stran
1:1/2 (1:1,4142)
zaokrouhleno na milimetry
Formaty rady B maji
rozmeéry dané
geometrickym primeérem
stejného a nejblizsiho
vétsiho formatu rady A (B2
je primérem A2 a Al).



% Koncepce

S Pod timto pojmem rozumime pojeti

kartografického dila, které spociva hlavné ve
stanoveni jeho budouciho ucelu. Zahrnuje
predevsim:

— Informace o zdrojich dat
- Zakladni predstavu o vysledne forme dila

- Prvotni predstavu o metodach, kterée budou
pouzity pro zpracovani dat

- Prvotni predstavu o vhodnych kartografickych
vyjadrovacich prostredcich

e Vychazi ze znalosti kartografickych technik, ale
také ze znalosti zpracovavané problematiky

e Béhem tvorby dila by se metody zpracovani
nemély vyrazné meénit.

e ,Podnikatelsky zamér" je dobré podporit
~pruzkumem trhu"



%‘ Kompozice

‘" Pod timto pojmem rozumime vlastni

rozlozeni prvkl kartografického dila na
vybranem zobrazovacim mediu

e Kompozice zahrnul;ie predevsim reseni
ZRCADLA MAPY a kladu listt (je-li za
potrebi), dale tématickou posloupnost (u
multitématickych dél), ale i pripadné reseni
rejstriku apod.

e Vysledkem je maketa dila

e Kompozicni Feseni zavisi predevsim na:

— Ucelu mapy

— Meéritku mapy

— Tvaru znazornovaného Uzemi

- Velikosti znazornovaného uzemi

- Forme a formatu vysledneho dila (format
papiru, velikost obrazovky, popripade
zobrazovaciho okna)
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Koncepce a kompozice - shrnuti

Koncepce Kompozice

=> O CEM TO BUDE a => JAK TO BUDE
co to bude obsahovat VYPADAT



% STYL v kartografii

e Predstavuje graficky charakter dila jako
celku (sloh, zanr)

e Styl neni totéz co moda

e Estetika x funkcnost — udrzeni harmonie

e Mél by byt v ramci celého dila konstantni

e Styl dila determinuje vzhled znackového
klice, nikoliv jeho strukturu, ta vychazi ze
systémoveé analyzy obsahu

e Styl dila primo ovliviauje pouzité tvaroslovi
prvkd designu mapy

e Styl nema vliv na obsah mapy, ale mlize mit
vliv na napln mapy



Claude Monet
Water Lilies (1919)
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Impresionismus — uprednostnuje barvu pred tvarem
Realismus - barva a tvar hraji stejné vyznamnou roli




Kazimir Malevich

aesthetic theory of Suprematism: ,the
supremacy of pure feeling or perception in
the pictorial art"® - nadfazenost pocitd a
vnimani v malirstvi

Museum of Modern Art, New York

l Suprematist Composition: White on White
-— (1918)

Black Square on a White Ground,
1913




%‘ Estetika

IGC
o

z reckého aisthésis — smyslové vnimani

e je filosoficka disciplina zabyvajici se

krasnem

krasa je abstraktni pojem, je to pouze jedna
z estetickych kategorii

Immanuel Kant - krasa budi libost, coz
definuje jako nezainteresované zalibeni -
vztah, ktery vylucuje jakykoliv prakticky
zajem o Veéc

vnimani krasy neni pouze prirozenég, ale je
takeé zavislé na konvencich - esencialismus
X konvencionalismus

vkus - je sdilena predstava o idealu krasy,
harmonie, dokonalosti a modnosti
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»FORM EVER FOLLOWS FUNCTION"

Louis Sullivan, 1896

~PRAVIDLA MUZETE PORUSOVAT,
ALE NIKDY IGNOROVAT"

David Jury, 2004



Zrcadlo mapy - kartograflcky design -
l6C layout - uzivatelské rozhrani

e Zrcadlo mapy - grafické rozmist&ni obrysu vSech ¢asti
mapy (hlavni mapy, vedlejsich map, okrajovych nacrtq,
diagramu, textd a dal$ich doplfikovych prvkd, véetné
mapoveho ramu) v ramci formatu mapy, mapoveho listu
nebo strany atlasu (Casto oznacované jako LAYOUT)

e Uzivatelské rozhrani (user interface) — souhrn
v (o) s . V. . . 7 s
prostredku, kterymi uzivatel manipuluje s konkretnim
strojem /zarizenim /programem

e Zatimco u ,papiroveé, mapy je jeji rozmeér pevné dan,
elektronické prostredi umoznuje , prostorovost‘ nebo
,rozsireni“ zrcadla mapy o ucelove se objevujici ,pridavneé
plochy“(skryty prostor). Je nutno s nimi zachazet velmi
opatrné, aby nedoslo k prehlceni prostoru, pripadné k
prekryti podstatnych informaci. Typickym prikladem je
vybihani popisu po prejeti kursorem. DalSimi aspekty jsou
nestabilni meéritko a ménitelna velikost mapového
pole.



Zrcadlo mapy x Uzivatelské rozhrani
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Rozsireni plochy zrcadla mapy - vybihani
informace po prejeti kursorem / na kliknuti

Dorge== |

e

Pridana informace - po najeti
kurzoru na region je prislusny
interval zvyraznén i v legendé
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ﬁ Obsah mapy, obsah mapového pole
X Prvky kartografického designu

e Pod pojmem obsah mapy dnes rozumime obsah

mapoveého pole, tj. souhrn objektt], jevl a
informaci, vyjadrenych prostrednictvim
kartografickych vyjadrovacich prostredki uvnitr

mapového ramu. - CO na mape je.

Prvky kartografického designu (prvky designu
mapy, prvky mapy, mapové prvky - ,,map
elements”) pak tvori soubor objektt na plose
urcené ke kartografickému zpracovani, jejimz
stredobodem je hlavni prvek designu - mapové
pole.

e Je ukolem kartografa, vybrat vhodné mapoveé

prvky a pouzit je v souladu s potrebami
uzivatele (Slocum, 1999, 2005)



% Napln mapy

(hodnoti se predevsim mapové pole)

lcC

e Charakterizuje kvantitativni stranku mapy
e KOLIK toho na mape je
e Rozlisujeme

— Informacni napln mapy - srovnani
,,uplnost| informace - jak se priblizil pocet
prvkd na mapé poctu prvku ve skutecnosti

— Grafické zaplnéni mapy - souhrn vsech
vyrazovych prostfedku uvnitf rdmu mapy. Je
dano celkovou plochou kartografickych znaku a
nazvu a vyjadruje se v procentech (mm?2/cm?)

— Ciselnou napli mapy - jeji hodnoceni pat¥i do
metod generalizace

MAXIMALNI GRAFICKE ZAPLNENI MAPOVEHO POLE JE
KOLEM 30% PLOCHY (nezahrnuje plosny barevny pokryv)



Grafické zaplnéni mapy - srovnani

obecné zemépisna map

AFRIKA  1:40 000 000

Vieobecnozemepisni mapa
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JEN PRAZDNE MAPY SE VSTIPI DO PAMETI

(A. von Humboldt)



. Mapové pole

Prvky kartografického designu
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%A Obsah mapy (Lauermann, Drapela)

IGC

1. Prvky matematickeé 3. Prvky socioekonomické
e Kartografické zobrazeni e Sidla
e Méritko mapy . Prumyslove zemedelske,
e Hodnotové méritko socialné kulturni a jiné obJekty
e Soufadnicovy a vySkovy e Komunikace a spoje
systém e Hranice
e Zemepisna, kartograficka 4. Prvky specialné tématické
a orientacni sit e V3eobecné topograficky
e Geometricka sit podklad
matematickeho modelu e Geograficky (regiondlni) zaklad

teritorialniho systému
e Bodové pole
e Ram mapy
2. Prvky fyzickogeografické
Reliéf

e Tématicka nadstavba
5. Prvky pomocné

e lLegenda

e Grafické marginalie

e Textové marginalie
Vodstvo. 6. Prvky dopliikové
Rgstllnny kryt e Ramové Udaje
Pudy e Mimoramové udaje



%A Obsah ma PY (upraveny pro elektronické prostiedi)

e aktivni prvky tématické mapy
- uvnitf mapového pole

. Podkladova ¢ast mapy je * prvky specialné tématicke
pripravena nezavisle na - vne mapoveho pole
tématickém obsahu ° legenda —
.« 7 hledlska tématu tedy J qudpnnoiggva meritka a velikostni
muzeme prvky mapy o méFitko mapy
rozdélit na: e nazev mapy
— Aktivni — nesou vlastni  pasivni prvky tématické mapy
sdéleni, existuji mezi - uvniti mapového pole
nimi pevne primé vazby * prvky topogri'(afifc:kéhci: psdkladu ,
° n r rari rien ni
~ Pasivni - zabezpeduji zemepisna, kartograficka a orientac

orientaci v prostoru a
spravnou lokalizaci entit
mapoveého pole

e bodové pole
- vné mapového pole
e Udaje o souradnicovém a vysSkovém

- Dopliikové - rozSifuji systému o ,
mnozstvi |nformaC| 0 e Udaje o kartografickém zobrazeni
sdéleni, jez nelze primo e ramove udaje ,
Zakomponovat do e mimoramove udaje s vyjimkou nazvu
mapového pole, nebo je . 'r’;‘;imapy
prqQ né vhodneJS| jiny
Zpusob prezentace o doplikové grafické prvky mapy

- grafické marginalie
- textové marginalie
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