APLIKOVANA GEOINFORMATIKA

3D VIZUALIZACE

L ukas Herman



CIL 1. PROTOKOLU

o Zjistit jaké faktory ovlivhuji vznik sesuvl Vv
zajmovem uzemi, pripadne urcCit, které faktory
nemaji vliv zadny Cci urCit vyznam jednotlivych
faktoru
— Pro identifikaci a posouzeni jejich vlivu vyuzit

geoinformacni analyzy, kartografické vizualizace |
geografické znalosti.




Opakovani + dalsi fce. rastrovych analyz

« Sesuvy vznikaji v blizkosti silnic (zastavby, ...). Jak to dokazat
pomoci GIS?

« Sesuvy vznikaji na svazich se sklonem > 5° a jsou
orientované na jih. Jak ur€im jaka Cast (kolik %) zajmového
uzemi je potencialné ohrozena sesuvy.

+ CT: ...EU dotuje rozhledny, ze kterych neni nic vidét... MGzZu
to naplanovat lépe (v GIS)?
— (zdroy:
)

« Muzu urcit kolik energie ze sluneé¢niho zareni (extraterestralni
Insolace) ziskava dané misto v terénu? K Cemu lze tuto
Informaci vyuzit?


http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/
http://m.ceskatelevize.cz/zpravodajstvi-brno/zpravy/147468-eu-dotuje-rozhledny-ze-kterych-neni-nic-videt/

3D VIZUALIZACE

Zobrazeni Z-souradnice

Vytvorili jsme digitalni model reliéfu se souradnicemi Z, ktery muzeme zobrazit
jako ,zvinény” ,3D" terén

3D vs. 2,5D
3D Data [XYZ] — interpolace v prostoru kostky
zakladni prvek — voxel ~ ,,3D pixel”
sw. RockWare; Voxler: geovédy (geologie, geofyzika, data
meteo. radaru. ..)

2,5D Data [XY]+[Atribut Z]
vizualizace DMR (s prekrytim map.podkladi — ,Image drape®)
sw. ArcGIS: multifunkéni (DMR, ImageDrape, vektor.data,
popisy, animace..)



'AG: ArcScene - PROSTREDI

spusténi: panel ext 3D Analyst 11 | nabidka Start

3D Analyst

ovladani: standartni prostfedi ESRI produktu
seznam vrstev (Window\ Table Of Contents)
pracovni panely (PTM v Sedé zéne zahlavi):
Standart; Tools (zoom),
3D Effects (pruhlednost), 3D Graphics (pismo),

vstupni data: (priprava v ArcMapu)
obsahujici vysku: DMR-GRID, TIN, shapefileZ
prebirajici vysky: shapefile, rastr-obrazova data,sklon..



'AG: ArcScene - PROSTREDI

funkcionalita: Umozniuje vytvaret animace, prulety
Vlastni 3D symboly, texturované
fotorealisticke budovy

3D varianty znamych analytickych funkci —

Intersect 3D, Buffer 3D, Difference 3D...




AG: ArcScene - TVORBA MODELU

nastaveni zdroje vysek:

vrstva - PTM\ Properties\ zalozka Base Heights

- ODbtain heights for layer from surface
« DMR-GRID pouzije vlastni vysky
e U shp; letec.snimku.. nastavit zdroj vySek DMR

- Z Unit Conversion . prevyseni terénu (pro lepsi viem: 1,5 - 3)
e Pro spravneé zobrazeni nastavit u vSech vrstev stejne

-Offset « konstantni pfizvednuti nad zdrojové vysky (pro lepsi viditelnost shp)

Specifikace nastaveni:

pro vektor: \ zalozka Extrusion e protahnuti pudorysu do vysky
3D symboly bodu: ... Symbol Selector\ More Symbols\ 3D Trees

pro rastr: \ zalozka Rendering « zména kvality vykreslovani rastru
(pf. zlepSeni rozliSeni ortofota...)



AG: ArcScene - ANIMACE

1. oznaceni pozic¢nich 2. spusténi animace (prulet mezi body
bodu kamery ve View je prizpusobeny nastavenému ¢asu)

pozn.: pozn.:

- stisknuti tlaCitka na - bez pokrocilého nastaveni probéhne prilet
oznaceni bodu se projevi nad aktualné& zapnutymi vrstvami

pouze v Anim. Manager s (2]

anirnation ™~ )@= | | ko
v ’ y O g = J 1
1.1. vyznaceni letové linie B Clear Animation . (AN
(Shp I’]Ebo graph|C I|ne B Create Keyframe... P ."O ; L | u | » | Options << |
ﬂ Create Group Animation.. el
/ Create Flyby from Path) e ——
" By number of frames I— |
B Load animation File, .. Frame duration: l— cers,

Save Animation File. ..
X Export to Yidea. .,

[ Play only From: | ko SECS,

[ Play in all viewers

l padll Animation Manager. ..

Play mode: |F'Ia-;.f once forward j

[v Restore state after plaving

3. POKROCILE NASTAVENI

- pozi¢nich bodl kamery

- zapnuti / vypnuti viditelnosti vrstev
béhem animace

Record Options
=




AG: ArcScene — ANIMATION MANAGER

3. POKROCILE NASTAVENI
L Keyframes of Type: Camera (sprava oznacenych pozi¢nich bodi kamery)
Layer (sprava vrstev v animaci — viditelnost)

\ Create
vytvoreni anim.objekty: v ramci - type Camera ~ poziCni bod kamery
- type Layer ~ vrstva v animaci (shp,GRID..)
postup: - vybeér vrstvy
- New nebo pridani do stavajiciho Tracku
- Create Keyframe

L Tracks (sprava animaénich objektd — pofadi, mazani ...)
\ Properties - pripojeni vrstvy do Tracku

L Time View (nastaveni &asového intervalu viditelnosti vrstev v ramci Tracku)

Filosofie prace:

- v ramci definovani tracku pridat dvakrat stejnou vrstvu s riznym Keyframe name
- v zalozce KeyFrames nastavit k polozkam rizné oznacené vrstvy ne-/viditelnost
- v zalozce Time View nastavit pfechod mezi polozkami ruzné oznacené vrstvy



