ASTRONOMICKE POZOROVANI

Pracovni list ¢.5:

Kresba Mésicniho objektu
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Prestoze se povrch a jednotlivé objekty Mésice Casto foti, ma stile kresba Mésicnich utvarti své kouzlo.
Nejenze samotné kresby jsou velmi obdivuhodné, ale také samotny pozorovatel se béhem kresleni mnohé
dozvi o pozorovani Mésice a predevsim si detailné kresleny objekt prohlédne. Kresba Mési¢nich objektt je
naro¢nd v nékolika ohledech. Za prvé, kresba musi probéhnout velmi rychle, jelikoz terminator (rozhrani
svétla a stinu) postupuje po Mésicnim povrchu rychlosti okolo 15 km/h a svételné podminky se u kreslen¢ho
objektu velmi rychle méni. Kresba by tedy rozhodné neméla presahnout 20 minut. Za druhé, malokdy jsou
podminky pro kresbu vynikajici. Diky zemské atmosféie se obraz chvéje a tudiz se nékteré detaily v pritbéhu
kresby ztraci. Samotnd kresba u dalekohledu je malokdy vhodna k prezentaci (dle zvolené metody zakresu),

proto je zapotiebi ji jesté prekreslit ¢i dokreslit (viz nize).

PRVOTNI KRESBA

Kresba Mésicniho utvaru zac¢ind uz vybérem vhodného objektu.
Objekt musi byt viditelny z hlediska terminatoru, respektive
colongituda (viz. pracovni list ¢. 4) a navic musi lezet v blizkosti
terminatoru, aby vynikly diky stinohfe jeho rysy a tvar.
Pred kresbou je nutné si objekt detailné prohlédnout a pochopit,
jak souvisi stiny se samotnym objektem. Kresba se provadi tuzkou
na bily papir. Objekt lze zakreslit pfimo tak, jak je vidén, ale
vzhledem k tomu, Ze se kresba musi provadét velmi rychle, je
vhodné kresbu urychlit jednim z téchto dvou zpiisobti:

I vétsi plochy stejného odstinu Sedi nevystinujeme celé, jen
na mensi plose uvnitf této velké plochy odstin naznacime.

II. vétsi plochy stejného odstinu Sedi nevystinujeme celé, jen
na mensi plose uvniti této velké plochy lehce vepiseme
¢islo oznacujici dany odstin (viz obrazek 1). Zde lze
pouzit libovolnou $kalu, kterou si pozorovatel zvoli sam.

Tak, jako i v klasické kresbé, se musi pozorovatel trénovat.
Pro zacatek je nejvhodnéjsi zacit se zakreslovanim objektu tak, jak
jej pozorovatel vidi. Pozd¢ji, po vétsich zkusenostech, je vhodné
vyuzivat jednu z metod urychleni kresby, jelikoz tak pozorovatel
ziské vice ¢asu k zakresleni detailti nebo vétsi oblasti. Jiz béhem
prvotni kresby je vhodné kresleny objekt identifikovat. Lze
samoziejme vyuzit vlastnich védomosti nebo mapy ¢i atlasu.
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Obrazek 1: Kresba pred zpracovanim, kresba:
Milan Blazek (Hveézdarna a planetarium hl. m.

Prahy, p. 0.)




POZOROVACI PODMINKY A UDAJE

Tak jako u jakéhokoliv astronomického pozorovani je nutno uvést zakladni udaje k pozorovani vcetné
pozorovacich podminek. Kromé uvedeni data (nejlépe ve tvaru 5/6. IV. 2011) je nutné zapsat cas kresby
(SEC & UT). U kresby Mési¢niho ttvaru je vak nutno uvadét ¢asy dva: ¢as pocatku a konce kresby. Zapis
by mél obsahovat také informace o pouzitém dalekohledu (typ, ohniskova vzdalenost a primér objektivu,
ohniskova vzdalenost okularu, popt. zvétSeni). DalSim potfebnym udajem je kvalita obrazu. Bézn¢ se
vyuziva pétidilna stupnice od jedné do péti:

Klidny obraz: Zcela klidny obraz, detaily jsou stale zietelné viditelné.
Slaby neklid: Klidny obraz, detaily jsou dobfe viditelné, obCas se ztraceji.
Citelny neklid: Klidny obraz, detaily jsou viditelné jen chvilemi.

Silny neklid: Chvé¢jici se obraz, nutno na detaily cekat delsi Cas.

Velmi silny neklid: Chvéjici se a rozmazany obraz, detaily nejsou patrné.
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Ke kresbé 1ze ptipojit i slovni popis nejen podminek, ale i samotného objektu. Kromé zakladnich tdaju a
zapisu kvality obrazu je vhodné zapsat i hodnoceni vlastni kresby (z hlediska toho, jak odpovida vidénému
objektu). Hodnoceni odpovida znamkam ve Skole —od 1 do 5.

ZPRACOVANI KRESBY

Kresbu je vhodné zpracovat co nejdiive po dokonceni pozorovani. Pozorovani probiha vétSinou v noci, proto
se doporucuje kresbu zpracovat hned rdno po pozorovaci noci, jelikoz je objekt stile v zivé paméti.
Podle toho, jakym zplisobem byla zakreslena prvotni kresba, se vybira i samotné zpracovani kresby. Pokud
byl objekt zakreslen tuzkou aniz by se vyuzivalo pouze nacrtnuti odstinu ¢i oznaceni ¢islem, lze kresbu
povazovat za hotovou. Pokud byl vyuzit jeden ze dvou zplsobii urychleni kresby, je nutno kresbu znovu
prekreslit. Lze si vybrat ze dvou moznosti: kresba tuzkou nebo kresba fixem. Stejné tak, pokud mate jiz
z pozorovaci noci kresbu tuzkou hotovou, 1ze ji pak piekreslit pomoci fixu.

Obrazek 2: Krater Clavius, kresba: Milan Blazek (Hvézdarna a planetarium hl. m. Prahy, p. o.)
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Kresba pomoci fixu probiha tak, ze se jednotlivé plochy ,,vyteckovavaji“, tudiz stupen Sedi je dan poctem
tecek na plose. Cim vice je tedek na uréité plose, tim je odstin $edi tmavsi. Kresba vypada pak mnohem
odstin a nelze ji nijak vygumovat. Zaroven je nutné brat v uvahu, ze teCky musi byt rovnomérné (v ramci
jednoho odstinu) rozmistény, neni vhodné teckovat v fadach ¢i kruzich (pokud to vSak neni ucelem), jelikoz
vznikaji tak zdanlivé ttvary, které pozorovany nebyly. Ke kresbé fixem je nejvhodnéjsi vyuzivat co nejtenci
gerny fix, s primérem hrotu 0,1 mm. V Ceské republice se na kresby Mésice specializuje Milan Blazek
z Hvézdarny a planetaria hlavniho mésta Prahy, jehoz ¢lanky o kresbé Mésice jsou velmi vhodné k ptecteni.
K pozorovani vyuziva piistrojového vybaveni Stefanikovy hvézdarny Petiin a Hvézdarny Praha — Déblice.

Obrazek 3: Krater Cassini, kresba: Milan Blazek Obrazek 4: Vychodni val krateru Archimedes,
(Hveézdarna a planetarium hl. m. Prahy, p. o.) kresba: Milan Blazek (Hvezdarna a
planetarium hl. m. Prahy, p. o0.)

Kresba fixem bézn¢ trva nékolik hodin v zavislosti na velikosti zakreslené oblasti. Po zpracovani kresby je
vhodné k obrazku pfipojit 1 méfitko (v km) a orientaci (SVZJ), kterou lze zjistit z atlasu nebo mapy
porovnanim s vlastni kresbou.

PRACOVNI POSTUP

Vyberte si vhodny objekt k zakresleni dle pozorovacich podminek.

Objekt si detailné prohlédnéte.

Zapiste si datum a cas pocatku kresby a za¢néte se samotnou kresbou.

Po ukonceni kresby zapiste ¢as konce kresby.

Dopliite informace o pozorovacich podminkach, dalekohledu a ptipadny slovni popis objektu.
Zpracujte svou kresbu s vyuzitim fixu.

Hotovou kresbu nalepte do pripraveného prostoru v pracovnim listu.

Do pracovniho listu dopliite vSechny udaje z pozorovaci noci a dopliite je o métitko a orientaci.
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Kresba:

Meéritko a orientace

—

Objekt:

Datum:
Cas:
Colongitudo:

Pozorovaci podminky:

Kvalita kresby:

Typ dalekohledu:
Objektiv:
Okular:



