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Vyukové cile

Skolni didaktika



Kafe s
vyuky

Vyhodnoceni Plan
| vyuky |
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Vyukovy cil je...

S — ——

pfedstava o kvalitativnich a kvantitativnich
zménach u jednotlivych Zaku v oblasti
kognitivni, afektivni a psychomotorickeé,
kterych ma byt dosaZeno ve stanoveném Case v

procesu vyuky.

Kalhous (2002)



Déleni vyukovych cilu

- podle miry obecnosti
obecné (vzdélavaci cile)
specifické (vyukové cile)

konkrétni (cile aktivit)

- podle obsahového zaméfeni
psychomotorické vyukové cile — Davea
afektivni vyukové cile - Krathwohl
kognitivni vyukové cile — Bloom



SMART

Specificky: vztah ke konkrétni Cinnosti

Meéfitelny: stanoveni kvality 1 kvantity
Akceptovatelny: v souladu s potfebami
Realisticky: realna dosaZitelnost cile

Terminovany: ohraniCeny v Case



- Jak formulovat vyukové cile?
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* Spravné formulovany cil

- 24k bude na konci hodiny schopen vyjmenovat tfi stéZejni dila
Karla Capka.

— Z4k zvladne samostatné analyzovat rétorické figury v basni M4j.
- Z4k dokazZe vysvétlit davody, které vedly k zapoé&eti prvni
svétove valky.

* Nespravné formulovany cil
- Predstavit Zakam vycet nepravidelnych sloves. (tikol pro ucitele)
- 74k bude umét hovofit o tématu s»smoje rodina* v némeckém
jazyce. (pfiliS obecny cil)
- Z4k si zapamatuje co nejvice slovitek z ucebnice. (neméfitelné) .



Daveho taxonomie vyukovych cilu:
psychomotoricke cile

Naturalizace - €innosti jsou provadéné s minimem vynaloZené
energie

Clenéni Cinnosti — provadéni nékolika ikonui soucasné nebo v
pozZadovaném sledu

Precizace — realizace ¢innosti v podminkach praxe
Manipulace — jednani na zakladé instrukce ucitele

Imitace — napodobeni ucitele



Krathwohlova taxonomie vyukovych cilu:
afektivni cile
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* Charakterizace hodnotou — vnitfni systém hodnot,
automatické jednani

* Organizace hodnot — Zadouci jednani
= Pfijeti hodnoty — pfesvédCenim Zaka o hodnoté
= Aktivita - reakce na vychovnou situaci

= Citlivost — pozornost



Bloomova taxonomie vyukovych cilu:
Kognitivni narocnost

Tvorba
Hodnoceni
Analyza a syntéza
Aplikace
Porozumeéni

Zapamatovani



Pfiklady naroCnosti ukolt
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= Zapamatovani

- Bez pouziti poznamek a jinych informacnich zdroji napiste, co jste si zapamatovali
k témto pojmim: J. J. Rousseau, J. G. Herder, hnuti Sturm und Drang, zanr balada,
preromanticka lidova tvorba a basent Razicka od Goetheho.

= Porozuméni
- Prectéte st basen Ruzicka od Goetheho a interpretujte ji, o cem basen vypovida, co ma
sdelit.
= Aplikace

- Podivejte se na nejznamejsi obraz romantického hrdiny od C. D. Friedricha a
vzpomente st na to, co uz o romantismu vite, a na zaklad¢ toho charakterizujte
romantického hrdinu.



Priklady naroCnosti ukolu

A ——————

= Analyza a syntéza

— Porovnejte original basné Ruzicka od Goetheho v némciné s pfekladem

v cestiné co do zvukové podoby basn¢ a identifikujte, jak se pfeklad 1i§{ od
originalu.

= Hodnoceni

— Jakym zplisobem miize Sestnactiletého clovéka poskodit pornografie (v
souvislosti s textem Markyze de Sade)?

= Tvorba

— Napiste, jak byste postupovali, kdybyste byli autofi désivého nameétu filmu?



Pomocna slova pro tvorbu cilu
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* Zapamatovani — terminy a fakta, jejich klasifikace a kategorizace (definovat, identifikovat, vytvofit
seznam, vyjmenovat, opakovat, vzpomenout si, rozpoznat, zapsat, spojit, zopakovat, podtrhnout,

zZvyraznit)

* Porozuméni — preklad z jednoho jazyka do druhého, pfevod z jedné formy komunikace do druhé,
jednoducha interpretace, extrapolace (vybrat, uvést priklad, pfedvést, popsat, urcit, rozliSovat, vysvétlit,
vyjadiit, fict vlastnimi slovy, vybrat, pfeformulovat, sdehit, pfelozit, simulovat, vypocitat, zkontrolovat,

Zmétit)

* Aplikace — pouziti abstrakci a zobecnéni (teorie, zakony, principy, pravidla, metody, techniky, postupy,
obecné myslenky v konkrétnich situacich) (aplikovat, demonstrovat, interpretovat udaje, nacrtnout,
zobecnit, uvést vztah mezi, planovat, pouzit, prokazat, registrovat, fesit, vyzkouset, rozlisit, pfipravit,

zaznamenat)



Pomocna slova pro tvorbu cilu
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* Analyza a syntéza — rozbor komplexni informace (systému, procesu) na prvky a casti, stanoveni
hierarchie prvku, princip jejich organizace, vztahu a interakce mezi prvky (analyzovat, provést
rozbort, najit vztah, porovnat, shrnout, dat do souvislosti, sefadit do logickych posloupnosti,
identifikovat priciny a nasledky, kategorizovat, diskutovat, klasifikovat, kombinovat, odhadnout,
odvodit, zpochybnit, vyfesit, diagnostikovat)

* Hodnoceni — posouzeni materialt, podkladt, metod a technik z hlediska acelu podle kritérii,
ktera jsou dana nebo ktera si zak sam navrhne (kritizovat, obhajit, ocenit, posoudit, podpofit

nazory, oponovat, provéfit srovnat s normou, vybrat, uvést klady a zapory, zdavodnit, zhodnotit)

* Tvorba —slozeni prvki a jejich ¢asti do predtim neexistujictho celku (upravit, organizovat,
formulovat, reorganizovat, slozit, navrhnout, spravovat, fidit, vytvofit systém, zrekonstruovat,
pfedpovédét, navrhnout)



Sedm pravidel kognitivhé narocné vyuky

S = = — = e e 3

1. Nové pojmy by mély byt vysvétleny.

ot

Komunikacni struktura by méla odpovidat momentalnimu
- prubéhu vyuky.

Aktivizace Zaku je pfedstupném cviCeni v argumentaci.
Uceni se potfebuje Cas.
Ucitel by mél rozhodovat o tom, kdo bude odpovidat.

Ucitel by mél byt arbitrem vyuky.

i A PSRRI R

Ucitel by mél formulovat standard dobré prace.



