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Inkscape

INKSCAPE

Program pro tvorbu vektorové grafiky. Zvlada export do SVG i jiny
formatd, véetné rastrového PNG.
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Inkscape

V Inkscape nakreslete obrazek, ktery bude obsahovat:

obdélnik
elipsu

spiralu

lomenou ¢aru
@ krivku

Obrazek si ulozte na disk.
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Inkscape

Obrazek si otevrete v textovém editoru a prozkoumejte jeho obsah.
Podivejte se jakym zpiisobem jsou definovany jednotlivé tvary.
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QGIS
ArcGIS

mapshaper

Export SVG

ExporT SVG

Pro zobrazeni na webu se hodi mapu z GIS exportovat do snadno
zobrazitelného a programovatelného SVG.
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QGIS
ArcGIS

mapshaper

Export SVG

@ ve verzi 3.0+ Export do SVG v Layout Manageru — neumi
ale export atributd :-(

e ve verzi 2.X plugin simpleSVG (mél by zvladat také export
atribut)
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QGIS
ArcGIS

mapshaper

Export SVG

@ od verze 10.X moznost exportu mapového pole do SVG
e File — Export Map (jako format vybrat SVG)
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QGIS
ArcGIS
mapshaper

Export SVG

MAPSHAPER

@ nastroj pro prikazovou radku

@ instalace pomoci node:
npm install -g mapshaper

mapshaper countries.shp -o countries.svg id-field=name
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Natftanf externtho SVG JavaScript + externi SVG

NAGITANI EXTERNIHO SVG

viz http://edutechwiki.unige.ch/en/Using_SVG_with_
HTML5_tutorial#How_can_I_include_SVG_in_ HTML5
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Nacitani externiho SVG

JavaScript + externi SVG

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<img src="file.svg" height="100" width="100"
alt="SVG File"/>
</body>
</html>
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<img>
<object>

Natitani externiho SVG JavaScript + externi SVG

<OBJECT>

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<object type="image/svg+xml" data="file.svg"
width="100" height="100" border="1"></object>
</body>
</html>
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object

Nacitani externiho SVG Soeaiies: 4 e SVe

JAVASCRIPT 4+ EXTERNI SVG

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<object type="image/svg+xml" data="file.svg"
width="100" height="100" border="1"></object>
</body>
</html>

window.addEventListener("load", workFunction, false);

function workFunction(){
const b = document.getElementById("test");
const svgdocument = b.contentDocument; // reference na SVG
svgdocument = b.getSVGDocument(); // nebo takhle, oba zpisoby
—  jsou ekvivalentni

const paths = svgdocument.getElementsByTagName("path") ;
}
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Domici tikol

@ Vytvorte mapovy SVG soubor s nékolika oblastmi (napf. kraje CR). Soubor by
mél odpovidat mapovym pokladiim. Zpisob tvorby ponechdam na vas. Soubor
bude obsahovat jednotlivé tzemni celky a kazdy z téchto celkli bude obsahovat i
Gdaje o populaci (atribut "population™).

@ Vytvorte HTML soubor, ktery nacte ulozeny SVG soubor a externi JS soubor,
ktery s timto bude pracovat.

@ Vytvorte JS soubor, ktery bude mit nasledujici funkcionalitu:

@ Po kliknuti na jedno z tizemf se toto lizemi obarvi (zvolenou) barvou.

@ Nékde na strance se zobrazi populace.

@ Ostatni (zbyld) Gzemi se obarvi odstinem pouZité barvy podle podobnosti
populace na tomto Gzemi.

@ 2 tydny na vypracovani, 27. 3. konzultaéni hodina

mozno ziskat az 40 bodu

@ kol odevzdavejte jako jeden HTML soubor nebo archiv .zip
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Diky za pozornost!

https://discord.gg/UHTPUDU


https://discord.gg/UHTPUDU
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