KINANTROPOLOC



Kinema (pohybovat se)
Anthropos
Logos (slovo, pojem, nauka)

Veda o pohybu Cloveka; vedni obor zabyvajici se
pohybujicim se Clovékem, z hlediska
biologického/individudlniho, socidlniho a kulturniho

Vyvoj a struktura pohybu
Individudini predpoklady jeho realizace
Mozné zpUsoby realizace

Dopady na fyzicke, psychické a socidlni
charakteristiky

Reflexe v kulturnich, vzdélavacich, zdravotnich a
dalsich sférach




Biomechanickd analyza — komplexni analyza pohybu (Clovéka), s
durazem na priciny a sily, které jej zpUsobuiji

Kinematickd analyza - onolyzo pohybu v kartézskeé soustave
ic bez ohledu na prlcmy a sily, které jej zpUsobuii; popis
Cijeho segmentu

METODICKE PRISTUPY - FYZICKE



Historie zGznamu pohybu — prvni pohyblivy obraz (fazove -
sériove fotografické snimky — konec 19. stol.

S rozvojem filmu a rychlostnich kamer do popredi analyza
videozdznamu

Digitaini kamery (konec 20. stol. — jednodussi synchronizace,
rozvoj 3D systému (tvorba modelu ve virtudinim prostoru)

Dnes fada dostupnych systému, relativné finanéné ndrocnych
(HW/SW kombinace)

Neékolik pristupU tzv. motion capture:
eflexe svételného zareni (Simi motion)
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KINEMATICKA

ANALYZA - 2D/3D



Pasivni reflexe IR zdreni

Aktivni IR emise znackami

Realtime 3D zdznam a modelovani — Kinect (Brekel software)

KINEMATICKA ANALYZA - 2D/3D




Tracking vyznacnych bodu, zdznam/export fyzikdinich velicin
SW Kinovea; vyuziti dostupnych rychlostnich kamer
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